Strategische Handlungsempfehlungen fur die
Spiel- und Freizeitflachen in Worth am Rhein

worth\D &g STADTKINDER

am Ehein



Auftraggeber

Stadt Worth am Rhein
Bauverwaltung
Mozartstralle 2

76744 Worth am Rhein
www.woerth.de

Wijrth\o

am Rhein

Auftragnehmer

Planungsbiiro STADTKINDER

Bliroinhaber: Dr. - Ing. Peter Apel

Rheinische StralRe 182 44147 Dortmund

Tel. 0231-524011

peter.apel@stadt-kinder.de

www.stadt-kinder.de

Durchfiihrung: Peter Apel, David Knospe, Anna Schroder

B3, STADTKINDER

Layout, Fotos, Grafiken (sofern nicht anderweitig gekennzeichnet)
Planungsbiiro STADTKINDER GmbH

Diese Publikation wird im Rahmen des
Entwicklungsprogramms EULLE unter
Beteiligung der Europdischen Union und
des Landes Rheinland-Pfalz, vertreten
durch das Ministerium flr Wirtschaft,
Verkehr, Landwirtschaft und Weinbau

EUROPAISCHE UNION Rheinland-Pfalz, gefordert.

Europaischer Landwirtschaftsfonds fur

die Entwicklung des landlichen Raums:
Hier investiert Europa in die landlichen
Gebiete.

Mai 2023




Drache auf dem Wurmberg, Schaidt

el




4 | E Spielleitplanung Wérth am Rhein

Inhaltsverzeichnis

1 ANLASS UND AUFGABENSTELLUNG ....ccccovviuiiniinninninnnncesenneens 8

2 GRUNDLAGEN.....ccicitiiiiiiiiniiiiieiieiesssisresissrssiassassassssssssenss 10
2.1 Kindergerechte Stadtplanung........cccceeciiieiiiiiiiieciiecr e e e e 11
2.2 Ein Recht auf Frei- raume? ......ccovvvveiiiiiiieiininiincnninnrennnrrsesssnneeaeeans 14
2.3 Freirdume im System betrachten......ccccoivciiiieiiiiiiiiieciiiicinieninieennne. 17
24 FIachentypologien ......ccccuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiinienrsessreesssesssssnnes 20
2.4.1 Grinbetonte Freirdume und Blaurdume ......cccceeeeeeeiniciiiieeeeee e e, 20
2.4.2  SpPielplatztypPOlOZIEN.....uuueiieiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 24
2.4.3 Sport- und Bewegungsflachen ... 27
D Yol o 0] =] =Yg o [P PPPPPPPPRt 29
2.4.5 FuBRgangerzonen und Stadtplatze.......ccccvviiieiiiiiiieiiiiciee e 30
2.4.6  STralen UNG WEEE ......ouvviiiiiiiiiiiiiiiieeeiieesessesssssesaressrsrnerrrrserarrr——————. 31
2.5 Qualitatskriterien flir Spielplatze.....ccccvveeeerieiirieerrc s 34

3 LEITBILD...iuiieiuireieiiereireceiiesierasrerasresasraseerassesassesassossssassssassosasse 44
3.1 =T 4«11 [ 45
3.2 Leitlinien und QUalitatsziele .......cccceeiiriieeiiiiiieeiiiniinnninnnreeee, 46
3.2.1 Wohnumfeld und 6ffentlicher Raum .........ccccooiiiiiiiiie 47
3.2.2  Spiel- und SPOrtflaChen ........uvviiiiiiiiiiiiiiiieeee e 48
3.2.3  Grin- UNd FreirGUME ...uuuuuieeiiiiiiiiiiiiiiieieiaeaeeaeeannnaneneneneenneennanennennnnnnnannnn, 49
3.2.4  Verkehr und MODBilitat........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieee .. 50
I T = 1= €] 17 ={ 0 o TP PPPPPPPPPPRt 51
3.2.6 Strategie und Verankerung........cccceeieeiiiiiiiiiiiiie e 51

4 SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN ....ccccuvrveereeinnnneeeennnns 52
4.1 Methodisches Vorgehen.........cccoieeeiiieiiiieiiiiniiiieiiineninincneeene. 53
4.1.1 Fachliche Bestandserhebung........cccceeeeeeeiiiiiiiii 53
4.1.2  VersorgungsgradanalySe ....ccccceeeeeiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 54
4.1.3  PartizipatioNSPrOZESSE uvuuuieiiiieeeeiieeeetie e e e eiee e e et e e e rte e e e et e e e aaa e eeanans 55



Spielleitplanung Wérth am Rhein ﬁ | 5

4.1.4 Erarbeitung von Spielplatzsteckbriefen ....................c 57
4.1.5 Erarbeitung von MalBnahmen und Prioritaten ..........ccccvvvviiiieeieeieenninnnn. 58
4.1.6  StArterprojekt (v€) coeeeeeeeeeeeeeee e 59
4.2 CharaKteriSierUNE ...ccuucieeeiiieciirecrrenerennerrnneerrnnesennsesenssssensssensesnnnnes 61
4.2.1  SiedIUNGSSEIUKEUL .. e e e e e e e e e 61
4.2.2  Grin-und BlaUr8UME ....oiiiiiiiiiiiiiiee et 62
e B o - 64
4.2.4  Spiel- und BolzZplatze ..ccooeeeieeeecie e 64
4.2.5 WohnUMFEID ..cooiiiiiiiiiie e 65
4.2.6 Verkehr und MODBilItat.......ceeeiiiiiiiiiiiiiiiiec e 65

ORTSBEZIRKE WORTH AM RHEIN .....coceriririeiencnencneenennes 66
5.1 Ortsbezirk WOrth .......cccoovvieiiiiiiiiiiiiiiiinrrr e 68
5.1.1 Zusammenfassende Beteiligungsergebnisse ........cccoooeiiiiiiiiiiiiiiiieeeennnn. 70
5.1.2  POLENZIAIE et 70
5.1.3  VersorgungsgradanalySe ........ocuiiiiiiiiiiiiiiiiee e 72
5.1.4 SpielplatzsteckbDriefe .........uuuiiiiiiiiiiiiiiii 74
5.1.5 MaBnahmen ..ocoooiiiiiiiiiiiee ettt et 98
5.1.6  Starterprojekt/ - .o 124
5.2 Ortsbezirk Maximiliansau .........cccevvveuiiiiiiiiiiiiiiiiiniincceecceeeeae, 126
5.2.1 Zusammenfassende Beteiligungsergebnisse .......ccccovvvvviiiiiiiiiiiiiiineeenn, 128
5.2.2 POtENZIAIE weeeeeieieieeeeee e 130
5.2.3  VersorgungsgradanalySe ........uuuuuuuuuuuuuuuuernnunneneuennsennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 132
5.2.4  Spielplatzsteckbriefe ... ... 134
5.2.5 MaBnahmen ..o 148
I I =T €= o oY o] 1= G AP 194
5.3 Ortsbezirk Schaidt .........covvveuiiiiiiiiiiiiiic 196
5.3.1 Zusammenfassende Beteiligungsergebnisse ........cccoeeeeieiiiiiiiiiiiiieeeeennn, 198
5.3.2  POLENZIAIE ..eeeeiieeee e 198
5.3.3  VersorgungsgradanalySe .........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiie e 200
5.3.4 Spielplatzsteckbriefe .........uuuuiiiiiiiiiiiiiiii 202
5.3.5  MaBnahmen ....coooiiiiiiiiiiieee e e 210

5.3.6  Starterprojekt ..o 224



6 | E Spielleitplanung Woérth am Rhein

5.4

541
5.4.2
54.3
544
5.4.5
5.4.6

5.5

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

8.1

8.2

Ortsbezirk BUchelberg........c.covieuiiiiiiiiicririccccrcce e eeee e 226
Zusammenfassende Beteiligungsergebnisse ......ccccoeevvvvviiiiieeeeeeevennnnn, 228
POLENZIAIE ..t 228
VersorgungsgradanalySe ...ccccccceieiieeeeeeeeeeeeee e 230
Spielplatzsteckbriefe ........uviiiiiiiiiiiiiii 232
MaBNANMEN L.eiiiiiiiiiiieee e e e e e e s e aeee s 237
SEArterProJekt oo 252
Priorisierung der MaBBnahmen .........c.ccoveniiiiiiiiicinrincceeecceeneeeeneeeees 254
ALLGEMEINE HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN ..... 256
Kinder- und Familienfreundlichkeit als Leitbild ......c...cccoeorvuniriennnnnee. 257
Inkludierung von Entwicklungszielen  .....cccoivniiiiiiiiiiiiiicieciennees 258
Qualitdten kinder- und familienfreundlicher Stadtebau ...........ccccu..... 259
Verankerung der Beteiligung.....cccoveeeiiieeiiiieiiieeiiireccrreccreecereec e, 265
FINANZIEIUNE ..cvvviieiiiiiiiiiiiiiiiiiiciecieenieesteassassinssrnsssnssrssssasssenssanssns 265
AUSBLICK ...ieiuiieiiniiiieiinsiesiasiesiasiasiasiesssssessssssssossessessassassans 266
ANHANG .. ..o iiiiiiiiiiiiiiiiiiisisiasiaetataetessssesssssesressessassassassans 267
Anhangsverzeichnis ........coiveiiiieiiiieiiiic e re e eeee 268

Ubersicht der Beteiligungstermine ........ccccveeveveeeeiineeeissneeessssneeesnns 269






1 Anlass und

Aufgabenstellung



Spielleitplanung Worth am Rhein m | 9

Die Spielleitplanung ist ein informelles Planungs-
instrument, das die raumbezogenen Belange von
Kindern und Jugendlichen in die Verfahren der
raumlichen Planung einspeist. Grundlagen dafur
bilden systematisch durchgefihrte Verfahren der
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen.

Die Stadt Worth am Rhein mdchte ihr
Stadtgebiet fir alle Einwohner:innen at-
traktiver gestalten, sich auch langfristig als
kinder- und familienfreundliche Kommune
positionieren und verstarkt junge Bevolke-
rungsgruppen gewinnen. Das Ziel ist eine

Attraktivierung der Spiel-, Erlebnis- und Be-

verschiedene Beteiligungsformate fir alle
Generationen angeboten. Die hieraus ge-
wonnen Erkenntnisse flieRen direkt in die
Erarbeitung der MaRnahmen und Empfeh-

lungen ein.

DIE SPIELLEITPLANUNG INKLUDIERT DIE ZIELE
EINER NACHHALTIGEN, KLIMARESILIENTEN
UND GESUNDEN STADTENTWICKLUNG UND
ZEIGT WEGE AUF FUR EINE STADT MIT EINEM
MEHR AN LEBENSQUALITAT FUR ALLE GENE-

wegungsraume in allen vier Ortsbezirken.
Die Stadt Worth am Rhein hat beschlossen

eine Spielleitplanung durchzufiihren. Diese

soll verbindlich, als Selbstverpflichtung der
Stadt, bei allen Belangen der Stadt- und

Dorfentwicklung Beriicksichtigung finden.

Mit der Durchfiihrung und Erarbeitung der
Spielleitplanung wurde das Planungsbu-
ro STADTKINDER aus Dortmund, dass die
Spielleitplanung als Pilotprojekt fiir das
Bundesland Rheinland-Pfalz mitentwickelt
hat, beauftragt. Die Beauftragung umfasst
ein gesamtstadtisches Grundlagenkonzept
mit einer Bestandsanalyse und Entwicklung
von MaRnahmen als Grundlage fiir die zu-
kiinftige Stadtentwicklung in den einzelnen

Ortsbezirken.

Anhand einer Reihe von Partizipations-
veranstaltung soll die Bevoélkerung direkt
an der Entwicklung der Spielleitplanung

mitwirken. In jedem Ortsbezirk werden

RATIONEN.

Im Zuge des Prozesses der Spielleitplanung
sollen erste MaRnahmen umgesetzt wer-
den. Diese sog. Starterprojekte sollen eine
Signalwirkung in der Bevolkerung auslosen,
um zu zeigen, dass deren Bedirfnisse und
Anregungen Gehor finden und - im Rah-
men eines schlanken Verfahrens - direkt
umgesetzt werden. Die Erarbeitung der
Spielleitplanung sowie die Umsetzung der
Starterprojekte werden mit Mitteln durch
das rheinland-pfalzische Entwicklungspro-
gramm ,UmweltmalRnahmen, Landliche
Entwicklung, Landwirtschaft, Erndhrung
(EULLE)” finanziert und mit Mitteln des
Europdischen Landwirtschaftsfonds fir die
Entwicklung des landlichen Raums (ELER)

kofinanziert.
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2.1 Kindergerechte Stadt-

planung

Die Sicherung und Weiterentwicklung qua-
litatsvoller Spiel- und Freiflachen soll alle
Bewohner:innen zum Spielen, Bewegen und Be-
gegnen im offentlichen Raum anregen und tragt
dariber mal3geblich zur Lebensqualitat bei.

Die kinder- und jugendgerechte
Stadt

Der renommierte danische Stadtplaner
Jan Gehl sieht Kinder als einen zuverlas-
sigen Indikator fiir die Lebensqualitat in
Stadten. Je mehr Kinder und dltere Men-
schen auf StraBen und Platzen unterwegs
sind, desto lebenswerter sind Stadte!. Die
Lebensqualitat in Stadten hat Einfluss auf
das Wohlbefinden aller Bewohner:innen.
Eine kinder- und jugendgerechte Stadt wird
daher den Bediirfnissen aller Bevolkerungs-

teile gerecht.

Besondere Bediirfnisse von Kin-
dern und Jugendlichen nach
Spiel- und Freirdumen

Spiel- und Freiflachen sind fir Kinder und
Jugendliche eine wichtige Grundvorausset-
zung fir ein gesundes Aufwachsen. Kinder
und Jugendliche nutzen diese Flachen auf
vielfaltige Weise fir Spiel, Bewegung und
Aufenthalt - sowohl alleine als auch in gro-

Reren Gruppen. Rickzugsrdaume haben

dabei eine besondere Bedeutung fir das
Spiel von Kindern abseits der Elternkon-
trolle einerseits und fiir das zurlickhaltende
Raumaneignungsverhalten von Madchen
im Jugendalter andererseits. Bewegung-
sanimierende Teilrdume kdnnen hingegen
ideal fur sportliche Aktivitaten genutzt wer-
den, welche insbesondere den bewegungs-
armen Schul- und Lernalltag kompensieren
kénnen. Moglichst attraktive und sichere
Wegeverbindungen werten nicht nur die
Erreichbarkeit von Freirdumen auf - sie
haben auch besondere Relevanz fiir den

Schulweg von Kindern und Jugendlichen.

Die Bediirfnisse von Senior:innen
Auch fiir Senior:innen ist die Bewegung
drauBen im Freien eine wichtige Vorausset-
zung fir die Starkung der Gesundheit und
des Wohlbefindens. Mit zunehmendem
Alter und abnehmender korperlicher Lei-
stungsfahigkeit entsteht das besondere
Bedirfnis nach dem regelmaRigen Pau-

sieren und Ruhen, was die Mobilitdt von

1 vgl. Willenbrock, Harald 2014: Die Menschen in Bewegung setzen. Interview mit dem
Stadtplaner Jan Gehl. In BRAND EINS 12/14. Hamburg, S. 79
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Senior:innen einschrankt. Altere Menschen reiche verfligen. Das menschliche Bediirfnis

wollen sich dennoch eigenstandig zu Fuls nach sozialen Interaktionen und Austausch

oder mit dem Fahrrad durch die Stadt

INSBESONDERE FUR KINDER SOLLEN SPIEL- UND
BEWEGUNGSFLACHEN INSGESAMT SICHER, GUT
ERREICHBAR UND ANREGUNGSREICH GESTALTET
SEIN. SIE SIND AUF UNTERSCHIEDLICHE UND SOMIT
ABWECHSLUNGSREICHE SPIELRAUME IN IHREM

bewegen. So stellen die Bediirfnisse von
Senior:innen besondere Anforderungen an
die Ausstattung 6ffentlicher Rdume, insbe-

sondere entlang von Verbindungsachsen,

aber auch an die Infrastruktur fir eine au-
tounabhdngige Mobilitat insgesamt.

Senior:innen haben dariber hinaus ein
besonderes Bediirfnis nach Teilnahme am
offentlichen Leben. Sie wollen sich dort
aufhalten, wo das Leben spielt. Offentliche
Freiraume sind vor diesem Hintergrund
auch als qualitatsvolle Aufenthaltsraume
fir dltere Menschen zu sichern und ent-

wickeln.

Funktionen von Freirdumen im
Rahmen der Stadtentwicklung
Freirdume integrieren verschiedene Funkti-
onen: Sie sind Raume fiir gesellschaftliches
Miteinander, dienen der Gesundheit und
entfalten eine positive Wirkung auf das
Klima.

Samtliche Freirdume tUbernehmen eine
soziale Funktion fiir das Quartier. Sie sind
Moglichkeitsraume flr Begegnungen und
nachbarschaftliches Miteinander. Voraus-
setzung hierfir ist, dass die Flachen lber
Aufenthaltsqualitdten in Form attraktiver,

kommunikationsfordernder Aufenthaltsbe-

STADTTEIL ANGEWIESEN.

hat nachweislich gesundheitliche Relevanz.
In Kombination mit bewegungsférdernden
Aktivitaten im Freien (bernehmen Spiel-
und Bewegungsflaichen eine zentrale
gesundheitsférdernde Funktion fir die
Gesellschaft.

Uber die soziale Funktion hinaus tragen
Spiel- und Freiraume in Abhangigkeit von
ihrer GroRe und Art der Bepflanzung in
unterschiedlichem MaRe zur Biodiversitat
und Verbesserung des Mikroklimas bei. Die
Starkung der Klimaresilienz ist die Folge.

Qualitatsvolle Spiel- und Freirdume mit
einem moglichst hohen Griinanteil haben
nicht zuletzt eine pragende Wirkung auf das
Stadtbild - sie tragen zu einem positiven
Image bei und erhéhen das Wohlbefinden

der Bewohnerschaft.



Funktionen von Spielpldtzen

Spielplatze sind fur Kinder zugewiesene,
infrastrukturelle Angebote, die dem Grund-
bediirfnis von Kindern zu Spielen gerecht
werden sollen. Durch Spielen entdecken
Kinder ihre Umwelt, erlernen den Umgang
mit anderen Menschen und eignen sich
entsprechend Sozialkompetenz an. Kor-
perbeherrschung und kognitive Fahigkeiten
entwickeln sich ebenfalls durch das Spielen.
Voraussetzung ist, dass Freirdume darauf
ausgerichtet sind, dass Kinder sich entfal-
ten und ihre Kreativitat ausleben kdnnen,
indem sie die Gestaltungsmoglichkeiten
der Freiraume nutzen. Die Moglichkeit des
unbeaufsichtigten Spielens alterer Kinder

auf Spielplatzen tragt dariber hinaus zur

Entlastung von Familien bei.
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Funktionen von Jugendflachen

Fir altere Kinder und Jugendliche sind
bewegungsanimierende Freirdume von
hoher Bedeutung. Fiir das Erleben von
Gemeinschaft braucht es Freirdume, in
denen Jugendliche toleriert werden, wo
sie unter sich sein und mit vielen anderen
Gleichaltrigen ihren selbstbestimmten Ak-
tivitaten nachgehen kénnen. Die Raume
bendtigen einen geeigneten Standort und
eine entsprechende Flachengrole, die auch
raumgreifenden Aktivitdten wie Skaten den
notwendigen Raum zur Verfligung stellt. Ein
ausreichendes Angebot an Jugendflachen
verringert gleichermaRen den Nutzungs-

druck von Jugendlichen auf Spielplatze.
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2.2 Ein Recht auf Frei-

raume?

Die besondere Bedeutung von Freiraumen fir
Kinder und Jugendliche wird auch in verschie-
denen Rechtsgrundlagen deutlich. Hierzu zahlen
das Baugesetzbuch, das Kinder- und Jugendhil-
fegesetz (SGB VIII), die Bauordnung fir das Land
Rheinland-Pfalz und die DIN 18034 als Orientie-

rungshilfe.

Baugesetzbuch

Im § 1 Abs. 6 Nr. 3 des Baugesetzbuches
(zuletzt geadandert durch Gesetz vom
26.04.2022) wird gefordert, dass bei der
Aufstellung von Bauleitplanen ,,die sozialen
und kulturellen Bedirfnisse der Bevolke-
rung, insbesondere die Bedlirfnisse der Fa-
milien, der jungen, alten und behinderten
Menschen [...]“ zu berlicksichtigen sind.
Die Belange der jungen Menschen sind ein
Aspekt neben anderen in gleicher Reihung
aufgelisteter unterschiedlicher Bediirfnisse
der verschiedenen Altersgruppen. Der § 3
BauGB regelt die Beteiligung der Offent-
lichkeit. Dabei geht es um die frihzeitige
Einbindung von Biirger:innen in die Pla-
nung. Seit der Neufassung des BauGB vom
20.09.2013 werden ausdricklich Kinder
und Jugendliche als zu beteiligende ge-
sellschaftliche Gruppe benannt (§ 3 Abs. 1
BauGB). Die Hervorhebung dieser Gruppe
im BauGB unterstreicht die Notwendig-
keit, junge Menschen an der rdumlichen

Planung zu beteiligen. Die Beteiligung von

Kindern und Jugendlichen ist demnach ein
im BauGB festgeschriebener Rechtsgrund-
satz. Zukilinftig haben sich Verfahren der
Bilrgerbeteiligung starker als bisher danach
auszurichten und Kinder und Jugendliche in

angemessener Weise zu beteiligen.

Kinder- und Jugendhilfegesetz
(SGB VIII)

Das Kinder- und Jugendhilfegesetz ist das
Nachfolgegesetz des Jugendwohlfahrts-
gesetzes. Es wurde zuletzt durch Art. 12
G von 24.06.2022 gedndert und bietet
neben der Schaffung von positiven Le-
bensbedingungen in einer kinder- und fa-
milienfreundlichen Umwelt eine Fille an
Paragrafen fir die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen. GemaR § 8 SGB VIl sind
,Kinder und Jugendliche (...) entsprechend
ihrem Entwicklungsstand an allen sie be-
treffenden Entscheidungen der 6ffentlichen
Jugendhilfe zu beteiligen”. Dariliber hinaus
missen Kinder und Jugendliche laut die-

sem Paragrafen Giber ihre Rechte informiert



werden. Weiterhin interessant ist der § 80
Abs. 4 SGB VI, in dem die Trager:innen der
offentlichen Jugendhilfe aufgefordert wer-
den, ortliche und Uberdrtliche Planungen
so zu qualifizieren, dass sie die Bedlirfnisse
und Interessen von jungen Menschen und

Familien entsprechend widerspiegeln.

Spielleitplanung Woérth am Rhein ml 15

es sich um Orientierungswerte handelt, bei
denen z.B. Einwohnerdichte oder Art der
Bebauung berticksichtigt werden miissen
(vgl. Abb. Erreichbarkeit, FlachengroRRen
und Flachenbedarfe gemaf DIN 18034). Ein
weiterer zentraler Inhalt ist die Beteiligung

der zuklinftigen Nutzer:innen.

DIN 18034

Die fiir die Entwicklung kinder- und jugend-

DIE DIN 18034 BEINHALTET GRUNDSATZLICHE
ZIELE UND QUALITATEN, DIE BEI DER PLANUNG
ORIENTIERUNG GEBEN, WIE Z. B. SINNES- UND
BEWEGUNGSFORDERUNG, GESTALTBARKEIT,
GELANDEMODELLIERUNG, RAUMBILDUNG,
BARRIEREFREIE NUTZUNG, NUTZUNGSVIEL-
FALT, FORDERUNG UND PFLEGE VON SOZIAL-

freundlicher Freiraume wichtigste Norm
ist die aktuelle DIN 18034 ,,Spielplatze und
Freirdume zum Spielen - Anforderungen fiir

Planung, Bau und Betrieb” in der Fassung

von Oktober 2020.

Sie enthalt alle wichtigen Vorgaben fiir die
Planung, den Bau und den Betrieb von Spiel-
platzen und Freiraumen zum Spielen. Zudem
legt sie fest, dass bei Spielplatzen und Frei-
raumen ein hoher Spielwert erreicht werden
soll. Die DIN 18034 bezieht sich ausdrticklich
nicht nur auf Spielplatze, sondern auch auf
,2.B. Flachen im Wohnumfeld, in Kinderta-
geseinrichtungen, in Sportanlagen, in Frei-
badern, in Grinanlagen und auf Schulgelan-
den.” (DIN 18034, 1 Anwendungsbereich).

Die wichtigsten Neuerungen der Fassung
von Oktober 2020 wurden im Hinblick auf
die Chancengleichheit getroffen: ,,Inklusion
auf Spielplatzen meint die Moglichkeit der
Nutzung bzw. Teilhabe am Spiel durch alle,
unabhangig von Alter, Geschlecht, Herkunft
und individuellen Fahigkeiten” (DIN 18034,
Anhang A.2.1 Inklusion). Die DIN 18034
gibt zudem klar definierte Mindestanfor-
derungen an FlachengrofRen und Erreich-

barkeiten vor, weist jedoch darauf hin, dass

KONTAKTEN ODER SICHERHEIT.

In der DIN 18034 werden die fir die Bauleit-
planung wichtigen Begriffe Spielplatz, Frei-
raum zum Spielen und naturnaher Bereich
definiert und voneinander abgegrenzt.
Zudem beinhaltet die Norm grundsatzliche
Ziele und Qualitaten, die bei der Planung
zu bericksichtigen sind, wie z.B. Sinnes-
und Bewegungsforderung, Gestaltbarkeit,
Gelandemodellierung, Raumbildung,
barrierefreie Nutzung, Nutzungsvielfalt,
Forderung und Pflege von Sozialkontak-
ten oder Sicherheit. Diese Ziele beziehen
sich auf alle Freirdume und schaffen die
Voraussetzungen fiir kinder- und jugend-
gerechte Stadte. Zudem enthalt die Norm
unterschiedliche Anforderungen an die
Spielbereiche und deren Ausstattung sowie
wichtige Hinweise beziiglich der Sicherheit
und Wartung. Weiterhin schreibt die DIN-
Norm vor, dass die Planung und das Betrei-
ben von Spielplatzen und Spielflaichen mit

verkehrsplanerischen Mallnahmen zugun-
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sten der Kinder gekoppelt werden miissen.
So sollten insbesondere in der Umgebung
von Spiel- und Freiflachen MaRnahmen zur
Verkehrsberuhigung angestrebt und die be-
treffenden Raume mit FuRk- und Radwegen

vernetzt werden.

Die DIN 18034 hebt hervor, dass Kinder die
Moglichkeit brauchen, ,,sich Risiken auszu-
setzen und ihre Angste zu (iberwinden. Ri-
siken und Gefahren auf Spielplatzen missen
kalkulierbar sein und von Kindern und Ju-
gendlichen verstanden werden. Sie missen
erkennbar und einschatzbar sein. Unndtige
Risiken, welche nicht zum Spielwert beitra-
gen, sind zu vermeiden” (DIN 18034, 6.1
Allgemeines). Dies ist fiir die Gestaltung von
naturnahen Spielbereichen von zentraler
Bedeutung, denn dort sehen Planer:innen
haufig ein vermeintlich zu hohes Risiko und

zu enge rechtliche Vorgaben.

Die DIN 18034 ist die wichtigste Orientie-
rungshilfe bei der Planung und dem Bau
von attraktiven Spiel- und Freizeitmoglich-
keiten. Sie sollte daher zukinftig bei allen

Planungen fiir eine kinder- und familienge-

rechte Entwicklung starker berlcksichtigt
werden und immer als Grundlage fiir die
raumliche Planung dienen. Nur so kdnnen
vielfaltige und erlebnisreiche Spiel- und Auf-

enthaltsbereiche gesichert werden.

Bauordnung fiir das Land Rhein-
land-Pfalz (LBO)

Die Bauordnung des Landes Rheinland-
Pfalz in der Fassung vom 24. November
1998 (letzte Anderung: 07.12.2022) regelt
in § 11 Abs. 1 die Anlage von Spielflachen
fur Kleinkinder. So heif3t es: ,Bei der Errich-
tung von Gebauden mit mehr als drei Woh-
nungen ist ein Spielplatz fir Kleinkinder
herzustellen, der nach seiner Lage und Be-
schaffenheit ein gefahrloses Spielen ermég-
licht. Der Spielplatz soll in angemessenem
Umfang barrierefrei sein und besonnt und
windgeschitzt liegen; Ruf- und Sichtkontakt
zur Wohnbebauung sollen gewahrleistet
sein. Seine GrolRe richtet sich nach der Zahl

der Wohnungen.”
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2.3 Freiraume im System

betrachten

Freiraume sollten maoglichst vielfaltig gestaltet
sein und somit unterschiedliche Nutzungsmog-
lichkeiten bieten. Fir Spielplatze im Speziellen
gibt es daruber hinaus konkrete Gestaltungsan-
forderungen zur Steigerung ihres Spielwerts.

Die skizzierten vielfaltigen Anspriiche an
Freirdume kénnen nur durch eine Vielzahl
von unterschiedlich gestalteten Flachenim
Quartier erfillt werden. Die Attraktivitat
von Freirdumen resultiert demnach nicht
aus der Qualitat einer einzelnen Flache.
Freirdume sind im Verbund zu betrachten:
Spontane Ortswechsel sollen unterschied-

liche Erfahrungen moglich machen.

Leitidee eines Freiraumsystems

Die Leitidee, die dieser Anforderung zugrun-

Bevolkerungsteile, sich draulen zu bewe-

gen und aufzuhalten.

Themen- und Gestaltvielfalt als
Kriterien eines Freiraumsystems
Ein Freiraumsystem soll den Bediirfnissen
aller Altersklassen gerecht werden. Zur
Deckung dieser Bedlrfnisse ist es nicht
erforderlich, dass jeder Freiraum samt-

liche Angebote bietet. Die Konzentration

DIE ATTRAKTIVITAT VON FREIRAUMEN RE-
SULTIERT NICHT AUS DER QUALITAT EINER
EINZELNEN FLACHE. FREIRAUME SIND IM

de liegt, ist die des Freiraumsystems. Dem-

nach sollte ein Quartier unterschiedlich ge-

staltete urbane und griinbetonte Freirdaume
sowie Flachen fur Mobilitdt bereithalten.
Die Flachen sollten alle GréRenordnungen
abdecken und allen Altersgruppen Spiel-,
Bewegungs - und Aufenthaltsmdéglichkeiten
bieten. Ein Freiraumsystem mit einem
hohen Grad an Diversitat entfaltet einen

Aufforderungscharakter und animiert alle

VERBUND ZU BETRACHTEN!

einzelner (Teil-)flachen auf ein Thema
bzw. einen Nutzungsschwerpunkt macht
sie im Einzelnen interessanter. Es eroffnet
die Moglichkeit, sich intensiv mit einem
Thema zu beschaftigen. Die Themen- und

Gestaltvielfalt animiert dazu, zwischen
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einzelnen Freiraumen zu wechseln und
unterschiedliche Erfahrungen zu machen.
Voraussetzung hierfir ist die Moglichkeit,

die Flachen sicher zu erreichen.

ren und wegebegleitend mit motorischen
Erfahrungselementen ausgestattet sind,
animieren dazu, sich zu Full zu bewegen.

FuRlaufige Erreichbarkeit regt zur Nutzung

FREIRAUME, DIE NICHT UBER VERKEHRSARME
WEGE ERREICHBAR SIND, KONNEN VON KINDERN
NICHT EIGENSTANDIG GENUTZT WERDEN.

Mittelpunktflache

Um die Qualitat eines Freiraumsystems zu

erhohen, sollte nach Moglichkeit in jedem
System eine Mittelpunktflache fir alle Ge-
nerationen mit der im folgenden Kapitel

dargestellten Ausstattung vorhanden sein.

EIN QUARTIER SOLLTE UNTERSCHIEDLICH
GESTALTETE URBANE UND GRUNBETONTE
FREIRAUME SOWIE FLACHEN FUR MOBILITAT
BEREITHALTEN.

Erreichbarkeit

Erreichbarkeit ist ein qualitatives und ein
quantitatives Kriterium eines Freiraumsy-
stems. Die Quantitdt wird von der Lange
des FuBwegs zu Freirdumen bestimmt.
Eine Flache tragt demnach fiir den Bereich,
der von ihr aus fuBlaufig zu erreichen ist,
zur Bedarfsdeckung bei. Die Qualitat wird
durch die Art der zu benutzenden Wege

bestimmt. Wege, die durch Griinraum fiih-

der vorhandenen Freirdume an und sichert
speziell fur Kinder und Senior:innen die
Moglichkeit zur eigenstandigen Nutzung
der Flachen. Deutlich wird dies durch die
Anforderung aus der DIN 18034, in der es
heillt: ,Die Planung von Spielplatzen und
Freiraumen zum Spielen ist mit verkehrs-
planerischen MaRnahmen zugunsten der
Kinder zu koppeln.” Im Umkehrschluss
bedeutet dies, dass Freiraume, die nicht
Uber verkehrsarme Wege erreichbar sind,
von Kindern nicht eigenstdandig genutzt

werden kénnen.
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Sport- und Bolzplatz

Wald
Hauseingang
Naturerfahrungsraum
Schulhof Biotop
Schulweg ErschlieBungsstraBe
Spielplatz
Brache Quartiersplatz -
SpielstraBe
- Uferrandbereich
Spicigiaes Stadtpark
Erholungsraum
FuBgangerzone
Prinzip des Spiel- und Freizeitflaichensystems

Spielplatze und Freirdume Spielplatze und Freirdume zum Spielplatze und Freirdume zum
zum Spielen fiir Kinder von Spielen fir Kinder von 7 bis 12 Spielen fir Kinder ab 13 Jahren
0 bis 6 Jahre Jahren und Jugendliche

Erreichbarkeit/ Bis zu 200 m (FuRweg) oder | Bis zu 400 m (FuRweg) oder in Bis zu 1.000 m (FuRweg) oder in
in einem Zeitraum bis 6 min. | einem Zeitraum bis 10 Minuten einem Zeitraum bis 15 Minuten

Entfernung (Einzugsradius ca. 175 m) (Einzugsradius ca. 350 m) (Einzugsradius ca. 750 m)
Gesamtfldche von Gesamtfldche von mindestens Gesamtflache von mindestens
mindestens 500 m? 5.000 m? 10.000 m?

FlachengrolRe

Bei naturnahen, groRrdumigen Spielbereichen ist eine FlaichengréRen von min. 10.000 m?
anzustreben, da so die Erlebnisvielfalt und Regenerationsfahigkeit erhalten werden kann

Spielflachen-
bedarf

Der Flichenbedarf richtet sich nach der Einwohnerzahl und empfiehlt 2,25 m? insgesamt pro

Einwohner

*1 Die angegebenen FlachengréRen stellen Orientierungswerte fiir die Flichenbedarfe dar. Der Bedarf richtet sich vor allem nach den
spezifischen, ortlichen Gegebenheiten (z.B. Einwohnerdichte, Art der Bebauung). Die Altersangaben beziehen sich auf statistische Werte und
konnen insbesondere in Bezug auf die Fahigkeit der Nutzer im Rahmen der Inklusion abweichen.

Erreichbarkeit, FlachengréRen und Flachenbedarfe gemaR DIN 18034
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2.4 Flachentypologien

Freiraume fur Spiel, Bewegung und Aufenthalt
umfassen eine Vielzahl an Flachen. Im Folgenden
werden diese Flachen differenziert nach unter-
schiedlichen Ausgestaltungsformen und Funkti-

onen betrachtet.

2.4.1 Grunbetonte Freiraume und
Blauraume

Naturerfahrungsraume

Aus der Erkenntnis der Bedeutung von naturbelassenen
Flachen fir die Entwicklung und das Spielen von Kindern
ist mit den so genannten Naturerfahrungsrdumen eine
neue Spielraumkategorie als eine wichtige Ergdnzung zu

den gestalteten Spielplatzen entstanden®.

Die Ausweisung eines Naturerfahrungsraumes soll sich
auf eine Flache beziehen, die von einer naturrdumlichen
Strukturvielfalt gekennzeichnet ist. Diese zeichnet sich
durch natiirlich belassene Hugelstrukturen und vielfaltige
Geholzstrukturen sowie Vegetationsformen aus, die von
Kindern im Rahmen ihres Spiels individuell angeeignet
werden konnen. Hierfiir ist eine gewisse Flachengrofe
notwendig, die vom Bundesamt fiir Naturschutz auf min-
destens 1 Hektar beziffert wird?. Es handelt sich demnach
um vergleichsweise groRrdaumige Flachen, die ein groRes

Flachenpotenzial zur eigenstandigen Naturerfahrung von

1 vgl. §1 Abs. 6 BNatSchG
2 (vgl. Leitfaden Naturerfahrungsraume in GroRRstadten:
28
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Kindern und Entwicklung eines Bewusstseins fir die Wer-

tigkeit von Natur bieten.

Die Bildung von Netzwerkakteur:innen und -Institutionen
wie beispielsweise Schulen, Kindertagesstatten und Um-
weltverbande im Rahmen der Beteiligung ist flr die konti-
nuierliche Nutzung eines Naturerfahrungsraums von grolRer
Bedeutung. So kdnnen beispielsweise umweltpadagogische
Aktionen einen Beitrag zu einer naturvertraglichen Entwick-

lungspflege leisten.

Naturerlebnisflachen

Neben grof¥flaichigen Naturerfahrungsraumen, die dem
Flachenangebot entsprechend nicht allerorts umgesetzt
werden kénnen, sind weitere kleinrdumige naturrdaumlich
gepragte Flachen von groBem Stellenwert fur das naturna-
he, freie Spielen von Kindern im Wohnumfeld. Zu diesen
informellen Spielrdumen von Kindern zahlen u.a. griine Ran-
dervon Siedlungsraumen, naturraumlich gepragte Flachen
zwischen bebauten Siedlungsflachen, Rander von landwirt-
schaftlichen Flachen oder auch Streuobstwiesen innerhalb
und auflerhalb bebauter Ortskerne. Naturerlebnisflachen
benotigen keine planungsrechtliche Ausweisung, sie sind

jedoch frei von Gefahrdungen zu halten.

Brachen

Brachen sind kleinrdumige Wildnisflachen, die fir langere
Zeit sich selbst Uberlassen wurden und von Sukzessions-
griin gepragt sind. Auch in hochverdichteten Quartieren
sind solche ungeordneten Flachen vorzufinden. Sie haben
in Abhdngigkeit von ihrem jeweiligen Standort und ihrer
Auspragung einen hohen Spielwert in der Stadt. Fiir Kinder
sind es Rickzugsraume, die sie als ihre Geheimverstecke
mit den vorzufindenden Materialien gestalten kdnnen. In
diesem Fall sind Brachen in die Konzeption als kleinraumige

Spielraume einzubeziehen und zu sichern.
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Westentaschenpark

Der demografische Wandel, aber auch attraktive alternative
Spielplatze in rdumlicher Nahe kénnen zur Unternutzung
einzelner Spielplatze beitragen, was sich in der Riickaneig-
nung durch natirlichen Bewuchs zeigt. Der zeitgebundene
Bedeutungsverlust von Griinrdumen darf nicht mit der
Umwandlung in ein Baugrundstiick einhergehen. Sie sind
als 6ffentliche Raume zu sichern. Eine geeignete Zwischen-
nutzung bzw. Nachnutzung von untergenutzten Spielplatzen
ist die Errichtung eines sogenannten Westentaschenparks.
Westentaschenparks sind Grinflachen im Miniaturfor-
mat, deren Nutzbarkeit entsprechend eingeschrankt ist.
Sie bedirfen keiner planerischen Festlegung und sind
von erkennbaren Gefahren freizuhalten. Sie kdnnen den
Anwohner:innen zur freien Gestaltung Gberlassen werden
oder als naturbelassene biodiverse Flachen weitestgehend
sich selbst tiberlassen werden. Wichtig ist die Kommuni-
kation des Ziels solcher Flachen, um zu vermeiden, dass
Anwohner:innen sich Uber das Aussehen der Flachen be-
schweren. Eine Vermillung und ein Zuwachsen, z. B. mit
Brombeerstrdauchern, sollte vermieden werden. Extensive
Pflegemallinahmen sollte dazu fihren, dass derartige Fla-
chen fir mogliche zukiinftige Nutzungen mit einem gerin-

gen Aufwand wieder hergestellt werden kdnnen.

Walder

Walder dienen dhnlich wie 6ffentliche Griinflaichen der Nah-
erholung der gesamten Bevolkerung. Waldflachen kénnen
sowohl fir aktive unter sportliche Aktivitaten als auch zur
Entspannung genutzt werden. Dabei kdnnen sie sowohl in
Siedlungsgebiete integriert sein als auch in der Siedlungs-
umgebung liegen. Als bedeutsame Spiel-, Bewegungs- und
Aufenthaltsraume sind sie in jedem Fall an die Siedlungsbe-

reiche anzuschlieBen, um zur Nutzung einzuladen.

Waldflachen sind auch als potenzielle Spielrdume zu be-

trachten, die fir naturnahes Spielen geeignet sind. Teil-

raumlich kdnnen in Waldflachen Spielplatze mit der Aus-
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richtung auf das Thema Wald naturvertraglich integriert
werden. Der groRte Teil des Waldes ist jedoch natdrlich
belassene Flache, die zum individuellen Spielen mit Natur-

materialien anregen soll.

Offentliche Griinflichen

Die Gestaltung von o6ffentlichen Griinflachen zielt auf eine
Mehrfachnutzung als Spiel-, Bewegungs- und Aufenthalts-
flache ab. Dies impliziert die Verbindung groRflachiger Be-
wegungsraume fiir Sportaktivitaten, wie Ballspielen, mit
ruhigeren Teilrdumen zum Verweilen und Entspannen. Da-
riber hinaus kénnen in Abhdngigkeit von der Dimensionie-
rung und konkreten Ausgestaltung der offentlichen Griin-
flachen weitere Teilrdume mit unterschiedlichem Charakter
entwickelt werden. Es bieten sich vor allem Wildnisflachen
oder offene, bespielbare Wasserflaichen an, die Kindern
und Jugendlichen ein freies Spiel in der Natur erméglichen.
Durch die moglichst vielféltige Gestaltung kbnnen 6ffent-
liche Griinflaichen bestmoglich den unterschiedlichen Be-
durfnissen nach Spiel, Bewegung und Aufenthalt gerecht

werden und zur Naherholung aller Generationen beitragen.

Blaurdume

Blaurdume bezeichnen samtliche Wasserflachen, wie Seen,
Flisse oder auch Bachldufe. Blaurdume haben nicht nur
eine besondere 6kologische und klimatologische Funktion,

sondern auch eine zentrale Naherholungsfunktion fiir alle

Generationen. Bei gegebenen Voraussetzungen, entfalten
sie als Badeorte eine besondere Anziehungskraft auf die

Bevolkerung.

Insbesondere fiir Kinder haben Blaurdume einen hohen
Spiel- und Erlebniswert. Die Verfligbarkeit von Wasser bietet
Spielmaglichkeiten, die auf Kinder eine auRergewdhnliche
Faszination ausliben. Um Blaurdume als Spielrdume erleb-
bar zu machen, sollten sie nach Moglichkeit teilraumlich im

Uferrandbereich bespielbar gestaltet sein. Zumindest sollten

sie als besondere Naturrdume an den Siedlungsraum ange-

schlossen und fiir die Offentlichkeit zuganglich sein.
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2.4.2 Spielplatztypologien

Familiensportpark mit gesamtstadtischer Be-
deutung

Diese meist groRraumigen Flachen haben aufgrund ihres
vielfaltigen Angebots und ihrer hochwertigen Ausgestal-
tung Bedeutung fiir die gesamte Stadt, so dass sie unter
der Voraussetzung einer moglichst zentralen Lage nicht nur
von der unmittelbaren Bewohnerschaft aufgesucht werden.
Sie vereinen die Themen Spiel, Bewegung und Aufenthalt
und sind aufgrund ihrer Bedeutung auch zentraler Begeg-
nungsort aller Generationen. Das breitgefacherte Spiel-
und Sportangebot richtet sich an alle Altersklassen und
verteilt sich auf mehrere Teilbereiche der Gesamtflache,
welche zusammen mit diversen zentralen und dezentralen
Aufenthaltsbereichen sowie einer Wiesenflache fir freies
Spielen zur Raumgliederung beitragen. Familiensportparks
mit gesamtstddtischer Bedeutung haben individuell gestal-

tete Eingangssituationen.

Mittelpunktplatz

Mittelpunktpldtze sind hierarchisch unter Aktionsraume mit
gesamtstadtischer Bedeutung einzuordnen. Sie haben ihrer
Gestaltung und Ausstattung entsprechend eine hervozuhe-
bende Bedeutung flir das zugehorige Quartier. Dies duRRert
sich vor allem darin, dass sie zentraler Begegnungsort der
Bewohnerschaft sind und entsprechend hochwertige Auf-

enthaltsbereiche aufweisen.

Ergdnzt werden diese durch ein Spielangebot fiir Kinder und
Jugendliche, moglicherweise auch mit thematischer Einbet-
tung im Kontext der Geschichte bzw. Kultur der Umgebung

sowie einer Wiesenflache fir freies Spiel.
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Themenspielplatz

Hierarchisch unter die Mittelpunktplatze und tiber die al-
tersdifferenzierten Spielplatze einzuordnen sind die thema-
tisch ausgerichteten Spielplatze. Sie sind ebenfalls zentrale
offentliche Flachen im Quartier, richten den Fokus dabei
aber auf das Spielen. Durch eine individuelle Flachengestal-
tung und Ausstattung, die ein Leitthema erkennbar macht,
wird ein besonderer Spielanreiz geschaffen. Mégliche und
beliebte Themen sind u.a. Piraten, Marchen, Tiere, Ritter

und Klettern. Wasserspielplatze stellen eine besondere

Unterkategorie von Themenspielplatzen dar. Sie weisen ein P
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VAEERAR T T

= . r

stattungselemente und Spielangebote zum Thema Wasser, -, N _F“" | ﬁ‘.——ﬁ‘"

vielféltiges Wasserspielangebot auf, das um weitere Aus-
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wie beispielsweise Skulpturen, erganzt wird.

Altersdifferenzierter Spielplatz

Die meisten Spielplatze sind altersdifferenzierte Spielplatze,
die sich ihrer Ausstattung und insbesondere ihrem Spiel-
angebot nach auf Kleinkinder, jingere Kinder im Grund-
schulalter oder altere Kinder im Jugendalter ausrichten. Die
verflighare FlachengrofRe ist entscheidend fiir die Altersaus-
richtung. Je alter die Kinder sind, desto mehr Flache wird

flir ein angemessenes Spielangebot benotigt.

Ein Spielplatz fur Kleinkinder sollte grundsatzliche eine Ge-
samtflache von mindestens 500 Quadratmeter aufweisen,
wahrend fiir einen Spielplatz fir Jugendliche eine Gesamt-
flache von mehr als 10.000 Quadratmeter empfohlen wird
(vgl. DIN 18034: 11-12). Es kbnnen bei entsprechender
FlachengroRRe auch Teilbereiche fiir alle Altersgruppen auf
einer Flache vereint sein oder ein altersiibergreifender
Spielbereich entwickelt werden. Bespielbare Grinstruk-
turen sowie eine Wiesenflache fir freies Spiel ergdnzen das
Spielangebot und kénnen zur Separation von Teilbereichen
genutzt werden. Aufenthaltsbereiche aufRerhalb des Spiel-

angebots richten sich vor allem an Erwachsene.
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Kleinkinderspielplatz

An Spielbereiche fir Kleinkinder werden besondere An-
forderungen gestellt, da Kleinkinder sich ihre Umwelt auf
besondere, haptische Weise erschlieBen. Um dies zu er-
moglichen und zu férdern, sind sie in besonderer Weise
auf eine altersgerechte Ausgestaltung des Spielangebots
angewiesen. ldealerweise weist ein Kleinkinderspielplatz
differenzierte Bereiche auf, die unterschiedliche Spielerfah-
rungen bieten. Von besonderer Bedeutung ist hierbei ein
naturnah gestalteter Spielbereich, in dem loses Spielmate-
rial (Steine, Holz, Erde, Holzschnitzel, Sand etc.) zur Verfu-
gung steht. Erganzt wird das Spielangebot von bespielbaren
Griinstrukturen und einen attraktiven Aufenthaltsbereich

fur Erwachsene.
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2.4.3 Sport- und Bewe-
gungsflachen

Sport- und Bewegungsflachen sind wichtige Angebote, die
sich auf bestimmte Sportarten und auf neuere Formen
des Trendsports beziehen. Sie sind Bestandteile eines Sys-
tems aus Freirdumen, das sich an verschiedene Zielgruppen
richtet. Das Ziel dieser Freirdume besteht darin, Bewegung
zu férdern, Gemeinschaftsleben zu erméglichen und sozialen

Zusammenhalt zu starken.

Die aktuellen Trends der Sportstattenentwicklung stellen
insbesondere die Alltagsbewegung in den Vordergrund.
Die vielgestaltige Differenzierung von Trendsportanlagen
sowie der Familiensportpark sind Ausdruck einer zuneh-
menden Bedeutung von vereinsungebundenen Angeboten
des Alltagssports. Sport- und Bewegungsflachen sind auch
als Treffpunkte fiir Jugendliche zu gestalten, was den Nut-

zungsdruck auf Spielplatze reduziert.

Sportplatze als eine bedeutsame Kategorie von Aktionsrdu-
men sind in der Regel vereinsgebunden und unterliegen in
ihrer Ausrichtung dem Leistungssport. Die Randflachen von
genormten Sportplatzen kdnnen fir ergdnzende Angebote
des Trendsports genutzt werden. Grundsatzlich sollte ge-
priift werden, ob die Anlagen auch fiir die Offentlichkeit
geoffnet werden kdnnen. Ob im Ganzen oder nur in Tei-
len 6ffentlich zugénglich - in jedem Fall sind bei der Ent-
wicklung der Flachen neben den Sportvereinen auch die
Bewohner:innen zu beteiligen.Bolzplatze sind eine weitere
Kategorie von Aktionsflachen. Sie richten sich vorwiegend
an altere Kinder und Jugendliche. Bolzplatze sollten ne-
ben ihrer Funktion als vereinsungebundene Sportflachen
auch als Treffpunkt fiir Jugendliche nutzbar sein. Je nach
Flachenverflgbarkeit sind weitere Ballspielangebote, wie
z.B. Basketball sowie ergdanzende Trendsportangebote, wie

bspw. Calisthenics (ggf. randlagig) in die Bolzplatzflaichen

zu integrieren.



28 |Eﬁ Spielleitplanung Woérth am Rhein

Trendsportanlagen richten sich an altere Kinder und Jugend-
liche. Die sich immer weiter ausdifferenzierende Vielfalt an
Trendsportanlagen betonen die weiterhin grolRe Bedeutung
von bewegungsintensiven Aktivitaten von Heranwachsen-
den. Neben den ,klassischen” Anlagen fiir Skaten, Streetball
und Radsport riicken urbane Bewegungsaktivitaten, wie z.

B. Parkour fiir Jugendliche in den Vordergrund. Anlagen,

die den gezielten Einsatz des eigenen Korpers in den Vor-
dergrund stellen, wie Calisthenics-Anlagen, kénnen ein
Bediirfnis von Jugendlichen nach kérperbetonter Fitness
bedienen. Diese Angebote erméglichen den Jugendlichen
auch auBerhalb von Fitnessstudios einen freien Zugang
zu Sport und Bewegung. In die Trendsportanlagen sollten
Aufenthaltsmoglichkeiten fiir Jugendliche integriert wer-
den, um ihrem Beddrfnis nach Treffpunkten im Quartier
zu entsprechen. Sofern Flachen in einer entsprechenden
GroRenordnung vorhanden sind, kdnnen Angebote fir
verschiedene Trendsportarten sowie weitere Sport- und
Bewegungsangebote auf einer groflachigen Aktionsflache
oder in einem Familiensportpark miteinander verbunden
werden. Eine Konzentration von vielen Angeboten ent-

spricht den sozialen Bedirfnissen von Jugendlichen.




2.4.4 Schulgelande

Schulgelande mit ihrem grof¥flachigen
Spielraumangebot bieten ein grofRes Poten-
zial als urbane Freirdume. Voraussetzung
hierfiir ist die Zugdnglichkeit der Geldande
fir die Offentlichkeit auRerhalb der Schul-
zeiten.

Die Gestaltung der Flachen orientiert sich
sowohl an den Bedirfnissen Spielen, Bewe-
gen und Aufhalten als auch den Anforde-
rungen an Lernorte im Freien. Hierfir sind
Multifunktionsflachen fir reglementiertes
Bewegungsspiel zu schaffen. Sportanla-
gen und informelle Bewegungsflachen
sind genauso in die Gesamtgestaltung zu
integrieren, wie abwechslungsreiche Hu-
gelstrukturen.

Auf Schulgelanden sind vielfiltige Sitz-
moglichkeiten anzubieten. Griine Klassen-
zimmer ermoglichen den Unterricht im
Freien und bieten in der Pause zusatzliche
Sitzmoglichkeiten. Uber bepflanzte Teilrdu-

me kénnen Riickzugsbereiche geschaffen

(e 7
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werden. Schulgelande mit ihrem grof3en
Angebot an befestigter Flache bieten zu-
satzlich eine gute Grundvoraussetzung
fir die Schaffung von barrierefreien und
raumgreifenden Bewegungs- und Spiel-
angeboten. Neben versiegelten Flachen
sollten Teilrdume naturnah gestaltet wer-
den. Kunstobjekte wie z.B. Holzstelen,
erstellt beispielsweise im Kunstunterricht,

kdnnen auf dem Schulgeldnde besondere

Orte betonen.
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2.4.5 Fullgangerzonen und Stadtplatze

FuRgangerzonen und Stadtplatze sind Orte
der Begegnung mit einem hohen Grad an
Offentlichkeit. Die zentrale Aufgabe bei der
Gestaltung von FuBgangerzonen und Stadt-
platzen ist die Attraktivierung fiir Spiel und
Aufenthalt. , Klassische” stadtgestalterische
Elemente, wie beispielsweise Brunnen
und Kunstobjekte, sind vielfaltig fir Spiel
und Aufenthalt nutzbar. Die individuelle
Verbindung von objektbezogener Asthe-
tik mit dem Kriterium der Bespielbarkeit

eroffnet aber auch eine Vielfalt an neuen

Gestaltungsformen. Insbesondere die Zu-

ordnung von bespielbaren stadtgestalte-
rischen Elementen zur AuRengastronomie
hat nicht nur eine wirtschaftliche Wirkung,
sondern auch eine soziale. Kinder kénnen
in Sichtweite ihrer Eltern spielen, wahrend
diese ihrem Bediirfnis nach Begegnung und
Kommunikation nachgehen.

Eine geeignete Alternative zur Belebung
von Innenstadten sind temporare Spielin-

stallationen.
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2.4.6 Strallen und Wege

Wege

Wege bilden das Riickgrat fiir die fuBlaufige ErschlieBung.
Die optimale Wirkung entfalten Wege, die autofrei durch
Grinziige oder Quartiere gefiihrt werden. Bei vorhan-
denen Randflachen sind nutzungsoffene motorische Er-
fahrungs- und Bewegungselemente anzulegen, die Kinder
animieren, sich zu Ful® durch ihr Quartier zu bewegen. Die
bewegungsanimierende Gestaltung von Wegen ist auf die
Hauptachsen der Alltagswege von Kindern zur Schule, zur
Kindertagesstatte und zu ihren Spielraumen zu konzen-
trieren. Sitzmoglichkeiten flr dltere Menschen sind in die
autofreien Wegefiihrungen zu integrieren. Siedlungs- bzw.
guartiersumlaufende Wege dienen der bewegungsaktiven

Naherholung fiir Bewohner:innen aller Generationen.

Grunziige

Griinzlige bilden als griine Bander hochwertige Vernet-
zungselemente. Eine Ausgestaltung mit einer hohen An-
mutungsqualitat regt nicht nur Kinder und Jugendliche,
sondern Bewohner:innen aller Generationen dazu an, sich
zu FuR oder mit dem Fahrrad durch die Stadt zu bewegen.
In Abhadngigkeit von ihrem Charakter und ihrer Dimensio-
nierung kénnen Griinziige um integrierte FuB- und Fahr-

radwege erganzt werden.

Strallen

StralRen sind Bestandteil einer verkehrlichen Infrastruktur,
die bisher in erster Linie auf den motorisierten Verkehr
ausgelegt ist. Diese Schwerpunktsetzung spiegelt sich in
dem Uberproportionalen Flachenanteil fir den ruhenden
und flieBenden motorisierten Verkehr wider. Im Rahmen
der gegenwartigen stadtplanerischen Forderung umwelt-
schonender Mobilitdtsformen sind StraBen im Sinne des

FuRB- und Radverkehrs zu erneuern und zurtick zu bauen.
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Auch die Barrierewirkung von StraBen ist in diesem Zu-
sammenhang aufzuheben. Insbesondere Hauptverkehrs-
strallen entfalten eine Trennwirkung auf Quartiere und
bilden Barrieren fiir die fuRlaufige ErschlieBung. An den
zentralen Knotenpunkten, an denen Hauptverkehrsachsen
des FuBverkehrs auf Hauptverkehrsstraflen treffen, kénnen
Querungshilfen in Form von Ampelanlagen, Zebrastreifen
oder Verkehrsinseln die Uberwindung von Trennwirkungen
ermoglichen. Unterschiedliche Quartiere werden auf diese
Weise vor allem fiir Kinder und Senior:innen besser fu3-

laufig erreichbar.

Wohnsammel- und ErschlieBungsstraBen sollten auf be-
sondere Weise genutzt werden, um den Stadtraum dem
nichtmotorisierten Verkehrsteilnehmer:innen verfiigbar
zu machen. Kinder und &ltere Menschen kénnen hierbei
besonders stark profitieren. MaRnahmen zur Forderung
dieses Ziels kdnnen in der Reduzierung von Fahrgeschwin-
digkeiten, der Zuschreibung eines hoheren Anteils der Ver-
kehrsflache fur den FulR- und Radverkehr und der Erhéhung
der Sicherheit und des Komforts der FuRganger:innen und

Fahrradfahrer:innen insgesamt liegen.

In ErschlieBungsstraBen dient die Ausweisung von verkehrs-
beruhigten Bereichen und Spielzonen der Riickgewinnung
von Asphaltflichen fiir Spiel- und Bewegungsaktivitaten.
Pflanzbeete mit StraRenbegleitgriin und integrierten nut-
zungsoffenen Elementen kdnnen dem Spiel von Kindern
oder auch dem kurzzeitigen Ausruhen alterer Menschen
dienen. Die Integration von kleinrdumigen Aufenthaltsmog-
lichkeiten ist zentrale Anforderung zur Sicherung der fu3-

laufigen ErschlieBung eines Quartiers fir dltere Menschen.

Auch die temporare Rickgewinnung von StralRen fiir Spiel,
Bewegung und Begegnung kann dazu beitragen, dass die

soziale Funktion von StraRen gestarkt wird.
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2.5 Qua
Spie

Fiir die Planung von Spielplatzen enthalt

die DIN 18034 eindeutige Hinweise, deren
Beachtung den Planenden bei der Reali-
sierung von Flachen mit hohem Spielwert
Hilfestellung gibt. Auch wenn sich auf den
ersten Blick die Umsetzung der Anforderun-
gen aus der DIN mit Gblichen Haushaltsmit-
teln nicht realisieren l3asst - hier ist Kreati-
vitat gefragt. Insbesondere die Ausstattung
eines Spielplatzes muss sich nicht an den
Katalogen von Spielgerateherstellern ori-
entieren. Die naturnahe Gestaltung mit
Gelandemodulationen, Pflanzen und ande-
ren natlirlichen Baustoffen ist in der Regel
preisglinstiger und hat dabei auch noch ei-

nen héheren Spielwert.Unabhangig von der

itatskriterien fur
platze

Gestaltung der Spielplatze ist die Sicherheit
auf den Spielplatzen ein wichtiger und nicht
zuvernachlassigender Punkt. Nutzer:innen
von Spielplatzen missen darauf vertrauen
kénnen, dass sie spielen kdnnen, ohne vor
jeder Handlung auf ihre Gesundheit achten
zu mussen. Trotzdem darf das Hauptau-
genmerk nicht auf das Thema Sicherheit
gelegt werde. Mit den gliltigen Vorschriften
(DINEN 1176 und 1177) und dem entspre-
chenden Fachwissen kénnen Spielflachen
sowohl interessant als auch sicher gestal-
tet werden. Die folgenden Ausfiihrungen
konkretisieren die Qualitdtsmerkmale von
Spielflachen innerhalb eines zusammen-

hangenden Spielflachensystems.

Einsehbarkeit

Die Einsehbarkeit von Spielplatzen starkt ihre Integration
in das Umfeld, verbessert die soziale Kontrolle und erhdht
das Sicherheitsempfinden auf den Flachen. Eine umlaufen-
de Bepflanzung darf nicht dazu flihren, dass ein Spielplatz
komplett abgeschirmt ist. Die Einsehbarkeit tragt dazu bei,
dass unerwiinschte Aktivitaten auf Spielplatzen nicht statt-

finden bzw. eingedammt werden.

Zonierung

Bei der Gestaltung der Spielplatze ist die Zonierung der
Angebote fiir kleinere Kinder, Schulkinder und Jugendliche
zu bericksichtigen, so dass alle Gruppen ungestort vonei-
nander ihrem Spiel nachgehen kénnen. Die Zonierung und

altersspezifische Zuordnung von Spielbereichen sollten klar

ablesbar sein.
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Abgrenzung zur Stralle

Die Strallenabgrenzung dient der Sicherheit von Kindern
auf Spielplatzen gegeniiber umliegenden Gefahrenquellen
wie StraBen, Gleisanlagen, tiefen Wasserlaufen und Abhan-
gen. Eingangssituationen von Spielplatzen sind deutlich
erkennbar zu gestalten, so dass Kindern das Verlassen des
Spielplatzes bewusst wird. Die Zugange sind zudem abseits
vom Durchgangsverkehr zu platzieren. Sofern ein spontaner
Wechsel in gefdhrliche Bereiche nicht allein durch Absténde
gewahrleistet werden kann, sind Durchlaufsperren ein ge-
eignetes Mittel. Als wirksame Einfriedungen gelten Zdune
oder dichte Hecken, die weder zum Klettern verleiten noch
eine Gefahrdung durch spitze, scharfkantige oder hervor-

ragende Teile darstellen.

Zusammenhangende Spielablaufe

Spielgerate sind so anzuordnen, dass sie vielfaltige zusam-
menhangende Spielabldufe ermoglichen. In die Anordnung
von Spielgerdten kénnen auch naturnahe Spiel- und Be-
wegungselemente, wie Natursteinblocke, Baumstamme,

Higel- und Gehdolzstrukturen mit einbezogen werden.

Wiedererkennungswert und Identitat

Zur Starkung der Wahrnehmbarkeit eines Spielplatzes
im Viertel, Stadtteil oder auf gesamtstadtischer Ebene
empfiehlt sich eine individuelle Gestaltung, die den Platz
unterscheidbar macht. Kreative Elemente wie geschnitzte
Skulpturen am Eingang des Spielplatzes oder bespielbare
Figuren mit Bezugnahme zur Umgebung tragen nicht nur
zur Individualitat des Ortes, sondern auch zur Fantasieanre-
gung der Kinder bei. Unterschiedlich gestaltete Spielrdaume

steigern den Aufforderungscharakter und regen Kinder an,

sich im Freien aufzuhalten und zu spielen.
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Linkerrichk
im Freien

Inklusive Gestaltung

Spielplatze sollten als Aufenthalts-, Bewegungs-, und Spiel-
orte fiir Kinder mit und ohne Behinderung gleichermalen
zur Verfiigung stehen. Nicht jedes Gerat muss von allen Per-
sonen benutzbar sein. Aber es ist darauf zu achten, dass es
Bewegungsmoglichkeiten fiir alle gibt und dass gemeinsame
Spiele von Kindern mit und ohne Behinderung gefordert
werden. Inklusive Spielplatze stellen Orte der Bewegung,
Begegnung und des Spielens fiir verschiedene Generationen
mit und ohne Beeintrachtigung dar. Grundlegende Merk-
male sind hierbei sowohl die gleichberechtigte Teilhabe
an den gebotenen Spiel- und Bewegungsmaglichkeiten als
auch eine barrierefreie Zuganglichkeit (Zwei-Wege- und
Zwei-Sinne-Prinzip). Sowohl fir Flachen, die zukiinftig als
Spiel- und Bewegungsflachen entwickelt werden, als auch
fir bestehende Spielplatze, die zu sanieren und umzuge-
stalten sind, gilt es, diese inklusiv auszubauen. Dabei sind

die Empfehlungen der DIN 18034 zu beriicksichtigen.

Barrierefreier Zugang

Barrierefreie Zugdnge sind nicht nur aus Sicht einer inklu-
siven Spielplatzgestaltung notwendig, sondern sollen auch
beispielsweise Eltern mit Kinderwagen oder Senior:innen
mit Rollator einen Zugang zur Spielfliche ermoglichen.

Mindestens ein Zugang zur Flache sollte barrierefrei sein.

Naturlernort

Neben der Nutzung des Waldes als Griines Klassenzimmer
greifen immer mehr Schulen und Kindertagesstatten auf
Gewadsser und ihre Uferrandbereiche als auBerschulischen
Lernort zuriick. Als Freiluft-Lernorte bieten sie Lehrkraften
die Moglichkeit, ihren Unterricht im Freien durchzufiihren
und ihren Schiiler:innen das Element Wasser naher zu
bringen. Die naturnahe Verknipfung zwischen Land und
Gewasser kann durch terrassenférmig angelegte Natur-
steine, verbreiterte Uferrandbereiche und Arbeitsflachen

ausgestaltet werden.
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Forderung generationsiibergreifender Kon-
takte

Spielplatze sind immer auch soziale Orte. Es sind Orte, an
denen sich Menschen unterschiedlicher Altersgruppen be-
gegnen konnen. So sind qualitdtvolle Aufenthaltsbereiche
in die Spielplatze zu integrieren, die durch entsprechende
raumbildende und kommunikationsférdernde Sitzelemente
zu einer angenehmen Atmosphare beitragen und in denen
sich verschiedene Generationen, insbesondere erwachsene
Begleitpersonen, wohlfiihlen. Das Zusammenfiihren von
jungen und alten Menschen eines Wohnumfelds starkt die
gegenseitige Toleranz und Ausbildung sozialer Beziehungen
untereinander. Spielplatze kbnnen so das Gemeinschafts-

leben nachhaltig fordern.

Daneben spielt das Angebot an Spiel- und Bewegungsmog-

lichkeiten fur verschiedene Altersklassen, insbesondere auf

Mittelpunktplatzen, eine grofRe Rolle bei der Forderung von

Kontakten zwischen unterschiedlichen Altersklassen.

Aufenthaltsqualitat

Die Aufenthaltsqualitat wird durch die Lage der Flache, das
Erscheinungsbild des Spielplatzes, den Bestand an Griinrau-
men, abwechslungsreichen Sonnen- und Schattenbereichen
und an Gelandemodellierungen sowie die Qualitat der Sitz-

moglichkeiten beeinflusst

Flir Familien eignen sich Aufenthaltsbereiche mit Picknick-
bank-Kombinationen, die vor Sonneneinstrahlung geschiitzt
sind. Die Beschattung der Aufenthaltsbereiche entsteht
dabei durch gezielte Pflanzung von Baumen und gréReren
Geholzen, deren Schattenwurf im Vergleich zu Sonnen-

segeln luftiger ist und unter denen sich keine Hitze staut.

Kinder und Jugendliche orientieren sich eher an alterna-
tiven, naturnahen Sitzmoglichkeiten wie Steinsitzkreise, ex-

perimentelle Sitzformen, Sitzpodeste und Sitzatrien. Sofern

eine Spielflache Spielelemente fiir dltere Kinder und Jugend-
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liche aufweist, sollten auch entsprechende altersgerechte
Aufenthaltsbereiche vorhanden sein. Die Teilbereiche, die
flir Kommunikation und Begegnung vorgehalten werden,

missen fir alle Nutzer:innen der Flache gut erreichbar sein.

Spiel mit Wasser

Wasser ist fir Kinder ein attraktives Spielelement, das viel-
faltige Spiel- und Gestalterfahrungen ermoglicht. Die DIN
18034 empfiehlt Kommunen, Rdume mit verschiedenen
Spiel- und Erlebnismdglichkeiten von natiirlichen und kiinst-

lichen Gewadssern zu schaffen.

Wasser kann auf einem Spielplatz in verschiedenen For-
men vorhanden sein. In der Regel wird durch Pumpen ge-
fordertes Trink- oder Grundwasser angeboten, das durch
Rinnen, Mulden und Becken lduft oder durch seine Kraft
etwas bewegt. Aber auch die Nutzung angrenzender Ufer-
bereiche von offenen stehenden oder flieBenden Gewas-
sern ist moglich und sinnvoll. Der Wasserspender (Pumpe,
archimedische Schraube u.a.) sollte an einem erhdhten
Punkt stehen, wie z.B. einem Hiigel, einer Podest- oder
Plattformkonstruktion, damit das Wasser flieBen kann.
Im ldealfall ist der Weg des Wassers variabel, so dass es
umgeleitet oder gestaut werden kann. Durch konstruktive
Moglichkeiten wie bewegliche Wehre und Abldufe oder den
Einsatz von beweglichem Material wie Sand, Kies, Lehm und
Erde kann der Weg des Wassers in fest geformten Rinnen
verandert werden. Es wird empfohlen, mechanisch betrie-
bene Wasserpumpen auf Spielplatzen zu errichten, um den
Spielwert zu erhéhen und die Selbststandigkeit und eigene

Aktivitat der Kinder zu férdern.

Die Zugange zu natirlichen Wasserldufen oder kinstlich
angelegten Wasserspielen mussen sicher und rutschhem-
mend ausgebaut sein. Fir Matschmulden ist zu beachten,
dass diese in abwechslungsreichen, windgeschitzten Son-

nen- und Schattenbereichen liegen.
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Naturnahe Spiel- und Erfahrungsraume

Spielplatze sollten Gestalterfahrungen von Kindern er-
moglichen. Freies Gestalten ist die intensivste Form der
Aneignung, es ermdglicht entdeckendes Lernen und die
Herausbildung von Selbstkompetenzen. Aus diesem Grund
ist es ratsam, ergdnzend zu den Spielgeraten Teilflaichen zur
freien Aneignung, zur Veranderung und zur Sinnes- und

Bewegungsforderung vorzuhalten.

Die Vegetation eines Spielplatzes ist ein wesentliches Kri-
terium fur den Spielwert der Flache. Dazu gehoren sowohl
Rasenflachen fir freies Spiel als auch robuste Gehélze und
Baume zum Klettern. Gemaf DIN 18034 ist die vorhandene
Vegetation in die Gestaltung eines Spielraums einzubezie-
hen, sofern sie sich u. a. hinsichtlich ihrer Artenvielfalt,
geniefbaren Friichte und Witterungsschutzes dafir eignet.
Die Vegetation soll den Spielwert und das Naturerlebnis
von Kindern erhéhen. Dariiber hinaus werden Gehdlz-
flaichen von Kindern als Riickzugsraume genutzt. Sie die-
nen aber auch der Raumbildung. Die gestalterischen und
naturraumlichen Anforderungen sind mit dem Spielwert
in Ubereinstimmung zu bringen. Spielplatze, die sich am
Rand von Waldflachen befinden, sollten das Thema Wald in
ihre Gestaltung aufnehmen und moglichst Teilflaichen des
Waldes in den Spielraum integrieren. Je nach Flachengrofe
sollten naturnah gestaltete Teilldachen in moglichst jedem
Spielraum integriert werden. In naturnahen Spielrdumen
sollte moglichst nur natirliches Material zum kreativen
Spiel, wie z.B. Baumstdmme, Natursteine, Wurzeln und
Erdhligel, vorhanden sein. Daneben ist gestaltbares loses
Material zur Verfiigung zu stellen. Das eigene Gestalten
mit Totholz, Asten und Laub und das Bauen von Mulden,
Naturtipis und Hohlen steigern ganz besonders das Natu-
rerlebnis der Kinder. Naturnah gestaltete Teilflichen leisten
zudem einen Beitrag zur Optimierung des Mikroklimas und

zur Starkung der Biodiversitat.
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Klettern und Balancieren

Klettern und Balancieren sind die beliebtesten und am
haufigsten vorkommenden Spiel- und Bewegungsmaoglich-
keiten. Das Klettern Iasst sich in den vielfaltigsten Formen
gestalterisch umsetzen. So sind beispielsweise Kletterwan-
de Angebote fiir alle Altersgruppen. Eine Boulderwand mit
unterschiedlichen Griffen, Strecken und Schwierigkeits-
stufen fordert Motorik und die Kérperwahrnehmung. Die
Kletterwand kann auch - mit einfachen Mitteln gestaltet
- Teil eines anderen Spielgerats sein und mit Elementen
zum Balancieren, Rutschen, Aufenthalt und Entspannen

verknUpft werden.

Seil- und Tauspielgerate gibt es in unterschiedlicher Form.
Neben der bekannten Kletterspinne in verschiedenen Gro-
Ren kénnen Seillandschaften Angebote fir unterschied-
liche Altersgruppen bieten. Diese gibt es kombiniert mit
Hangematten und -netzen sowie Héhlen, um sich dort mit
Freunden zu treffen und zu verstecken. Bei der Anlage von
Kletterstrukturen ist darauf zu achten, dass zusammenhan-

gende Spielabldufe ermdglicht werden.

Auch Klettertirme kénnen fir jlingere und altere Kinder
interessant sein. Kombiniert mit anderen Geraten oder
versehen mit anspruchsvollen Spiel- und Aufstiegsmaoglich-

keiten locken sie auch Jugendliche.

Als unkonventionelles Klettererlebnis wurden zum Bei-
spiel vertikale Kletterstabe entwickelt, die mit oder ohne
Sprossen erklommen werden kénnen. Die Kletterelemente
richten sich an altere Kinder und Jugendliche, denen die
Moglichkeit gegeben wird, ihre Turnfahigkeit und ihr Ho-

henempfinden auszutesten.

Zur Einfassung der Spielbereiche empfiehlt es sich, abgehol-
zte Baumstamme und Natursteine zu verwenden, die nicht

nur eine Sitzgelegenheit fiir die Erwachsenen bieten, son-

dern auch zum Klettern, Balancieren, Steigen und Springen
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geeignet sind. Hierbei werden besonders die motorischen
Fahigkeiten von Kindern beansprucht. Motorische Erfah-
rungselemente sollten insbesondere auch in die Kleinkin-

derspielbereiche integriert werden.

Pflanzen als Spielelement

Naturnah gestaltete Spielbereiche sind fiir Kinder und Ju-
gendliche oftmals spannender und bewegungsférdernder
als fest installierte Spielgerate. Das kdnnen Kletterbdume,
aber auch liegende Baumstamme und lose Baumwurzeln
sein, die von den Kindern zum Klettern und Balancieren

genutzt werden kdnnen.

Gestaltbarkeit

Das eigene Gestalten mit Totholz, Asten und Laub und das
Bauen von Mulden, Naturtipis und Hohlen steigern nicht
nur das Naturerlebnis, sondern férdern auch die Kreativitat.
Neben naturnahen Gestaltungsmoglichkeiten ergeben sich
auch kombinierte Spiele, welche die Motorik und Strate-

giefahigkeit fordern.

Nutzungsoffene naturnahe Elemente

Nutzungsoffene und naturnahe Elemente bilden eine
wichtige Erganzung zu den Gerateausstattungen. Sie regen
zu vielfaltigen Aneignungsaktivitdten an. Felsen sind ein
naturnahes Element auf einem Spielplatz, das vielfiltige

Moglichkeiten der Aneignung bietet. Einzeln oder in einer

Reihe platziert laden sie zum Sitzen, Klettern oder Balan-
cieren ein. Schon zwei (ibereinandergestellte Felsen bieten
eine Moglichkeit zum Klettern. Mehrere lGbereinander ge-
stellte Felsen oder sogar eine Felswand fordern geradezu
zum Klettern auf. Das Klettern an oder auf Felsen ist ein an-
deres Klettern als an einem Klettergerat wie beispielsweise
einer Kletterspinne. Es ist wesentlich anspruchs- und damit

auch reizvoller, da der Weg nach oben nicht vorgegeben

ist. Besonders spannend fiir Kinder ist die Kombination mit

Balancierstimmen und vertikalen Kletterstében.

AL e o kR
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Abwechslungsreiche Topografie

Higelstrukturen haben fir Kinder unterschiedlichen Alters
einen besonders hohen Spielwert. Sie erméglichen und
animieren zu vielfaltigen Spiel- und Bewegungsaktivitdten.
Des Weiteren dienen sie der Gliederung des Spielplatzes
und tragen zur Raumbildung bei, wodurch auch Riickzugs-

bereiche geschaffen werden.

Ein Spielplatz mit einem hohen Wert an Erlebnis- und
Bewegungsmoglichkeiten weist vielseitig angelegte Hi-
gelstrukturen mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden
auf. Aufstiegshilfen in Form von Baumstdammen, Rampen
mit Seilzug, Treppen, Gummireifen etc. gestalten den Weg
nach oben spannend und interessant. Gleichsam sollten Hi-
gel mit verschiedenen Abstiegsmoglichkeiten ausgestattet
sein. Dabei fordern die Vielfalt an Materialien als auch die

Verknipfung mit weiteren Spielelementen den Spielwert.

Interessanter wird der Higel durch Hohengliederung und
unterschiedliche Hangneigungen. Senken und ebene Fla-
chen kénnen Aufenthaltscharakter bilden, wenn sie noch
zusatzlich mit Sitzgelegenheiten jedweder Art versehen
sind. Die topografische Struktur eines Spielplatzes steht
oft in Verbindung mit Geholzstrukturen, die potenzielle
Rickzugsraume fiir die spielenden Kinder bedeuten. Vor-
nehmlich wird hier naturnahes Material wie Natursteine

und Stdmme verwendet.

Riickzugsraumqualitat

Rickzugsraume haben auf Spielpldtzen einen hohen Stellen-
wert fur Kinder und Jugendliche. Ein Bestand an Bdumen,
Geholzen und Bluhinseln bietet Kleinkindern und alteren
Kindern Raume zum Verstecken und naturnahem Spielen.
Jugendliche brauchen auf Spiel- und Bewegungsflachen
Rickzugsraume, die mit altersgerechten Sitzgelegenheiten
ausgestattet sind, um sich dort ungestort von den Ubrigen

Altersklassen aufzuhalten.




Spielleitplanung W&rth am Rhein ﬁl 43

Vernetzungselemente

Ein System verschiedener, miteinander vernetzter Frei-
rdume unterschiedlicher Zentralitdt schafft eine Vielfalt
in Stadt- und Spielbezirken. Der Weg zum Spielplatz, zur
Schule oder zu Verabredungen kann einen vergleichbaren

Spielwert haben wie der Spielplatz selber.

Brunnen, Mauern und Skulpturen bedeuten neben klas-
sischen Spielpunkten bespielbare Elemente fir Kinder.
Kinder und Jugendliche begreifen Strallen als Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsraum. Fir ihre kérperliche, geistige
und soziale Entwicklung bendtigen sie einen Freiraum,
der Spiel, Bewegung und Geselligkeit in ihrem Wohnum-
feld verspricht. Sie haben das Bediirfnis ihr Wohnquartier
eigenstandig zu durchstreifen, Freunde zu besuchen und
ihre Schul- und Spielwege spielerisch und in Bewegung

zurickzulegen.

Fiir die Vernetzung von Spiel- und Bewegungsflachen in-
nerhalb eines Spielbezirks kénnen gestalterische und in-
frastrukturelle MaRnahmen getroffen werden. Demnach
lassen sich Fahrbahnen so markieren, dass der fahrende
Verkehr auf Kinder, die die Spielorte in ihrem Wohnumfeld
aufsuchen, unmittelbar aufmerksam gemacht werden.
Sogenannte Griine Trittsteine sind dafiir beispielgebend:
Wegebegleitendes Griin sowie Gestaltung der Oberflache

hinsichtlich ihrer Materialien, Farben und Strukturen weisen

Autofahrer:innen darauf hin, achtsam gegeniiber Kindern
zu sein. GleichermaRen werden Kinder auf einen Spielplatz

in ihrer Umgebung aufmerksam gemacht.
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3 Qualitatsziel-

konzeption
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Die Spielleitplanung umfasst neben der Entwick-
lung von MaBRnahmen allgemeine Leitlinien und
Qualitatsziele, welche sich auf die Entwicklung
der Stadt Worth am Rhein beziehen und bei al-
len zukinftigen MaBnahmen und Projekten be-
ricksichtigt werden sollten.

Die Qualitatszielkonzeption beinhaltet ein
Leitbild, Leitlinien und Qualitatsziele. Sie
fokussiert die Stadtentwicklung und -pla-
nung auf die Interessen von Kindern und
Jugendlichen und dient als Orientierungs-
punkt flr die Entscheidungsprozesse derin
den Handlungsfeldern Stadtentwicklung,
Stadtebau und Freiraumplanung sowie Ju-
gendarbeit/Jugendsozialarbeit arbeitenden

Fachleute.

Die Qualitatszielkonzeption stellt Anforde-
rungen an baulich-raumliche Qualitaten.
Grundlage bilden die Interessen und Be-

dirfnisse von Kindern und Jugendlichen an

eine anregungsreiche und sicher nutzbare
Stadt.

Wahrend das Leitbild identitatsstiftende
und handlungsleitende Grundsatze formu-
liert, definieren die Leitlinien Perspektiven
fir die gesamtraumliche Entwicklung der
Stadt. Die Qualitatsziele beschreiben die
Qualitaten fir die Gestaltung von einzelnen
Flachentypologien und treffen Aussagen

zu Qualitaten von Beteiligungsprozessen.

WORTH AM RHEIN — EINE STADT FUR KINDER, JUGENDLICHE UND
FAMILIEN MIT LEBENSQUALITAT FUR ALLE GENERATIONEN

KINDERFREUNDLICH ALS LEITINDIKATOR FUR DIE QUALIFIZIERUNG
DER STADTENTWICKLUNG, DORFERNEUERUNG, FREIRAUMPLANUNG

UND MOBILITATSENTWICKLUNG

EINE KINDERFREUNDLICHE STADT UMFASST DIE ASPEKTE DER KLI-
MAANPASSUNG, RUCKT DIE GRUNE INFRASTRUKTUR IN DEN VOR-
DERGRUND DER STADTENTWICKLUNG, STARKT DIE BIODIVERSITAT

UND EINE NACHHALTIGE MOBILITAT

DIE STARKUNG DER ALLTAGSBEWEGUNG VON MENSCHEN ALLER
GENERATIONEN IST EIN BEITRAG ZUR STARKUNG DER GESUNDHEITS-

PRAVENTION

Leitbild: Kinder- und Familienfreundliche Stadt Worth am Rhein
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3.1 Leitlinien und

Qualitatsziele

Zur weiteren Konkretisierung des Leitbildes milienfreundliche Stadtplanung umgesetzt
werden Leitlinien definiert, die Entwick- werden kann.

lungsperspektiven fir die Stadt Worth

am Rhein aufzeigen und das Leitbild einer In den Leitlinien werden verschiedene Fla-
familienfreundlichen Stadt verdeutlichen. chentypologien zusammengefasst und fir
Den Leitlinien werden Qualitatsziele zuge- die Qualitatsziele weiter ausdifferenziert.

ordnet, anhand derer eine kinder- und fa-

e Starkung der Anbindung von Siedlungsraumen in den Land-
schaftsraum

e Starkung der Anbindung des Rheinufers an die Stadt

e Entwicklung von Platzen in den dorflich strukturierten und
urban gepragten Ortsbezirken mit Aufenthaltsqualitaten zur
Starkung des Gemeinschaftslebens

e Sicherung und Qualifizierung der innerortlichen Griinraume
fir die aktive Naherholung fir die Klimanpassung und Biodi-
versitat

e Starkung der Aneignung von Griinraumen durch die Entwick-
lung eines Parkspotprogramms

e Erschliefung der Binnengewasser fiir Spiel, Bewegung und
Aufenthalt am Wasser

e Aktivierung von wohnumfeldbezogenen Aufwertungsmal3-
nahmen durch die Wohnungsunternehmen

e Starkung des FuB- und Radverkehrs tber einen konsequenten
Ausbau von Rad- und Fullwegen

e schrittweiser Abbau der Barrierewirkung von StraRRen

e Erneuerung der Spielplatze als soziale Orte und griine Inseln
mit der Verknlpfung des Spielwertes mit Leitzielen
der Klimaanpassung und der Biodiversitat
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3.1.1 Wohnumfeld und offentlicher

Raum

Das Wohnumfeld und der 6ffentliche Raum
sind qualitativ hochwertig als Spiel- und
Bewegungsraum sowie als Raum fiir Be-
gegnungen aller Generationen zu gestalten.

In stadtebaulichen Wettbewerben oder

Ausschreibungen sind die Kriterien fiir eine
kinder- und familienfreundliche Stadtent-
wicklung bereits friihzeitig festzulegen und
als Anforderung an externe Planungsbdiros,

Investoren und Bautrager zu stellen.

Garten und Hofe im mehrgeschossigen Mietwohnungsbau

e Integration von Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsbereichen in die Gestaltung
von AuRBenflachen mehrgeschossiger
Mietwohnungsbauten

e Umsetzung vielfiltiger Teilrdume mit
unterschiedlicher Zweckbestimmung
wie z.B. Mietergarten, Freiflachen
von Erdgeschosswohnungen, Spiel-
landschaften fir Kleinkinder mit Auf-

Private Garten und Hofe

e \Wasser als Spielelement anbieten

e Teilrdume naturnah gestalten

e Riickzugsmoglichkeiten Gber Geholz-

Kriterien fiir den Siedlungsneubau

e System von unterschiedlichen Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen

e Einrichtung von verkehrsberuhigten
Bereichen

e Autofreie Wege als zentrale Vernet-
zungselemente

e Grol¥flachige generationsiibergreifen-
de Raume fiir Bewegung und Begeg-
nung

FuBgangerzonen und Platze

e Verbesserung der Aufenthaltsqualitat

e Entwicklung von Quartiersplatzen mit
hoher Aufenthaltsfunktion

e Platze unterschiedlicher Zentralitat in
den Quartieren anbieten und mitei-
nander vernetzen

e Spiel und Aufenthalt von Kindern, Ju-

gendlichen und Erwachsenen auf Plat-
zen zulassen

enthaltsbereichen fir Eltern sowie
Hauseingangsbereiche mit Aufenthalts-
qualitaten

e Anlage eines alltagstauglichen Wege-
netzes

e Beteiligung der Mieter an der Entwick-
lung von AuBenanlagen

flachen schaffen

e Den Ubergang von Drinnen und Drau-
Ren gestalten

e Mehrfachnutzung vorhandener Fla-
chen

Beteiligung als Planungsprinzip

e Freihalten von ,weiRen Flachen” fir
eine nachgezogene Beteiligung der
kiinftigen Bewohner durch die Stadt-
verwaltung oder den Bautrager

e Friihzeitige Verankerung der Kriterien
in einem stadtebaulichen Vertrag

e Integration von Wasserflachen und
Skulpturen in attraktive und generati-
onsubergreifende Aufenthaltsbereiche

e Brunnen, Skulpturen und stadtgestal-
terische Elemente bespielbar gestalten

e Spielbereiche und bespielbare stadtge-
stalterische Elemente den Standorten
der AuRengastronomie zuordnen
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3.1.2 Spiel- und Sportflachen

Die Schaffung, Sicherung und Aufwertung
von Spiel- und Sportflachen ist ein wichtiges
Ziel. Diese Flachen sind so zu gestalten, dass
sie ein System von Platzen unterschied-
licher thematischer Ausrichtung bilden. Da-

her steht nicht die Gestaltung eines einzel-

Spielplatze
e Erreichbarkeit von Spielplatzen und Si-

cherung der Uberginge zum Verkehrs-
raum gewahrleisten

e \Veranderungsoffene Gestaltung von
Spielplatzen

e Schaffung von unterschiedlichen Funk-
tionsraumen

nen Spielplatzes im Vordergrund, sondern
der Systemgedanke. Es sind ausreichende
Flachen in unterschiedlichen GroéRenord-
nungen flr unterschiedliche Altersgruppen
und Zweckbestimmungen auf der Grundla-

ge der DIN-Norm 18034 bereit zu stellen.

e Gelandemodellierung als Raumabgren-
zung und Gestaltelement

e Riickzugsraume Uber die Sicherung
oder Anlage von Gehdlzflachen vor-
sehen

e Aufenthaltsbereiche auch fiir Erwach-
sene schaffen

Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche

e Integration von dezentralen Treffpunk-
ten (Uberdacht, witterungsunabhangig)
auf geeigneten Platzen und Flachen

e Nutzung des offentlichen Raumes

Bolzplatze

e Schaffung und Erhalt von Moglich-
keiten zum FuBballspielen an moglichst
konfliktfreien Standorten

¢ Integration von Treffpunkten

Sportanlagen

e Offnung von Sportanlagen in den
Stadtteilen auch aufRerhalb des Ver-
einssports

e Angebote fir Trendsportarten wie
Parcours, Slacklinen, Bouldern oder
BMX-Fahren sowie informelle Bewe-
gungsraume integrieren

e ErschlieBung der Randflachen fiir Be-

Schulgeldnde
e Gestaltung von naturnahen Teilflichen

e Erhalt von Asphaltflachen fir unregle-
mentierte Bewegungsspiele

e Vielfdltige Sitzmoglichkeiten schaffen

durch Jugendliche zulassen

e Entwicklung neuer Angebote fiir Ju-
gendliche und Verbesserung bestehen-
der Angebote

e Ergdnzung von Aufenthaltsmoglich-
keiten

wegung, Begegnung und Aufenthalt

e Einrichtung von zentralen Bewegung-
sangeboten an moglichst konfliktfreien
Standorten mit gesamtstadtischer Be-
deutung

e Entwicklung neuer Tragerstrukturen

e Hugelstrukturen als Bewegungsraume

e Sportanlagen und informelle Bewe-
gungsflachen in die Gesamtgestaltung
integrieren

AuBengelande von Kindertagesstatten

e Gestalten mit losen Materialien er-
moglichen

e Mit Bepflanzung Riickzugsraume bilden
(z.B. mit Weidenstrukturen)

e Uber Gestaltung motorische Erfah-
rungen ermoglichen (Topografie)

e Wasser bespielbar gestalten
* Flachen fiir Gruppenspiel freihalten

e Uberginge zwischen Drinnen und
Draulen leicht gestalten

e Sicherung der Zugange und Schnittstel-
len zu Strallenrdumen
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3.1.3 Grun-und Freiraume

Grin- und Freirdaume sollen als Spiel-, Er-

lebnis- und Aufenthaltsbereiche genutzt

werden und allen Generationen als attrak-

Griinflichen / Parks

Mehrfachnutzung von Griinflachen als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbe-
reiche ermdglichen

Entwicklung und Starkung von Grinfla-
chen fiir Aufenthalt und Naherholung
aller Generationen

Eine Vielfalt an Teilrdumen mit unter-
schiedlichem Charakter anbieten wie z.
B. Wildnisflachen, Flachen fiir unregle-
mentierte Ballspiele, Grillwiesen etc.

Entwicklung der Griinanlagen als Be-
wegungsraume z. B. durch Freihalten
von Flachen

tive Ziele zur Verfligung stehen. Eine gute

Erreichbarkeit ist zu gewahrleisten.

Regenriickhaltebecken so konzipieren,
dass sie einen Erholungs- und Spiel-
wert entfalten (Sicherungspflichten,
Boschungsneigungen, Wassertiefen
prifen, im Vorfeld der Bebauungspla-
nung bertcksichtigen)

RegelmaRige Beseitigung von Miill

Anwendung geeigneter MaRnahmen
zur Vermeidung von Hundekot auf den
Flachen

Siedlungsumgebende Landschaftsraume

Anbindung und Vernetzung der sied-
lungsumgebenden Landschaft mit den
Siedlungsbereichen

Sicherung und Entwicklung der sied-
lungsnahen Landschaftsraume als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraume

Brachen

Integration von Brachen in ein ver-
netztes System von Griinflachen

RegelmalRige Beseitigung von wilden
Miullablagerungen

Fur Kinder nicht erkennbare Risiken

Wasser

Uferbereiche von Fliissen, Bachen und
offenen Gewadssern teils bespielbar
gestalten
Wasserversickerungsanlagen wie z. B.
Mulden bespielbar gestalten

Brunnen bespielbar gestalten und die
Nutzung durch Kinder zulassen

ErschlieBung vorhandener Bachlaufe

Tolerierung von Spielen und Aufenthalt
von Kindern und Jugendlichen

Integration von Trendsportflachen in
Landschaftsstrukturen

beseitigen

Akzeptanz von Brachen tiber Offentlich-
keitsarbeit erhéhen

Zwischennutzung als Strategie zulassen

als Element der Vernetzung, des orts-
nahen Spiels und der Naherholung



50 Im Spielleitplanung Wérth am Rhein

3.1.4 Verkehr und Mobilitat

Es muss eine sichere und barrierefreie

Nutzung der Stadt Worth am Rhein gewahr-

Verkehr und Mobilitat

e Erhohung einer Durchlassigkeit von
Siedlungsbereichen sowie Vernetzung
von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbe-
reichen Uber autofreie oder verkehrs-
beruhigte Wege

e SchlieRung von Liicken im innerort-
lichen und Uberregionalen Rad- und
FuRwegenetz

e Abschwachung der Barrierewirkung
von Strallen durch Querungshilfen an
den Knotenpunkten von Schul- und
Freizeitwegen mit stark frequentierten
Strallen

e Einrichtung von geschwindigkeitsredu-
zierenden Einbauten und Querungs-
stellen vor Schulen und Kitas

e Umsetzung von flachendeckenden
Tempo 30-Zonen oder verkehrsberu-
higten Zonen in Wohngebieten

e Optimierung von Ampelphasen fir
FulRganger

e Radabstellanlagen vor Schulen, 6ffent-
lichen Gebduden, auf Spielplatzen,
Bolzplatzen, Platzen und an Haltestel-
len anbieten

e Starkung der Fahrradmobilitat von Kin-
dern und Jugendlichen

e Rickgewinnung der StraRe als Raum
flr Spielen, Aufenthalt und Begegnung
fiir alle Generationen

leistet werden. Die Verkehrssicherheit von

Kindern und Jugendlichen ist zu erhéhen.

e Temporadre Nutzung des StraBenraums
flr Spiel, Bewegung und Begegnung

e Aufhebung der Barrierewirkung von
StraBen durch baulich/gestalterische
MaRknahmen wie Pflanzung von Stra-
Renbaumen, Verschwenkung in der
Linienfihrung oder Anlegen wechsel-
seitiger Parkbuchten

e Gestaltung von Kreuzungsbereichen

e StraBenbegleitende Gehwege groR-
zlgig und variantenreich gestalten, z.
B. durch wegebegleitende Balancier-
elemente

e Kleinrdaumige Platze als Begegnungs-
raume in den Gehwegbereich inte-
grieren

e Funktionselemente im StraBenraum
wie z. B. Poller und Pflanzbeeteinfas-
sungen bespielbar gestalten

o Aufenthaltsqualitaten fiir Jugendliche
in die Gestaltung von Haltestellen in-
tegrieren

e Entwasserung in Teilbereichen offen
fliihren und bespielbar gestalten

e Variantenreiche Materialien bei der
Gestaltung von Wegen verwenden

e Pflanzbeete variantenreich mit wie-
derkehrender Bepflanzung fiir einzelne
Quartiere mit einem hohen Wiederer-
kennungswert gestalten



3.1.5 Beteiligung

Beteiligung ist als Planungsprinzip zu veran-
kern. Kinder, Jugendliche und Erwachsene
sind an der Gestaltung ihrer Lebenswelt zu
beteiligen. Dies muss sowohl in der Planung
alsauch in der Umsetzung von MalBnahmen

geschehen.

Kinder und Jugendliche sind Trager von In-
novationen, ihre Mitwirkung an Planungs-
prozessen ist eine Ressource zur Qualifizie-
rung von MaRnahmen und Vorhaben der
Stadtentwicklung und Stadtplanung. Die
grundsatzlich durchzufiihrende Beteiligung
von Jungen und Madchen erweist sich als
wichtiges Prinzip, Kinder und Jugendliche
als Experten ihrer eigenen Sache ernst zu
nehmen, sie als kompetente Ansprechpart-
ner flr die Gestaltung ihrer Lebensraume
anzuerkennen. Kinder- und jugendgerechte

Methoden bei der Beteiligung ermdglichen
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friihzeitiges Einiben demokratischer Ver-
haltensweisen. Fachgerechte und ehrliche
Beteiligungen ermoglichen den Jungen und
Madchen, dass sie sich mitihrer Umgebung
identifizieren kdnnen und eher bereit sind,
Verantwortung dafiir zu Gbernehmen. Zur
Verankerung der Beteiligung sind weitere

Akteure zu gewinnen.

e Beteiligung von Kindern und Jugend-
lichen an allen relevanten MaBnahmen
und Vorhaben der Stadtentwicklung
und Stadtplanung

e Anwendung und kreative Weiterent-
wicklung von Methoden zur Kinder-
und Jugendbeteiligung auf den Ebenen

Analyse-Planung-Umsetzung

e Beteiligung von Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen an der baulichen

Umsetzung

3.1.6 Strategie und Verankerung

Die Verankerung einer kinder- und jugend-
freundlichen Stadtentwicklung ist nicht
allein eine Frage der Gestaltung. Zu ihrer
Festsetzung als Daueraufgabe bedarf es
Strategien, die den Prozess verstetigen.

Die Grundprinzipien der Spielleitplanung
finden Eingang in das alltagliche Verwal-

tungshandeln und werden nachhaltig be-

ricksichtigt und angewandt. Die Belange
von Kindern, Jugendlichen und Familien sind
in ihrer Wertigkeit zu starken und denen

anderer Belange zumindest gleichzusetzen.



4 Spielleitplanung
Worth am Rhein
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4.1 Methodisches

Vorgehen

Um die offentlichen Freiraume der Stadt Worth

von allen Seiten zu erfassen und eine bedarfsge-
rechte Planung zu erzielen, sind vielfaltige Betei-
ligungsverfahren ein wichtiger Baustein des Pla-

NUNZgSprozesses.

Alle Bewohner:innen der vier Ortsbe-
zirke der Stadt W6rth am Rhein sollen die
Moglichkeit erhalten, ihre Wiinsche, An-
regungen und Meinungen mit in die Kon-
zeption einflieRen zu lassen. Dies wurde
durch umfangreiche Partizipationsprozesse
in Form von Streifziigen, Auftaktveranstal-
tungen und Jugendworkshops gewabhrlei-
stet. Das Erfahrungswissen der Bewoh-
nerschaft wurde anschlieBend mit der
fachlichen Expertise, die aus einer Bestand-

serhebung sowie einer Analyse bestehen-

der Konzepte gewonnen wurde, geblindelt.
Auf Grundlage der Beteiligungsaktionen so-
wie der Bestandsanalyse wurden raumlich
differenzierteMalBnahmenempfehlungen
erarbeitet. Nachfolgend werden die einzel-
nen Bestandteile des Planungsprozesses im

Detail erlautert.

Die Stadt Worth am Rhein ist unterteilt
in vier Ortsbezirke, welche die rdumliche

Gliederungseinheit dieser Arbeit darstellen.

4.1.1 Fachliche Bestandserhebung

Im Rahmen der fachlichen Bestandserhe-
bung wurde ein detaillierter Eindruck der
Stadtstrukturen von der Stadt Worth und
ihren Ortsbezirken gewonnen. Teil der Be-
standserhebung war die Begutachtung der
urbanen, griin- und blaubetonten Freirau-
me, die Relevanz fiir das Spielen, Bewegen

und Aufhalten in Woérth am Rhein haben.

Die dreitagige Bestandserhebung im Fe-
brurar 2022 wurde von Vertreter:innen
des Grunflachenamts unterstitzt, die vor
Ort umfangreiches Wissen zu den jewei-
ligen Flachen einbringen und dariber
hinaus Hinweise zur Nutzung der Flachen
geben konnten. Uberwiegend wurde die

Begehung zu FuR durchgefihrt, jedoch
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aufgrund der raumlichen Distanz der ein-
zelnen Ortsbezirke zur Kernstadt mit dem
Auto erganzt. Wahrend der Erhebung wur-
den alle relevanten Flachen d.h. alle Spiel-
platze inklusive Bolzplatzen und Schulhofe
aufgesucht und in einem Erhebungsbogen
protokolliert und mit Fotos dokumentiert.

Besonderheiten wurden ebenso wie die

Ausstattung an Geraten, die Zielgruppe,
die umliegende Siedlungsstruktur sowie die
besonderen Spielraumqualitdten in einem
Erhebungsbogen notiert und mit Fotos

dokumentiert.

I
== Bestandserhebun
—_— &

4.1.2 \Versorgungsgradanalyse

Besonders Kinder und Jugendliche sind
auf Spielplatze und Freirdume zum Spie-
len in Wohnungsnahe angewiesen, die sie
moglichst barrierefrei und selbststandig
erreichen kénnen. Basierend auf der DIN
18034 wird der Versorgungsgrad diffe-
renziert nach Altersgruppen betrachtet.
Die Altersgruppen werden unterteilt in:
Kleinkinder, 0-5 Jahre mit einem Einzugs-

radius von 175m, Kinder 6-11 Jahre, mit

einem Radius von 350m und Jugendliche,
12-18 Jahre mit einem Radius von 750m.
Die Versorgungsgradanalyse stellt somit
eine quantitative Methode zur Ermittlung
des Versorgungsgrades an gewidmeten
Spiel- und Bewegungsflachen fir die ver-
schiedenen Altersgruppen im Stadtgebiet
dar. Die Versorgungsradien nehmen dabei
jedoch keinen Bezug auf die Qualitdt der

zugrunde liegende Flache, sondern zeigen



lediglich den Einzugsradius der vorhanden

Flache auf und geben so Versorgungsliicken
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fir die jeweiligen Altersgruppen im Stadt-

gebiet preis.

4.1.3 Partizipationsprozesse

Den Kern der Spielleitplanung bilden um-
fangreiche Beteiligungsprozesse. Sie sollen
dafiir sorgen, dass die Handlungsempfeh-
lungen der Konzeption mit den tatsach-
lichen Bedeutungs- und Nutzungsmustern
der Freirdume im Einklang stehen. Wiin-
sche und Anregungen aus der Bevolkerung
Worths sollen iber Beteiligungsverfahren
Bericksichtigung in der Konzeption finden
und den Nutzungsmustern und Bedirfnis-
sen der Bewohnerschaft gerecht werden.
Die Beteiligung gliedert sich dabei in soge-
nannte Streifzlige, Auftaktveranstaltungen
mit Erwachsenen und Jugendlichen sowie

einer Jugendkonferenz.

Streifziige sind eine qualitative Methode
der Spielraumforschung. Sie sind ein wir-
kungsvoller Ansatz, um Nutzungsmuster
und die Bedeutung von Rdumen zu erfassen
und darzustellen. Uber Streifziige gewahren
die Blrger:innen den Planer:innen Einblicke
inihre Lebenswelt. Es werden insbesondere
Qualitdten, Gefahrenpunkte und Entwick-
lungspotenziale der Freirdume deutlich. In
Worth wurden die Streifzlige ausschlieRlich
mit Kindern durchgefiihrt. Diese haben in
allen Ortsbezirken, stellvertretend fir ihre
Zielgruppe, an den Streifzligen teilgenom-
men. Die Auswahl ist somit nicht zwingend

reprasentativ.

Speziell die Lebenswirklichkeit von Kindern
entzieht sich haufig der Kenntnis Erwach-
sener. Die Streifziige bieten in diesem Zu-
sammenhang die Moglichkeit, die Wahr-
nehmungen dieser besonderen Zielgruppe
auf kindgerechte Weise fiir Erwachsene
zuganglich zu machen. Fir kurze Momente
erhalten sie Einblicke in die Fantasien,
Abenteuer und Geheimnisse, mit denen
sich die Stadt aus der Sicht der Kinder dar-
stellt. Dadurch werden die tatsachlichen
Spiel-, Erlebnis und Aufenthaltsraume von
Kindern in einem Ortsbezirk erkennbar. Nur
so kann die Beriicksichtigung der Bediirf-
nisse von Kindern an den Freiraum inner-

halb der Spielleitplanung gesichert werden.

Die Kinder bestimmen selbst und unbeein-
flusst Routen und Ziele der Streifziige. Ge-
meinsam legen die Teilnehmer:innen fest,
welche Ausschnitte sie aus ihrer Lebenswelt
zeigen mochten. Dokumentiert werden die
Streifziige mit Fotos, die Routen werden
in eine mitgefiihrte Karte eingetragen. Die
Erlauterungen der Teilnehmer:innen proto-
kollieren die Fachplaner:innen umfassend
und moglichst authentisch. Ein Streifzug
dauert in der Regel 1,5 bis 2 Stunden. Es
kdnnen pro Begehung maximal 8 Personen

teilnehmen.
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In Wérth am Rhein mit seinen 4 Ortsbezir-
ken wurden insgesamt 5 Streifziige durch-
geflihrt. Im Ortsbezirk Worth, der sich in
die Stadtteile Dorschberg und Altworth
gliedert, wurden zwei Streifzlige (im jewei-
ligen Stadtteil einer), in den anderen Orts-
bezirken Maximiliansau, Blichelberg und
Schaidt jeweils ein Streifzug durchgefiihrt.
Die Bewerbung der Teilnehmer:innen er-
folgte flir sémtliche Streifziige mit Kindern

Uber die jeweiligen Grundschulen vor Ort.

Parallel zu den Streifziigen fanden in allen
vier Ortsbezirken Auftaktveranstaltungen
statt um allen Biirger:innen eine niedrig-
schwellige Moglichkeit der Beteiligung zu
bieten. Hier wurden zum einen Uber den
Prozess der Spielleitplanung informiert
und gleichzeitig eine Abfrage zum jewei-
ligen Ortsbezirk durchgefiihrt. Die Teilneh-
menden konnten in drei Kategorien unter

den Leitfragen:

WO SIND IHRER MEINUNG NACH GUTE
SPIEL- UND FREIRAUME? (GRUN)

FUR WELCHE FLACHEN HABEN SIE IDEEN?
WO KONNTE ETWAS NEUES ENTSTEHEN?

(GELB)

WO GIBT ES PROBLEME ODER DEFIZITE?

(ROT)

auf ausgedruckten Stadtpldanen des jewei-
ligen Ortsbezirkes mittels zu beschriftender

Fahnchen Ideen, Anregungen und Pro-
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kénnen direkt Schwerpunkte im Ortsbezirk
identifiziert werden. Die Plane samt Fahn-
chen werden dokumentiert, ausgewertet
und flieRen in die MaBnahmenplanung des

Konzeptes ein.

In den Ortsbezirken Worth und Maximi-
liansau wurden zusatzlich Auftaktveran-
staltungen speziell fir die Zielgruppe Ju-
gendliche abgehalten. Diese ,,Jugendforen”
unterschieden sich inhaltlich jedoch nicht
von den anderen Auftaktveranstaltungen.
Ziel war es hier - frei vom Einfluss Erwach-
sener - die Hemmschwelle flr die Beteili-
gung zu senken umso mehr und bessere

Aussagen der Jugendlichen zu generieren.

sS4

bleme raumlich auf dem Plan verorten. So
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4.1.4 Erarbeitung von Spielplatzsteck-

briefen

Die Ergebnisse der Bestandserhebung und
-analyse sowie der Beteiligungsprozesse
werden fir jede einzelne Flache in einem
Steckbrief dokumentiert. Ebenso sind dort
Planungsziele und Leitideen zur Gestaltung
abgebildet. So einsteht ein vollstandiges
Bild Uber die Fldache von der aktuellen Situ-
ation, Uber die Entwicklung bis hin zur zu-
kiinftigen Ausrichtung. Auf einen Blick kon-

nen alle relevanten Daten erfasst werden.

Die Steckbriefe geben neben den genann-
ten Inhalten zudem Aufschluss Uber die
Alterszuordnung sowie eine Einordnung
der Flache in die umgebene Siedlungsstruk-
tur, um eine Einschatzung des raumlichen
Bezugs der Spielplatze zubekommen. Des
Weiteren erfolgt eine kurze textliche Be-

schreibung der Flache.

Die in der fachlichen Bestandserhebung
festgestellten Spielraumqualitaten sind in-
nerhalb der Steckbriefe in der Bewertung
mit X (ganzer Wert) gekennzeichnet. Ist
eine oder sind mehrere Spielraumquali-
taten nicht erfillt, so steht kein Symbol im

dazugehorigen Feld.

Aus der Bewertung und der allgemeinen
Charakterisierung der Flache werden Pla-
nungsziele abgeleitet, wie zukiinftig mit
diesem Spielplatz umgegangen werden
sollte. Diese Planungsziele beschreiben

den allgemeinen Entwicklungsrahmen.

Aus den Planungszielen werden konkretere
Leitideen zur Gestaltung formuliert, die als
Empfehlungen fir die zukinftige Entwick-

lung zu betrachten sind.

Die Steckbriefe werden im Kapitel 5 den
jeweiligen Ortsbezirken zugeordnet, so-
dass die Reihenfolge eine raumliche Lage
der jeweiligen Flachen wiederspiegelt.
Nachfolgend ist ein Beispiel eines Spiel-
platzsteckbriefes abgebildet, welches die
zuvor dargestellten Aspekte und Kategorien

verdeutlicht.

Spielplatz Nr. 34
Deichweg

Alterszuordnung

Charakterisierung

Der Spielplatz wurde riickgebaut und steht als Spielangebot demnach nicht mehr zur Verfiigung.

Bewertung
In der Qualitét zu erhalten

Erginzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

Maximiliansau

e Beispielsteckbrief

Leitideen fir die Gestaltung
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4.1.5 Erarbeitung von MalRnahmen
und Prioritaten

Zentrale Aufgabe der Spielleitplanung ist
es, fur die nachsten Jahre Aussagen zu
qualitativen und quantiativen Ausstattung
der Spiel- und Bewegungsflachen in Worth
am Rhein zu treffen. Zudem ist es Ziel, die
Stadt W&rth am Rhein kinder- und famili-
enfreundlicher zu gestalten, weshalb MaR-
nahmen fiir die vier Ortsbezirke mithilfe der

Beteiligungsaktionen erarbeitet werden.

Bei der Entwicklung der Mallnahmen so-
wie der Planungsziele flir die Spielplatze
ist es notwendig, die Flachen im Ortsbezirk
zusammenhangend zu betrachten. Das Sys-
tem von Spiel- und Bewegungsflachen muss
handlungsleitend sein. Innerhalb eines
Ortsbezirks werden daher verschiedene
Themen oder Schwerpunkte entwickelt, die
zusammen betrachtet ein schliissiges Sys-

tem fiir verschiedene Zielgruppen ergeben.

Aus dieser Spielleitplanung ergeben sich
MaRnahmen fir einzelne Flachen, die
durch Planungsziele und MalRnahmenemp-
fehlungen konkretisiert werden, wie das
Ziel einer kinder- und familienfreundlichen

Stadt Worth erreicht werden kann. Jedes

MaRnahmenblatt beschreibt die Ausgangs-
lage der Flache bzw. des Handlungsraums,
welche durch Bilder unterstiitzt werden.
Neben Handlungsempfehlungen und Pla-
nungszielen werden konkrete MaRnah-
menempfehlungen formuliert und durch
Beispielbilder ergdnzt. Nachfolgend ist ein
Beispiel eines MalRnahmenblattes abge-
bildet.

Aus dem Fazit fir jede MalRnahme ergibt
sich ein Erhaltungs-, Sanierungs-, oder
Entwicklungsbedarf. Manche Bedarfe un-
terliegen jedoch einer hoheren Dringlich-
keit als andere Bedarfe. Daher wird in den
MaRnahmenblattern eine Priorisierung vor-
genommen, die fur die Investitionsplanung
der Stadt Worth am Rhein von Bedeutung
ist. Esfolgt eine Priorisierung der MaRnah-

men in drei Stufen:
e Priorisierung 1: kurzfristig
e Priorisierung 2: mittelfristig

e Priorisierung 3: langfristig



Kinder- und familienfreundlicher Stadtebau

— Ausgangslage

Das in den 70er Jahren entstandene Versorgungszentrum verbindet Wohnen, Handel und Verwaltungstatig:
keiten. Im Zentrum befindet sich eine FuBgangerzone mit im Erdgeschoss angesiedelten Geschaften. Die FuB-
géngerzone endet auf einem Vorplatz zum Wérther Rathaus. Ein Brunnen mit einen Wasserlauf bildet die Mitte
des Platzes. Die Vor- und Riickseiten des Platzes bilden groRflichige PKW-Stellfiichenanlagen. Das Zentrum ist
ein typisches Beispiel des Stadtebaus aus den 70er Jahren, ablesbar insbesondere an der Dominanz der Flichen,
Flichen verfiigen iiber geringe Auf-

die dem Verkehr werden. Die
enthaltsqualitéten. Lediglich der Kugelbrunnen, welcher ein beliebtes Spielobjekt fir Kinder sowie Fotomotiv
fiir Hochzeitspaare nach der standesamtlichen Trauung im Rathaus ist, ist ein Bereich mit einer spiirbar ange-
nehmen Atmosphiire. Nach heutigen MaBstaben mangelt es an einem dffentlichen Raum mit Spiel-, Bewe-
gungs- und Aufenthaltsqualitéten - einem Raum mit einer angenehmen Atmosphare und Moglichkeiten fiir die
Begegnung von Menschen aller Generationen

BESTAND: VORGE-
SEHENE FLACHE

| s |
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ntfaltung zu bringen, bedarf es einer Grundpflege des Grin, um z.B. Sichtbe-
ki n

und der akive sind weitere

ntwicklung eines Ge:

‘gebote zu integriere
nenplan fr den Birgerpark erarbeitet werden. Die Aufwertung des
anzenden Spiel- und Aufenthaltsangeboten ist als Starterprojekt der Spielleit-
jorden (s. Kapitel Starterprojekt Biirgerpark)

- Stirkung der Naherholungsfunktion
« Starkung der Funktionen Spiel, Bewegung, Begegnung und Aufenthalt fir alle Generationen

- Erstellung einer Rahmenplanung fur den gesamten Park
+ Erneuerung und Erweiterung des Spielplatzes als Starterprojekt

mmm Beispiel eines MaBnahmenblatts
L

4.1.6 Starterprojekt (-e)

Im Rahmen der Erstellung der Spielleitpla-
nung soll parallel ein erstes Projekt qua-
lifiziert und zeitnah umgesetzt werden.
Entsprechende Fordermittel in Hohe von
140.000€ stehen hierflr zur Verfligung.
Dieses Starterprojekt soll als Signalwirkung
an die Biirger:innen von Worth fungieren
und zeigen, dass die aktive Partizipation
der Bevolkerung direkt Resultate erzeugt.
Als geeigneten Standort wurde nach inten-
siver Beratung mit der Stadtverwaltung der
Blirgerpark Worth auserkoren, da er eine
zentrale Rolle fir die Naherholung sowie
flr das Mikroklima in Worth spielt. Um hier
ein geeignetes Projekt zu realisieren, wurde
eine Zukunftswerkstatt im Blirgerpark unter
Beteiligung der Anwohner:innen durchge-

flihrt. Mit einer gemeinsamen Begehung

mit den Teilnehmenden wurden Qualitaten
abgefragt, die der Birgerpark mitbringen
und zukinftig erhalten soll. Diese wurden
vor Ort gesammelt und in einer ersten Run-
de vorgestellt und bewertet. Diese Ergeb-
nisse dienen dabei nicht nur der Findung
flr ein geeignetes Starterprojekt, sie bilden
gleichzeitig die Basis flir ein zu erstellendes

Rahmenkonzept fiir den Blirgerpark.

Parallel zu dem grofRen Starterprojekt im
Blirgerpark soll in jedem Ortsbezirk zusatz-
lich ein kleineres Starterprojekt realisiert
werden. Das Planungsbiro STADTKINDER
schlug vor, basierend auf den ersten Aus-
wertungen der vorangegangenen Parti-
zipationsprozessen, die zeigten, dass fir

die Zielgruppe Jugendliche der grofite
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Handlungsbedarf in Worth besteht, die
Ideenfindung nach geeigneten kleinen Star-
terprojekten auf die Jugendlichen der Stadt
Worth zu Gbertragen. Durch Unterstiitzung
des Demokratie Leben Projektes Worth
am Rhein konnten zusatzliche Geldmittel
akquiriert werden. So kann, zusatzlich zum
eigentlichen Starterprojekt, in jedem Orts-
bezirk ein weiteres kleines Starterprojekt

umgesetzt werden.

Die Stadt Worth am Rhein lud, zusammen
mit dem Demokratie Leben Projekt sowie
dem Planungsbiiro STADTKINDER, zu einer
(gesamtstadtischen) Jugendkonferenz ein,
in der Jugendliche aus allen Ortsbezirken
gemeinsam fir ihren jeweiligen Ortsbezirk
eigenstandig Ideen ausarbeiten und lber
diese Abstimmen sollten. Da jedoch nicht
alle Ortsbezirke gleichstark vertreten wa-
ren, mussten durch das Demokratie Leben
Projekt noch weitere Termine nachgesteu-
ert werden. Als Ergebnis kdnnen jedoch
Projektideen von Jugendlichen fiir jeden

Ortsbezirk erfolgreich qualifiziert werden.

An dieser Stelle soll lobend das entschlos-
sene Handeln der Stadt zu diesem Thema
erwdhnt werden. Mit der Ubertragung der
Ideenfindung und der Verantwortung fir
die zur Verfligung stehenden Geldmittel fir
die kleinen Starterprojekte an die Jugend-
lichen der Stadt Worth am Rhein, wurde ein
innovativer und nicht selbstverstandlicher
Schritt der Stadt Wérth am Rhein gegangen.
Das Vertrauen und die Verantwortung, die
hier an die Jugendlichen herangetragen
wurden, sprechen fiir innovatives Denken
in der Politik und Verwaltung der Stadt und
zeigen gleichzeitig, dass die Interessen der
Jugendlichen nicht nur ernstgenommen,
sondern diese als gleichwertig berechtigte
Partner:innen in der Gesellschaft gesehen

werden.
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4.2 Charakterisierung
4.2.1 Siedlungsstruktur

Die Stadt Worth am Rhein besteht aus vier baren Dorfkern um die Pfarrkirche St. Leo.
Ortsbezirken, die sich eigenstandig entwi- Die L 546 (Hauptstralle) durchschneidet
ckelt haben, unterschiedlich strukturiert den Ortsteil in einen nordlichen und in
sind und im Rahmen der Gebietsreform einen sidlichen Teilraum. Auch Schaidt
1972 zu der Stadt Worth zusammengefasst ist umgeben von vielfaltig strukturierten
wurden. Jeder Ortsbezirk hat sich eigen- Landschaftsrdumen, als Potenzial fur die
standig entwickelt und tragt daher einen Wohnortnahe Naherholung.

spezifischen Charakter. Wahrend Blichel- Die eher stadtisch gepragten Ortsbezirke

berg und Schaidt doérflich strukturiert sind,
sind die Ortsbezirke Dorschberg, Altworth

und Maximiliansau stadtisch gepréagt.

Blchelberg ist durch eine kompakte
Dorfstruktur gepragt, umgeben von einer
vielfaltig strukturierten Landschaft. Die
Geschichte von Biichelberg ist durch den
historischen Dorfkern in seiner Struktur
erkennbar. Ebenso dorflich strukturiert ist

der Ortsbezirk Schaidt mit einem ables-

Dorfkern, Biichelberg
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Worth und Maximiliansau werden durch
die A65/B10 und B9/L540 als zentrale
Verkehrsinfrastrukturbander mit starker
Barrierewirkung getrennt. Die Ansiedlung
des LKW-Montagewerks von Daimler Benz
hat zu einer Stadterweiterung mit der
Entwicklung eines neuen Ortsteils Dorsch-
berg im Ortsbezirk Worth gefiihrt. Mit
Dorschberg ist ein Versorgungszentrum mit
Festhalle, Rathaus und mehrgeschossigem
Wohnungsbau entstanden, dass sich nach
den Vorgaben des Stadtebaus der 70er
Jahre ausrichtet. An der Vor- und Riickseite
des Versorgungszentrums schlieBen sich
groRdimensionierte Stellflaichenanlagen
an, die das Erscheinungsbild dominieren.
Der Freiraum wird ausschlieRlich als Park-
platz genutzt. Das Versorgungszentrum als
Mitte von Worth entbehrt einen Platz mit

Aufenthaltsqualitdten — eine Mitte ohne

urbane Mitte: Die geplante stadtebauliche
Entwicklung - ermdglicht durch die Aufgabe
der Sportstétte - bietet an diesem Standort
die Chance, einen zentralen urbanen Platz
mit hohen Aufenthaltsqualitaten neu zu

entwickeln.

Maximiliansau ist mit der Kernstadt Worth
Uber die Maximilianstralle verbunden.
Auch in Maximiliansau ldsst sich der histo-
rische Dorfkern noch ablesen, jedoch ist
der Ortsbezirk Gber die Jahre stetig gewach-
sen und hat stadtischen Charakter ange-
nommen. Im Norden pragen groRflachiger
Einzelhandel sowie die wallartig angelegte
AB65 das Ortsbild. Der direkte Rheinzugang
ist durch Industrieanlagen versperrt und

nicht Gberall gegeben.

4.2.2 Grun-und Blauraume

Griinrdume

Worth am Rhein ist eingebettet in vielfaltig
strukturierte Landschaftsraume. Pragend
ist der Bienwald, der in seiner Biodiversi-
tat einzigartig ist und als griine Lunge fir
die Stidpfalz eine wichtige Funktion flr das
regionale Klima hat. Kompakte Siedlungs-
strukturen fihren zu einer guten Erreich-
barkeit und erschlieRen die umgebende
Landschaft fir die aktive Naherholung in

allen Ortsbezirken.

In dem stadtisch gepragten Ortsbezirk
Worth hat der Blirgerpark eine wichtige

Funktion als griine Lunge und fir die wohn-

ortnahe Erholung sowie mit einem Spielan-
gebot als Spiel- und Bewegungsraum fur
Kinder. Nach dem Vorbild eines englischen
Landschaftsparks gestaltet, kontrastiert
der Bilrgerpark den verdichteten Stadte-
bau im Zentrum. Der Birgerpark bildet
auch die Kulisse fiir kulturelle Aktivitaten.
Hervorzuheben ist auch die Griinachse
mit angrenzende Griinrdumen in Maximi-
liansau als griine BinnenerschlieBung im
Ort, sowie die Uberginge im Siiden und
Stdwesten in den Landschaftsraum. Bi-
chelberg liegt, umgeben mit einem Giirtel
aus landwirtschaftlichen Flachen, mittig

eingebettet im Bienwald. Schaidt grenzt im



Siden ebenfalls an den Bienwald, ist aber

von landwirtschaftlichen Flachen umgeben.

Blaurdume

FlieRgewadsser sind eine wichtige Ressource
fir die Stadtentwicklung. Worth liegt am
Rhein und tragt die besondere Lage auch
in der Ortsbezeichnung. Grol¥flachige In-
dustrieanlagen liegen zwischen der Stadt
und dem Rhein und blockieren damit den
Anschluss an die Stadt. Durchstiche von
Siedlungsraumen zum Rhein sind kaum
vorhanden. Im sidlichen Bereich Maxi-
miliansau erschlieRt sich jedoch ein weit-
laufiges Naherholungsgebiet an den Alt-
Rhein-Armen (Goldgrund), welches einen
hohen Stellenwert fiir die Naherholung und
aktive Freizeitgestaltung bietet. Zusatzlich
befindet sich ein Gewasser (Kehle) mitten in

Maximiliansau, welches einen zusatzlichen

s
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Beitrag fiir die Naherholung im Ort bieten
kann. Auch in Altwérth im Ortsbezirk Worth
tangiert ein Altarm des Rheins den Ort und
bietet Moglichkeiten zum Spazieren und

zum Verweilen.

In Schaidt durchziehen mehrere Graben
den Ort und bilden blaue Kanten an den
jeweiligen Grundstiicken, die tiber kleine
Briicken erreicht werden kdnnen. Hier ist
das Potenzial des Elements Wasser noch
nicht ausgeschopft und kann entwickelt

werden.

Im Ortsbezirk Woérth bildet der Bagger-
see der ehemaligen Kiesgrube auf dem
Schauffele-Gelande einen wichtigen Bau-
stein fiir die Schaffung von neuen Spiel-,
Bewegungs-, Freizeit- und Aufenthaltsmog-

lichkeiten am Wasser.

!'. ‘:._'
b

Bilirgerpark, Worth am Rhein
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4.2.3 Platze

Platze haben die Funktion Begegnungen
von Menschen aller Altersgruppen zu er-
moglichen und so zu einer Starkung der
Dorfgemeinschaft beizutragen. Vorhan-
dene Flachen in den Ortsbezirken wer-
den einmal im Jahr fir Ortsfeste (Kerwe)
genutzt. Stark befahrene innerértliche
HauptverkehrsstraBen in den Ortsbezir-
ken Schaidt und Biichelberg entfalten eine
starke Barrierewirkung, verhindern die

Herausbildung von Dorfplatzen.

Das Zentrum von Worth hat einseitig den
Fokus auf verdichteten Stadtebau und ver-
kehrliche Infrastruktur gelegt. Das Fehlen
eines qualitatvollen Platzes im Sinne einer
urbanen Mitte fihrt zu Funktionsverlust
des Zentrums nach heutigen Malstdben
und Anforderungen. In Maximiliansau ist
zwar ein Platz an der Kirche Maria Himmel-
fahrt erkennbar, wird jedoch vom Verkehr,
aufgrund seiner erschlieRenden Funktion,

dominiert.

4.2.4 Spiel- und Bolzplatze

Spiel- und Bolzplatze sind gesicherte Fla-
chen fir Kinder und Jugendliche. Gemal
den aktuellen Qualitatsanforderungen sind
diese Flachen nicht nur monofunktional auf
Gerate bezogene Spielangebote zu redu-
zieren: Spielplatze sind auch soziale Orte
mit Aufenthaltsqualitaten zur Starkung der
Quartiersnachbarschaft. Ein hoher Anteil an
bespielbarem Griin erh6éht nicht nur den
Spielwert, sondern starkt die Biodiversitat
sowie die Klimaanpassung: Spielplatze sind
auch soziale Orte und griine Inseln inner-

halb einer Wohnbebauung.

Im gesamten Stadtgebiet Worth am Rheins
befinden sich zahlreiche Spielplatze mit
unterschiedlichen Charakteren und Aus-
stattungsvarianten (Siehe hierzu Spielplatz-

steckbriefe in den jeweiligen Ortsbezirks-

kapiteln). Themenspielplatze sind nicht
vorhanden. Auch das Thema Inklusion
spielt noch keinen nennenswerten Stellen-

wert bei der Spielplatzplanung.

FuRballplatze sind in den Ortsbezirken fast
ausschlieBlich dem Vereinssport vorbehal-
ten. Der Zustand der vorhanden Bolzplatze
in den Ortsbezirken (falls vorhanden) ist mit
ausbaufdhig zu werten. In Maximiliansau
befindet sich ein DFB-Kleinspielfeld mit ho-
hem Sanierungsstau. Bolzplatze sind in der
Regel mit Toren bestiickt und als Flachen-
ressourcen fir Jugendliche untergenutzt.
Im gesamten Stadtgebiet sind kaum weitere
Flachen fir Jugendliche wie z.B. Basketball-
kérbe /-anlagen vorhanden, diese finden
sich vereinzelt an Schuléfen wieder. Mog-

lichkeiten zum Skaten oder Fahrradfahren



(Dirt-Park oder Pumptrack) fehlen jedoch

ganz. Auch Trendsportmoglichkeiten wer-

4.2.5 Wohnumfeld |

Das Wohnumfeld ist insbesondere fir
Kinder ein wichtiger Freiraum fiir woh-
nungsnahes Spiel vor der Haustir und ein
Raum flr Aufenthalt und Begegnung der
Nachbarschaft. Viele Wohnumfelder in den
stadtisch gepragten Ortsbezirken Worth
am Rhein sind als reine Abstandsflachen
monoton gestaltet und entsprechen nicht
mehr den heutigen Anforderungen. Erste
Erneuerungsaktivitaten von Wohnungsun-
ternehmen weisen in die richtige Richtung
und werden der Bedeutung der sozialen
Funktion des Wohnumfeldes gerecht. Nach
heutigen Anforderungen reicht es nicht,
die nach der Landesbauordnung gefor-
derten Spielmdoglichkeiten fir Kleinkinder

mit einem Sandkasten, Wackeltier und ei-

| s |
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den in Worth nicht angeboten.

ner Bank zu bestlicken: Ein qualitatvolles

Wohnumfeld bedarf Spiel- Bewegungs-
und Aufenthaltsmoglichkeiten fir die
Bewohner:innen, um eine gemeinsames

,DrauBenwohnen” zu ermoglichen

4.2.6 Verkehr und Mobilitat

GroRe Verkehrsinfrastrukturbander durch-
schneiden gewachsene Siedlungsstruk-
turen mit restriktiven Auswirkungen fir
die Sicherheit des Ful3- und Radverkehrs
insbesondere von Kindern sowie auf die
Herausbildung von Platzen mit Aufent-
haltsqualitaten. Positiv hervorzuheben sind
die so gennannten ,,Spielzonen” als Wege-
erschlieBung innerhalb eines Griinzugs
mit Spielangeboten entlang des Weges in
Woérth, sowie der Griinzug als Binnener-
schlieBung fiir den FuB- und Radverkehr

in Maximiliansau. Als positives Beispiel flr

eine gelungenen BinnenerschlieBung sind
auch die Wege im 6stlichen Siedlungsbe-
reich von Maximiliansau zu nennen. Auch
die zum Teil vorhandenen ortsumlaufenden
Wege bilden das Riickgrat fiir die aktive
Naherholung —sie sind zu sichern und Gber
die SchlieBung von Liicken zu qualifizieren.
Ein besonderer Schwerpunkt ist auf die
sichere fuRlaufige und fahrradbezogene
Erreichbarkeit von Schulen, Kindertages-

statten und Spielplatzen zu legen.

Wohnumfeld, Maximiliansau
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Aiapy

Blemwartt

J 5 Ortsbezirke
Worth am Rhein

Nachfolgend werden die Ortsbezirke Worth, Ma-
ximiliansau, Schaidt sowie Blichelberg genauer
betrachtet.

Scheibenhardt
Lalmbat K '
Salmbach Sehaibenhard

Miederlauterbach
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5.1 Ortsbezirk Worth

Der Ortsbezirk Worth teilt sich in die Orts-
teile Dorschberg und Altwoérth und bildet
gleichzeitig die Kernstadt fir die Gesamt-
stadt Worth. Der Ortsteil Dorschberg ent-
stand als Stadterweiterung in den 60er
Jahren im Zuge des Baus des Mercedes
LKW Werkes. Typisch fiir diese Dekade ist
die charakteristische Bauweise in Beton mit

GroRBwohnsiedlungscharakter.

Das Stadtzentrum in Dorschberg bildet
eine kleine Einkaufspassage, an der sich
die Stadtverwaltung, das Rathaus sowie ein
Rewe als Nahversorger angliedert. Analog
befinden sich in Altworth kleinteilige Ein-
kaufsmoglichkeiten entlang der Ottstralle
sowie an der BahnhofstraRe / Ludwigstra-
Be. Eine erkennbare Ortsmitte ldsst sich
hier nicht ablesen. Lediglich der Platz am
ehemaligen Rathaus weist Charakteristika
einer Ortsmitte auf, wird aber praktisch
nicht in dieser Funktion wahrgenommen.

Dorschberg und Altwérth sind durch Ver-

kehrsinfrastruktureinrichtungen stark

voneinander separiert. Eine trennende
Wirkung hat neben der Schienentrasse vor
allem die Hanns-Martin-Schleyer-Stralie,
die eine der wenigen Verbindungsstrafien
und eine bauliche Barriere zugleich dar-
stellt. Eine Zugehorigkeit lasst sich zwischen
Dorschberg und Altworth nicht erkennen.
In Dorschberg ist der Charakter einer Stad-
terweiterung, die am ReiBbrett geplant
wurde, Uberall ablesbar. Dorschberg wirkt
nicht wie ein eigenstandiger Ortsbezirk mit
einer individuellen Entwicklungsgeschichte.
Es gibt keinen erkennbaren Mittelpunkt.
Das Zentrum von Dorschberg ist lediglich
von Nahversorgern eines Unterzentrums
gepragt. GroRflachigen Einzelhandel findet
man zwischen Worth und Maximiliansau
,auf der griinen Wiese”. Der Blrgerpark
Worth, der im Stil eines englischen Gartens
angelegt und mitten in Dorschberg liegt,
dient als Ort der Naherholung und erfillt
eine wichtige 6kologische Funktion. Er bie-
tet Raum fiir Spiel und Bewegung im Freien

sowie fur Kulturveranstaltungen.
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Starken Schwachen

Umliegende Grinstruktur Grolidimensionierte Verkehrsinfrastruktur

inkl. Hanns-Martin-Schleyer-Stralse

Blrgerpark Zentrum ohne stadtebauliche Qualitaten
Schauffele Geldnde Wohnumfeld 60er / 70er Jahre Siedlungs-
bau

Altarm des Rheins in Altworth

Stadtebauliches Potenzial auf dem Sportge-

lande

Spielzone(-n) (Promenadenweg)

Badepark

I
= Starken- und Schwachen des Ortsbezirks Worth

Altersstruktur im Ortsbezirk Worth
6000 5561
5000
4000
3000

2103
2000

Anazhl an Einwohner:innen

717
1000 458 537 351

0 . ] - [ |
0-6 7-11 12-14 15-18 19-65 66 +

Alter in Jahren

mmw  Altersstruktur der Einwohner:innen im Ortsbezirk Worth
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5.1.1 Zusammenfassende Beteiligungs-

ergebnisse

Am 11. April 2022 fand die Auftaktveran-
staltung zur Spielleitplanung Woérth am
Rhein mit ca. 30 Teilnehmer:innen in der
Festhalle Worth statt. Zahlreiche Ideen,

Anmerkungen aber auch Defizite im Orts-

bezirk wurden benannt.

5.1.2 Potenziale

Die Potenzialkarte beschreibt die Potenzi-
ale aber auch Defizite im Ortsbezirk. Der
Ortsbezirk Worth teilt sich in die Ortsteile
Dorschberg und Altworth auf. Diese wer-
den von zahlreichen Verkehrsinfrastruk-
turanlagen voneinander getrennt. Eine
fuRlaufige Verbindung beider Orte ist nur
an drei Stellen gegeben. Stidlich und 6stlich
von Dorschberg grenzt der Bienwald mit
Ubergingen von der Siedlungsstruktur in
den bewaldeten Landschaftsraum. Der Bi-
enwald hat ein groRes Potenzial fir die ak-
tive Naherholung in einem Naturraum. Der

Wald ist erschlossen durch Wanderwege

Am 12. April 2022 fanden die Streifziige
mit Kindern der Dammschule in Altworth
und mit Kindern der Grundschule Dorsch-
bergin Dorschberg statt. Kinder zwischen 8
und 11 Jahren nahmen an den Streifziigen
teil. Die Kinder waren insgesamt mit den
Spielmoglichkeiten in Worth (Altwoérth und
Dorschberg) zufrieden, wiinschten sich
aber ein paar mehr Spielmoglichkeiten im

Biirgerpark.

Am 29. April 2022 fand das Jugendforumin
der Festhalle Worth statt. Die Anregungen
und Ideen der Jugendlichen reichten von
mehr Moglichkeiten zum Verweilen bis
hin zu weiteren Angeboten fiur die aktive

Freizeitgestaltung.

mit Anschluss an Uberregionale Rad- und
Wanderwege. Auch der Badepark bildet
eine Bereicherung flr die Freizeitgestal-
tung. In Dorschberg dominieren zahlreiche
Geschosswohnungsbauten der 70er Jahre
das Ortsbild. Hier bestehen vor allem De-
fizite in der Wohnumfeldgestaltung. Auch
der Schulkomplex in Dorschberg bildet bau-
lich eine Barriere innerhalb des Ortes. Das
Schulgeladnde ist stellenweise nicht offent-
lich zuganglich, welches somit wertvolle
Flachen flr die Freizeitgestaltung von Kin-
der und Jugendlichen vorenthalt. Altworth

besitzt mit seinem alten Rathaus einen ab-



Spielleitplanung Worth am Rhein ﬂl 71

lesbaren Dorfmittelpunkt mit angeschlos- vor allem in puncto Schulwegsicherung mit
senem Platz, dessen Potenzial noch nicht fehlenden bzw. unzureichenden Querungs-
voll ausgeschopft ist. Die LudwigstralRe und hilfen eine Gefahrenquelle dar.
in der Verlangerung LuitpoldstralRe stellen
/ /a

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Potenzialkarte fur den Ortsbezirk Worth

(3

Legende

. Potenzialrdume
[ | Defizitrdume
M Infrastruktur mit barrierebildender Wirkung
1 Wegeverbindung

4nnnnnnng) Ubergang in Naturraum

j@g Spielplatze

E Potenzialkarte fiir den Ortsbezirk Worth (Dorschberg und Altworth)
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5.1.3 Versorgungsgradanalyse

Legende

Il Spielplatze - 0-5 Jahre
B 175 m Radius

I Spielplatze - 6-11 Jahre
7 350 m Radius

[0 Spielplatze - 12-18 Jahre .
750 m Radius
4 | dm

E Versorgungsgradanalyse fiir den Ortsbezirk Wérth



Spielleitplanung Woérth am Rhein E! | 73

Bei den Spielflachen fiir die 0-5 Jahrigen zeichnet
sich eine Unterversorgung im Ortsbezirk ab. Vor
allem in den élteren Siedlungsbereichen sowie
im Kernbereich des Ortsbezirkes, hier beson-
ders im Bereich des GeschoBwohnungsbauten
Mozart StraRe / Richard-Wagner-StraRe, fehlt es
an geeigneten Flachen. Vorbildlich ist jedoch die
Versorgung mit Flachen in der Siedlung Abtswald

zu beurteilen.

Legende
M Spielplétze - 0-5 Jahre
I 175 m Radius

Das Angebot an Spiel- und Bewegungsflachen fir

die 6-11 Jahrigen zeigt, mit Ausnahme der Sied-

lung um die Max-Bergmann-StralRe herum, eine

W pagy
-"!l. ...' x

fast Flachendeckende Versorgung von Spiel- und

Bewegungsflachen auf.

Legende
W Spielplétze - 6-11 Jahre
[ 350 m Radius

Die Versorgungsradien fir die Gruppe Jugendliche
decken fast den gesamten Ortsbezirk ab. Auffallig
hier ist jedoch die Licke im Neubaugebiet Abts- h y 2 /

wald. A Yl "lin T

Legende
[0 Spielplatze - 12-18 Jahre
750 m Radius
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5.1.4 Spielplatzsteckbriefe

Nachfolgend werden alle Spielplatze jeweils in
einem Steckbrief charakterisiert und bewertet
sowie Planungsziele und Leitideen zur Gestal-
tung formuliert.
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Spielplatz Nr. 1
Grillhiitte Worth

Hof/n den / M / Alterszuordnung 0-5 Jahre
Alten’Sticken
i Waldflache

Umliegende Siedlungsstruktur

Besondere Merkmale Einbettung in einen Wald

Charakterisierung
Die Grillflache ist ein Ausflugsziel, abgelegen von dem Ortsteil und eingebettet in ein Waldgebiet. Der Grill-

hitte zugeordnet sind Spielangebote fir Kleinkinder.

Bewertung

In der Qualitat zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung

- Bereitstellung von naturnahen Elementen

« Sicherung des Spielangebotes fir Klein-
wie z.B. Baumstamme

kinder

Worth



Erua
Spielleitplanung Worth am Rhein “ | 77

Spielplatz Nr. 2
Spielzone Max-Ernst-Straf3e

Alterszuordnung 0-5 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur Neubebauung

<
§
AN é@ﬁ Besondere Merkmale  langliche Ausrichtung der Flache
N
b ey 5
% UdWig«i’ Chner- St
n, D 5
o ,
by
aBe Max..
@/})// ax. EI'NS[ St) B
oy,
Strag
e il- NO/D'e.S
80A47 trag,
@e%)/h
9

Charakterisierung

Der Spielplatz istim Zuge der Neubebauung entstanden. Seine langgezogene Flache ist sein charakteristisches
Merkmal. Verschiedene Spielelemente sind linear auf der Flache aufgereiht, auffallig ist das fehlende Grin.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fiir die Gestaltung
 Ergdnzende Grinstrukturen - Anpflanzung von vielfaltigen bespielbaren
« Herausbildung von Qualitaten fiir Aufenthalt Grunstrukturen zur Raumbildung und Be-
und Begegnung der Bewohner:innen des schattung
Neubaugebiets « Integration von kleinrdumigen Nachbar-
» Einbeziehung des angrenzenden Naturraums schaftsplatzen

« Entwicklung des angrenzenden Naturraums
fir Naturerfahrungen mit Verkniipfung zum
Spielplatz

Worth
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Spielplatz Nr. 3
Spielzone Paul-Klee-Ring

/ ) SEE
! / st : N
S i Alterszuordnung 0-5 Jahre
N\ 4’6,;, ; s‘e
N s, i
~ Pt / y .
SN e Mo, ] Umliegende Siedlungsstruktur  Neubaugebiet
N &, *CStrag
\\\ //Wo/ly
D N Gl S"afie o
Z N Py 7Nolde. g, Besondere Merkmale
% :
/
V2 9,
/
4 D
// ;ang
7 &

2
anz.y, Ring

*ke-StraRe

Charakterisierung

Der Spielplatz istim Zuge der Neubebauung entstanden. Seine langgezogene Flache ist sein charakteristisches
Merkmal. Verschiedene Spielelemente sind linear auf der Flache aufgereiht, auffallig ist das fehlende Griin.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung
 Ergdnzende Griinstrukturen - Anpflanzung von vielfaltigen bespielbaren
« Herausbildung von Qualitaten fiir Aufenthalt Grunstrukturen zur Raumbildung und Be-
und Begegnung der Bewohner:innen des schattung
Neubaugebiets « Integration von kleinrdumigen Nachbar-

« Einbeziehung des angrenzenden Natur- schaftspldtzen
« Entwicklung des angrenzenden Naturraums

fir Naturerfahrungen mit Verkntpfung zum
Spielplatz

raums

Worth



Spielplatz Nr. 4
Im Erlenschlauch

G — b
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Charakterisierung

Erua
Spielleitplanung Worth am Rhein “ | 79

Alterszuordnung 0-5 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur  Einzelhaussiedlung

Besondere Merkmale  Charakter eines Quartiersparks

Die Spielangebot sind in eine weitlaufige Griinanlage integriert. Eine Wallaufschittung grenzt die Flache
von der Badallee ab. Die weitldufige Griinflache hat ein Potenzial fir die Entwicklung eines Quartiersparks

fir das angrenzende Siedlungsgebiet.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

« Entwicklung der Grinflaiche zum Quar-
tierspark
« Erganzende Begriinung

Leitideen fiir die Gestaltung

« Einbeziehung der Topographie des Erdwalls
durch naturraumliche Auf- und Abstiege

« Integration von Aufenthaltsbereichen als
Orte fur die Siedlungsbewohner:innen

« Anpflanzung von Grinstrukturen als Spielin-
seln und zur Raumbildung

Worth
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Spielplatz Nr. 5
Im Buchhorst

Alterszuordnung 6-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Einzelhaussiedlung

Besondere Merkmale

v \
'
] '
! \
At '
1
"
It
Moza nls'tra Be =
r —

Charakterisierung

Die Spielangebote sind in eine weitldufige Griinanlage integriert. Eine Wallaufschiittung grenzt die Flache
von der MozartstraBe ab. Die weitlaufige Griinflaiche hat ein Potenzial firr die Entwicklung eines Quar-
tiersparks fiir das angrenzende Siedlungsgebiet.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung

« Entwicklung der Griinflache zum Quar- « Einbeziehung der Topographie des Erdwalls
tierspark durch naturrdumliche Auf- und Abstiege

- Erganzende Begriinung « Integration von Aufenthaltsbereichen als

Orte fiir die Siedlungsbewohner:innen
« Anpflanzung von Grinstrukturen als Spielin-
seln und zur Raumbildung

Worth
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Spielplatz Nr. 6
Spielplatz Paul-Klee-Ring

aB 7
.o' v ¢ Max.E’"Sf-S:ralg { / &
oy 5 & Alterszuordnung 6-11 Jahre
o6 o 7
Strag, \ y
AR EMit N ) ., W . .
Strage T N Umliegende Siedlungsstruktur

Y
e.,?/_/’g

Fehlen eines Gestaltungskonzepts

NN Besondere Merkmale

Charakterisierung

Die Anlage ist im Zuge der Neubebauung entstanden. An den Spielplatz grenzt die AuRenflache einer KITA.
Die komplette Umzaunung und fehlendes Griin beeintrachtigen die Atmosphare - ein gestalterisches Ge-

samtkonzept ist nicht erkennbar.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fiir die Gestaltung
« Umsetzung eines gestalterischen Gesamt-

« Entwicklung eines gestalterischen Gesamt-
konzepts

konzepts
« Integration eines alternativen Kletterobjekts

» Ergdnzende Spielangebote fiir dltere Kinder
fir altere Kinder

« Integration von raumbildenden und bespiel-
baren Griinstrukturen

Worth
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Spielplatz Nr. 7
Friedrichstralle

Alterszuordnung 0-5 Jahre

ligelzuchtverein
Worth

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser

Besondere Merkmale eingebettet in einen Griinraum

Wérth Merc

Be

Charakterisierung

Der Spielplatz ist eingebettet in einen Griinzug mit einem angrenzenden Landschaftsraum - charakteristisch
sind randlagig vorhandene dichte bespielbare Griinstrukturen, die bei Kindern, wie auch die angrenzenden
Landschaftsraume, als Spielorte beliebt sind.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung
« ergdanzende Angebote fiir Kinder im Alter « Integration einer attraktiven Kletteranlage
von 6-11 Jahren fir dltere Kinder

« Starkung der Funktion eines sozialen Ortes
fur die Quartiersbewohner:innen

Worth
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Spielplatz Nr. 8
Dammschule Spielplatz

0-18 Jahre

Alterszuordnung

Griinzug / Siedlungsh&user

Umliegende Siedlungsstruktur

Besondere Merkmale Einbettung in einen Grinzug /
angrenzender Bolzplatz

11
P
Altes
a Spritzenhaus. P
Dammschule N

Sporthalle

i
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I
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Charakterisierung
Der Spielplatzist in einen Griinzug eingebettet, der sich entlang des Rhein-Altarms erstreckt. Der Platz wird

als Pausenhof der Dammschule mitgenutzt.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

« Erneuerung der Oberflache des Bolzplatzes

Planungsziele

« Aufwertung des Bolzplatzes
« Aufenthaltsbereiche fiir Jugendliche « Aufenthaltsbereiche am Rand des Bolz-
« Starkung der sozialen Funktion als Treff- platzes
punkt flr die Ortsgemeinschaft « Bereitstellung von Aufenthaltsbereichen fir
die Ortsgemeinschaft

Worth
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Spielplatz Nr. 9
Zigelstrafle
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Charakterisierung

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Aufenbereich

Besondere Merkmale

Der Spielplatz grenzt an eine KITA und geht Uber in eine freie, brachliegende Flache. Einzelne Spielobjekte
sind in der Flache verteilt. Es gibt kein gestalterisches Gesamtkonzept.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

- Raumbildung durch Topographie und Be-
pflanzung

Worth

Leitideen fiir die Gestaltung

« Anbringung von bespielbaren, raumbildenden
Higelstrukturen

« Anpflanzung von bespielbaren, biodiversen Griin
als Raumbildung
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Spielplatz Nr. 10
Ahornstralle

Alterszuordnung 0-6 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser

randlagiger Standort

Ziic
Besondere Merkmale

Be
WIRES
fpg

g \\
e v‘.BlenwaIdhaIIe\ P N\
o 0

AnornStrag,
e 3
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\"\\ ‘g\gnwald N

Charakterisierung
Der Spielplatz liegt am Rande eines Siedlungsraums in raumlicher Ndhe zum Standort der Feuerwehr und

ist nach Norden hin durch die Bahnlinie begrenzt. Verschiedene Spielangebote sind auf der Flache verteilt.
Der Spielplatz wird durch einen zweckmaRigen Zaun zum Schienenbereich abgegrenzt.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><

Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
- Allgemeine, freundlichere Gestaltung  Verschonerung der Zaunanlage durch z.B. vorge-
« Raumbildung durch Bepflanzung lagertes Griin
- Aufwertung des Elternsitzbereiches  opt. komplette Erneuerung der Zaunanlage zur
« Aufwertung und Erganzung des Kleinkin- Bahntrasse

» Bei Neuanlage: Thema Feuerwehr umsetzen

derspielbereiches

Worth
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Spielplatz Nr. 11
Einkaufszentrum
\ 6-18 Jahre

Alterszuordnung
randlagig zum Versor-
gungszentrum

einzelnes Spielobjekt

Umliegende Siedlungsstruktur

Besondere Merkmale

e . FufSballclub
P T Bavaria
Festplatz Worth
|| &
Marktstrage o
| R 9
I P ] & £
T g
H | A= L <
\‘vj'g,,,'_"'j'—ww,,,,j' = §
| - 3 i ]
| Markestrage f
TannenstraRe

'
i
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Charakterisierung
Auf Grund der Aufstellung eines einzelnen Spielobjekts ist die Bezeichnung Spielpunkt zutreffender. Die
Lage der am Rande eines Einkaufszentrums eingebauten Kletterspinne ohne Einfassung mindert den Spiel-

wert des Objekts erheblich.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung
« S. hierzu auch MaBnahme U 1, Worth

« Rickbau des Spielpunkts
« Integration von Spielraumqualitaten in
einen neu zu schaffenden urbanen Platz im

Rahmen der stadtebaulichen Entwicklunng
im Zentrumsbereich Dorschberg

Worth
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Spielplatz Nr. 12
Spielzone Promenadenweg

Alterszuordnung 0-11 Jahre

. . Einzelhaussiedlung und
Umliegende Siedlungsstruktur Blockbebauung

$obert otz sy,

Einbettung in einen Griinzug

Besondere Merkmale

Charakterisierung
Vielfiltige Spielelemente sind in einen Griinzug eingebettet. Der Bereich ist ein beliebter Spielort fiir Kin-
der. Der Griinzug mit integrierter Spielzone veranschaulicht ein Qualitatsmerkmal eines durchgriinten und

damit guten Stadtebaus.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

XX

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
« Integration von bodennahen Elementen ent-

« Sicherung der vorhandenen Qualitat
« Erganzung der Spielzone um motorische lang des Weges
« Widmung der angrenzenden Waldflache als

Erfahrungselemente
« Ausweisung einer angrenzenden Waldfla- Spielwald

che als Spielwald

Worth
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Spielplatz Nr. 13
Richard-Wagner-StralRe

y &7 - N %
7 Alterszuordnung 0-11 Jahre
I‘,v Arndts
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53 i . . . =
5 £ g Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser
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Charakterisierung
Verschiedene Spielobjekte sind auf der Flache verteilt. Der Platz verfiigt Gber eine topographische Gestaltung.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
« Raumbildende, bespielbare Bepflanzung
« Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs

« Ergdnzende Begriinung
« Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs

Worth
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Spielplatz Nr. 14
Burgerpark
Alterszuordnung 0-11 Jahre

Griinanlage, Geschosswoh-

. _.BUrgerpai’l; ) .
Umliegende Siedlungsstruktur nungsbau

.‘! & i
g ]
2
] VT N 4
\ Besondere Merkmale Elr)gebettet in zentrale G(unanlage,
9 Seilbahn als besonderes Spielelement
"Sch,
Habichtweg bergstralie .
Meisenweg Geierweg Adlerstrage
Crhe
Charakterisierung
Seine Lage sowie Ausstattung flihren zu ei-

Der Spielplatz ist Bestandteil einer weitraumigen Griinanlage.

ner starken Nutzung.

Bewertung

In der Qualitat zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
« Aufwertung und Ausbau des Kleinkinder- - Keine Angabe, s.Hinweis

spielbereichs
- Weitere Aufenthaltsmoglichkeiten fir

Eltern

Hinweis
« Der Spielplatz wird im Rahmen der Spielleitplanung als Starterprojekt erganzt.

Worth
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Spielplatz Nr. 15
Brickfeld

0-5 Jahre

== Alterszuordnung
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_’_—\ Umliegende Siedlungsstruktur ~ Einzelhaussiedlung

: SiispialZeniCtatt Besondere Merkmale

gens1aoRO

:I'
mMann-Ebers-Strake , -~ 'C“ = /
] o o
f
N
&
&
Q
N
)
/
v
/1

Charakterisierung
Ausbaufahiger Kleinkinderspielplatz in einer gewachsenen Einzelhaussiedlung in Sackgassenlage mit teil-

weiser in die Jahre gekommener Ausstattung (Sitzmobel).

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

« Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs « Anlage eines Sandspielbereichs mit motorischen

« Aufwertung der Elternbereiche Erfahrungselementen und bespielbarer Rahmen-
einfassung

« Entsiegelung
- Aufwertung der Sitzmoblierung, Schaffung von

Sitzgruppen

Worth



Spielplatz Nr. 16
DammstralRe

1
1
1
1
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Charakterisierung

#s "
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Alterszuordnung 0-5 Jahre
Umliegende Siedlungsstruktur ~ Griinzug, Siedlungshduser

Besondere Merkmale eingebettet in einen Griinzug

[""L.|.
e

Der Spielplatz liegt im slidlichen Bereich des Griinzugs entlang des Rhein-Altarms. Einzelspielgerate sind
in der weitlaufigen Flache verteilt - ein gestalterisches Konzept ist nicht zu erkennen.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Erganzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung ><

Planungsziele

« Entwicklung eines gestalterischen Gesamt-
konzepts

« Themenspielplatz

« Integration von Angeboten fiir Kleinkinder

« Entwicklung als Ort flir die Gemeinschaft

Leitideen fiir die Gestaltung

« Thematische Ausrichtung der Gestaltung auf
Fische und Fischfang z.B. Kletter- / Spielturm
in Form eines Fischerbootes / oder des Aal-
schockers

« Einbeziehung des Rheins (Altarm) in die
Gestaltung

- Blickbeziehungen schaffen

« Verweilmoglichkeiten fur Eltern schaffen

Worth
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Spielplatz Nr. 17
Grundschule Dammschule

sty .
5\¥ \ g & %
& i '

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser

n |
Pfarrstrage v I;O
) o | Besondere Merkmale hoher Versiegelungsgrad
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Charakterisierung

Der Schulhof ist groRtenteils versiegelt. Einmal im Jahr wird der Platz fiir ein Ortsteilfest genutzt. Der hohe
Versiegelungsgrad fihrt zur Herausbildung einer Hitzeinsel. Der Schulhof ist gegeniiber dem Ortsteil nicht
abgegrenzt. Der angrenzende Spielplatz wird in den Pausen von der Schule genutzt.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung

« Teilrdumliche Begriinung « Entsieglung von Teilflachen
« Schaffung von griinen Spielinseln

- Integration von dezenten Sitzgruppen fir
Schiler:innengruppen

Worth
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Spielplatz Nr. 18
Grundschule Dorschberg

J ] Alterszuordnung
|| . . Siedlungshauser, Geschoss-
o Umliegende Siedlungsstruktur wohnungsbau

s hoher Versiegelungsgrad, moto-
| Besondere Merkmale o 100 Erfahrungsparcours

0-5 Jahre

Charakterisierung
Der Schulhof ist zum grofRen Teil versiegelt. Punktuell sind Bereiche mit Spielangeboten ausgestattet. In
seiner Qualitat hervorzuheben ist der motorische Erfahrungsparcours. Der Schulhof ist offen und kann zu

auBerschulischen Zeiten bespielt werden.

Bewertung
In der Qualitit zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
« Entwicklung zu einem integrierten Schulcampus,

« Weitere Entsiegelung und Begriinung des
s. MaRnahmenblatt Worth F 1

Schulhofes

Worth
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Spielplatz Nr. 19
Carl-Benz-Gesamtschule/Grof3er Pausenhof

LL\A/ . | ; Alterszuordnung 12-18 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser

AAAAAAAA

) Besondere Merkmale hoher Versiegelungsgrad

Charakterisierung

Der Schulhof wird von der Carl-Benz-Gesamtschule und der Dorschberg-Grundschule gemeinsam genutzt
und ist zum groRRen Teil versiegelt. Der Schulhof ist offen und kann zu aullerschulischen Zeiten bespielt
werden. Eine neue Spielanlage befindet sich in Mitten des Hofes, sowie weitere Klettermoglichkeiten und
mobile Street- / Basketballkorbe .

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung
« Entsiegelung des Pausenhofes « Entwicklung zu einem integrierten Schul-
« Moglichkeiten zur Beschattungdes Spielbe- campus, s. MaRnahmenblatt Worth F 1

reiches schaffen

« Sitzbereiche schaffen

« Bessere (gestalterische) Integration des
Sportplatzes

Worth
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Spielplatz Nr. 20
Europa-Gymnasium

Alterszuordnung 6-18 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur Siedlungshauser, Geschoss-
wohnungsbau

Besondere Merkmale hoher Versiegelungsgrad

Charakterisierung

Der Schulhof ist zum groRen Teil versiegelt. Im vorderen Eingangsbereich ist eine Wasserlandschaft in eine
Grinanlage integriert. Der Schulhof ist 6ffentlich nicht zuganglich und zum Quartier, bzw. Ortsteil abge-
schottet.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung ><

Planungsziele Leitideen fiir die Gestaltung
« Offnung des Pausenhofes fiir die Allgemein- « Entwicklung zu einem integrierten Schul-
heit campus, s. MaRnahmenblatt Worth F 1

 Entsiegelung der Flachen

» Neugestaltung der gesamten Anlage

« Verbindung zum ,,GroRen Pausenhof“ schaf-
fen

Worth
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Spielplatz Nr. 21
Bolzplatz LortzingstralRe

Alterszuordnung 6-18 Jahre
Umliegende Siedlungsstruktur ~ Aufenbereich

Besondere Merkmale weitlaufige Flache

2

Charakterisierung

Der Bolzplatz liegt am nordlichen Rand von Dorschberg. Eine Bahntrasse trennt den Platz vom angren-
zenden Wald. Die Rasenflache ist stark abgespielt und beeintrachtigt die Nutzung. Hier befindet sich auch
eine FulRgangeriiberquerung zum Abkirzen des Weges vom Dorschberg zum Badepark und die S-Bahn

Haltestelle Badepark.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung
» Verbesserung der Bespielbarkeit « Sanierung der Rasenflache
« Ergdnzung mit Bewegungsangeboten fiir Ju- « Ergdanzung von Bewegungsobjekten am Rande
gendliche der Flache
« Integration von Aufenthaltsmoglichkeiten « Ergdnzung von Aufenthaltsmoglichkeiten fur
Jugendliche

Worth
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Spielplatz Nr. 22

Bolzplatz Dammschule

Johann-
Friedrich-
Oberlin-

Kindergarten

. // V Alterszuordnung
ForlacherS,,aE

2r Strage« < Altrheinse®™®

12 B

Forlachg

6-18 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser

Besondere Merkmale

S
agensu\an\n\v
—

23
16b

abgespielte Oberflache

1

Charakterisierung

Der Bolzplatz Dammschule grenzt an einen Spielplatz. Der Spielplatz und der Bolzplatz werden von der
Schule in den Pausenzeiten mit genutzt.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

« Optimierung der Bespielbarkeit

Leitideen fiir die Gestaltung

« Sanierung des Tartanbelags
Integration von Treffpunktmaoglichkeiten fur « Aufstellung von Jugendbéanken
Jugendliche

Worth
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5.1.5 Mallhahmen

Die MaRnahmenkarte zeigt die punktuelle
Verortung der einzelnen Mallnahmen im
Ortsbezirk Woérth auf. Unterschieden wer-
den die MaRnahmen in den drei Kategorien
Freiraum (grtin), Verkehr (orange) und Ur-
ban (blau).

Zusatzlich zu den punktuellen Verortungen
der einzelnen Maflinahmen ist die Spielzo-
ne Promadenweg sowie die Spielzone Alt-
worth (grin gestrichelt) erkennbar. Diese

streckt sich in Ost-Westrichtung von der

Wohnanlage an der Richard-Wagner StralRe

hin zum Rathaus Worth.

Auf den folgenden Seiten sind die einzel-
nen MaRnahmen in einem Steckbrief be-
schrieben. Neben der Ausgangslage werden
Handlungsempfehlungen, Planungsziele,
MaRnahmenempfehlungen sowie Be-

stands- und Beispielbilder aufgezeigt.
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
MaRnahmenkarte fur den Ortsbezirk Worth

.....

~

Legende

. MaBnahmen Freirdume

. MaRnahmen Verkehr

MaBnahmen Urban

| i) Spielzonen

ﬂ? Spielplatze

E MaBnahmenkarte fir den Ortsbezirk Worth



— Ausgangslage

Sitdlich der Hanns-Martin-Schleyer-StraRe sind verschiedene Schulen wie das Europa-Gymnasium, die Carl-
Benz-Gesamtschule und die Dorschberg-Grundschule zu einem Schulzentrum zusammengefasst. Die Hanns-
Martin-Schleyer-Strae hat die Funktion einer Hauptverkehrsstralle und trennt das Schulzentrum von dem
nordlich gelegenen Siedlungsbereich. Auf dem Schulgeldnde des Europa-Gymnasiums befindet sich eine gestal-
tete Wasserlandschaft. Diese ist jedoch dem Schulgeldande zugeordnet und darf gemal der Ausschilderung von
Unbefugten nicht betreten werden. Bis auf den vorderen Eingangsbereich des Europa-Gymnasiums mit der in
einen Grinbereich eingebetteten Wasserlandschaft, sind die Schulgelande durch einen sehr hohen Versiege-
lungsgrad gekennzeichnet. Bis auf das neu in das Schulgelande eingebaute Kletterobjekt und den motorischen
Erlebnisparcours auf dem Geldande der Grundschule, verfiigen die AulRengeldande (iber eine geringe Spiel-, Be-
wegungs- und Aufenthaltsqualitat. Der hohe Versiegelungsgrad der AuRenflachen fiihrt zudem zu der Heraus-
bildung von Hitzeinseln. Die funktionalen Mangel gehen einher mit gestalterischen Mangeln. Zudem sind die
Eingangs- und Ubergangsbereiche der einzelnen Schulen nicht klar erkennbar.

BESTAND:
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— Handlungsempfehlungen

Die Schulgelande haben eine wichtige Funktion fiir eine bewegungsaktive Pause und fiir das Gemeinschaftsle-
ben der Schulkinder. Schulgelande sind zudem Lernorte mit Moglichkeiten fir den Unterricht im Freien. Dartber
hinaus haben Schulgelande eine Versorgungsfunktion flr Spiel- und Bewegungsangebote fiir ihren Stadtteil. Vor
dem Hintergrund der funktionalen und gestalterischen Mangel mit negativen Auswirkungen auf das Mikroklima,
bedarf es der grundlegenden Erneuerung der Schulgelande.

~ Planungsziele

« Entwicklung des Schulgelandes zu einem integrierten Schulcampus

« Aufwertung der Schulgelande zu attraktiven Spiel-, Bewegungs- und Lernorten

« Starkung des Mikroklimas

. Offnung der Schulgeldnde fiir das Quartier

« Versorgung des Quartiers mit erganzenden Spiel- und Bewegungsangeboten

« Starkung der Anbindung an die nordlich der Hanns-Martin-Schleyer-StralRe gelegenen Siedlungsbereiche
« Starkung der Eingangs- und Ubergangsbereiche

 Verknlpfung des Campus mit dem siidlich gelegenen Landschaftsraum

MaRnahmenempfehlungen

« Erarbeitung eines Gesamtkonzeptes fiir die Schulgelande
« Beteiligung der Schulleitungen, der Schiiler:innen und der Elternpflegschaften
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Aufwertung des Wohnumfeldes einzelner Bestande des mehrge-
schossigen Siedlungsbaus

— Ausgangslage

Viele Bestdnde des mehrgeschossigen Siedlungsbaus in Dorschberg weisen zum Teil funktionale und gestalte-
rische Defizite auf. Dies betrifft Objekte in Privatbesitz genauso wie Objekte von Wohnungsunternehmen. Die
Ausstattung der Abstandsflaichen mit vereinzelten Spielobjekten ist in keiner Weise ausreichend, um den An-
spriichen an ein qualitdtvolles Wohnumfeld mit Aufenthaltsqualitdten fir die Mieter:innen und wohnungsnahe
gualitatsvolle Spielangebote fir Kleinkinder gerecht zu werden. Erste Projekte zur Wohnumfeldverbesserung in
den Bestanden der Wohnbau Woérth GmbH befinden sich aktuell in der Realisiserung.

BESTAND
SIEDLUNGSBAU
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BEISPIELE: Wohnumfeld
Gestaltung

_ Handlungsempfehlungen

Vor dem Hintergrund der Bedeutung des Wohnumfeldes fiir die Wohnqualitadt, bedarf es einer integrierten
Aufwertung des Wohnumfeldes in den Bestanden. Zu empfehlen ist eine modellhafte Aufwertung eines Wohn-
umfeldes zur exemplarischen Verdeutlichung der Qualitdten und zur Entfaltung einer Signalwirkung fir weitere
AufwertungsmaRnahmen.

— Planungsziele

« Erhéhung der Wohnqualitat
« Aufwertung des Wohnumfeldes
« Starkung der Nachbarschaft sowie Entlastung der Familien mit Kindern

_ MaRBnahmenempfehlungen

« Erstellung eines Konzeptes einer integrierten Wohnumfeldaufwertung mit Spiel-, Bewegungs- und Aufent-
haltsmoglichkeiten

« Beteiligung der Mieter:innen und der in den Wohnanlagen lebenden Kinder und Jugendliche

« Einbeziehung von Hauseingangsbereichen sowie die Aufwertung von Miillstandorten
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Erganzende Aufwertung der Spielzone (Promenadenweg)
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— Ausgangslage

Die Spielzone Promenadenweg, ist ein Griinzug, der in die Wegeverbindung zwischen Richard-Wagner-Stralie
und dem Zentrum integriert ist. Das Wohnumfeld der angrenzenden mehrgeschossigen Bebauung ist zum Teil
mit einem Zaun von der Wegeverbindung getrennt. In den Griinzug sind entlang des Weges verschiedene Spiel-
objekte integriert. Die Spielzone ist bei Kindern ein sehr beliebter Spielort. Die verschiedenen Elemente ermog-
lichen ein schnelles Wechseln zwischen verschiedenen Spielaktivitaten. Eine kleine angrenzende Waldflache
wird von Kindern als naturnaher Spielraum genutzt. Entsprechende Ergebnisse, wie ein selbstgebautes Tipi,
sind sichtbare Zeichen der Aneignung. Die autofreie ErschlieBung ist ein grundsatzliches Qualitdtsmerkmal, die
es Kindern ermoglicht, sich sicher und ohne Begleitung und Aufsicht der Eltern im Wohnumfeld spielerisch zu
bewegen. Der als Spielzone ausgelegte Griinzug verdeutlicht, wie die Durchgriinung eines Quartiers mit einer

qualitatsvollen stadtebaulichen Entwicklung verknipft werden kann.

BESTAND:
SPIELZONE
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— Handlungsempfehlungen

Die autofreie ErschlieBung des Quartiers durch eine Griinverbindung mit integrierten Spielangeboten sollte in
ihrem Bestand erhalten und behutsam erganzt werden. Es sollte darauf hingewirkt werden, dass die isolierten
Wohnumfelder der verdichteten Wohnbebauung an den Griinzug angeschlossen werden. Es gilt insbesondere
wegebegleitend motorische Erfahrungselemente, wie beispielsweise Natursteine und Baumstamme, entlang
des Weges zu integrieren. Auch Aufenthaltsmoglichkeiten fir Kinder und Jugendlichen — das war ihr Wunsch fiir
ein Starterprojekt - sind am Weg an geeigneten Standorten zu integrieren. Das angrenzende Waldchen ist als

Spielwald auszuweisen und entsprechend zu sichern.

— Planungsziele

« Sicherung und ergdanzende Weiterentwicklung des Griinzuges mit integrierter Spielzone
« Sicherung der angrenzenden kleinen Waldflache als Spielwald
« Gewahrleistung der Zuganglichkeit des Griinzuges

_ MaBnahmenempfehlungen

« Offnung des Wohnumfeldes zum Griinzug

« Ergdnzung von Sitzmaoglichkeiten (Starterprojekt), moglichst mit Beteiligung von Jugendlichen an der Her-
stellung der Sitzmdbel

« Sicherungspflege des Spielwaldes und Verfligbarmachung von losen Naturmaterialien
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Spielzone Altworth

— Ausgangslage

Der Worther Altrhein ist ein naturrdumlich gepragtes Gewasser mit einem vielfédltigen und dichten Uferrand-
bewuchs. Die naturrdumliche Pragung weist auf die Gestaltung des Rheins mit seinen Nebenarmen vor seiner
Begradigung hin. Im Osten schirmen groRRkronige Baume und dichtes Gehdlz das dahinter liegende Mercedes
Werk ab. Das westliche Ufer sdumt ein lang gestreckter Griinzug mit einer Wegefiihrung und integrierten Spiel-
platzen. Der Bereich hat grolle Bedeutung fir die siedlungsnahe Naherholung in einem Naturraum sowie fiir
Spiel und Bewegung. In die Anlage ist eine Installation integriert, die an die historische Berufsausiibung der Dor-
schfischerei am Rhein (Aal-Schocker) erinnert. An drei Standorten sind Spielplatze in die Griinanlage integriert.
Aufgrund der dichten Uferrandbebauung ist das Gewdsser kaum wahrnehmbar.

BESTAND:
WEGEGESTAL-
TUNG
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_ Handlungsempfehlungen

Aufgrund der naturrdumlichen Qualitdten und der grundsatzlichen Bedeutung von Gewassern fiir die Naher-
holung ist das Gewasser starker in den Blick zu riicken. So sind an geeigneten Standorten Sichtbeziehungen
freizulegen und Zugdnge zum Ufer zu schaffen. Podeste bieten sich beispielsweise fur die Integration in den
Uferrandbereich an, um den Aufenthalt direkt am Wasser zu ermoglichen. Das Thema Fisch und Fischerei ist
fiir die Installation themenbezogener bespielbarer Objekte entlang des Weges geeignet. Das Thema kann auch
bei der Aufwertung der vorhandenen Spielplatze aufgenommen und umgesetzt werden, so dass der historische

Bezug zur Fischerei einen gestalterischen Rahmen fiir den gesamten Griinzug bildet.

— Planungsziele

o Starkung der ortsnahen Naherholung und aktiven Freizeitgestaltung in einem Naturraum

. Offnung von Blickbeziehungen auf den Altarm

« Attraktivierung der Spiel- und Bewegungsmaoglichkeiten entlang des Griinzuges und auf den vorhandenen
Spielplatzen

« Einheitliche thematische Einbettung der Spielmdglichkeiten im Bereich um den Altarm

_ MalRnahmenempfehlungen

Freischneiden des dichten Uferrandbewuchs

Integration einer Spielzone mit Objekten zum Thema Fisch und Fischerei
Integration von Spielobjekten zum Thema Fisch und Fischerei auf den vorhandenen Spielplatzen
Beteiligung von Kindern der ortlichen Grundschule an der Ideenentwicklung zur
Gestaltung thematischen Spielobjekte, insbesondere entlang des Griinzuges
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Nachnutzung des Friedhofs Worth

— Ausgangslage

Der Friedhof Alt Worth ist eine am Rand des Ortsbezirkes an der LuitpoldstraRe gelegene Griinflache, die zu-
kiinftig in Teilen nicht mehr fiir Bestattungen bendtigt wird. Es ist eine ,griine Oase” mit Potenzial flr einen
ortsnahen Quartierspark. Der an den Friedhof grenzende Heilbach er6ffnet Moéglichkeiten der Integration des
FlieRgewassers in eine quartiersbezogene Griinanlage.

BESTAND
GRUNFLACHE,
FLIESSGEWASSER
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_ Handlungsempfehlungen

Zum Ausgleich der zum Teil stark verdichteten Siedlungsrdume von Alt Worth bedarf es ortsnaher Griinanla-
gen. Wahrend fiir den 6stlichen Siedlungsraum der Altarm des Rheins mit seinem uferbegleitenden Griinzug
die Ausgleichfunktion Gbernimmt, kann die Nachnutzung eines Teilbereiches der grofflachigen Friedhofsanlage
diese Funktion fiir den nérdlichen Teilraum tGibernehmen. Mit dem angrenzenden Heilbach kann auch an diesem
Standort ein FlieRgewdsser in die Nachnutzung der Friedhofsanlage als Quartierspark einbezogen werden.

— Planungsziele

« Entwicklung eines Teilbereiches des Friedhofs zu einem griinen Quartierspark mit Angeboten fiir Gberwie-
gend ruhige Freizeitangebote
« Integration des Heilbachs in ein Nachnutzungskonzept des Friedhofs

— MalBnahmenempfehlungen

Erganzende raumbildende Bepflanzung der fiir die Nachnutzung bereitstehenden Flache
Integration von Aufenthaltsbereichen

« Anpflanzen von Blihwiesen fiir Insekten

Bespielbare Gestaltung des Uferrandbereichs des Heilbachs tiber Senken und Natursteine




— Ausgangslage

Der Biirgerpark ist eine zentral gelegene weitlaufige Griinanlage und nach dem Vorbild des englischen Land-
schaftsparks gestaltet. Der Park integriert die Funktion Spiel, Bewegung, Begegnung und Aufenthalt aller Gene-
rationen. Das vielfdltige Griin und sein alter Baumbestand machen den Park zur ,,griinen Lunge” mit positiver
Wirkung auf das Stadtklima. Aufgrund des Funktionsverlustes ist die Minigolfanlage abgebaut worden. Der vor-
handene Spielplatz mit Angeboten fiir verschiedenen Altersgruppen wird sehr stark genutzt. Der Park ist auch
ein Durchgangsraum fiir die fullldufige Verbindung in die Innenstadt.

BESTAND:

BURGERPARK
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BEISPIELE: Rahmenplan

_ Handlungsempfehlungen

Um das Potenzial des Parks zur Entfaltung zu bringen, bedarf es einer Grundpflege des Griin, um z.B. Sichtbe-
ziehungen freizulegen. Zur Starkung der Naherholungsfunktion und der aktiven Freizeitgestaltung sind weitere
erganzende Aufenthalts- und Bewegungsangebote zu integrieren. Zur Entwicklung eines Gesamtkonzeptes fir
eine integrierte Aufwertung muss ein Rahmenplan fiir den Birgerpark erarbeitet werden. Die Aufwertung des
vorhandenen Spielplatzes mit erganzenden Spiel- und Aufenthaltsangeboten ist als Starterprojekt der Spielleit-
planung auf den Weg gebracht worden (s. Kapitel Starterprojekt Blirgerpark).

— Planungsziele

« Starkung der Naherholungsfunktion
- Starkung der Funktionen Spiel, Bewegung, Begegnung und Aufenthalt fir alle Generationen

_ MaBnahmenempfehlungen

« Erstellung einer Rahmenplanung fiir den gesamten Park
« Erneuerung und Erweiterung des Spielplatzes als Starterprojekt
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Kinder- und familienfreundlicher Stadtebau

— Ausgangslage

Das in den 70er Jahren entstandene Versorgungszentrum verbindet Wohnen, Handel und Verwaltungstatig-
keiten. Im Zentrum befindet sich eine FuRgdngerzone mit im Erdgeschoss angesiedelten Geschaften. Die Ful3-
gangerzone endet auf einem Vorplatz zum Worther Rathaus. Ein Brunnen mit einen Wasserlauf bildet die Mitte
des Platzes. Die Vor- und Riickseiten des Platzes bilden grof3flachige PKW-Stellflachenanlagen. Das Zentrum ist
ein typisches Beispiel des Stadtebaus aus den 70er Jahren, ablesbar insbesondere an der Dominanz der Flachen,
die dem motorisierten Verkehr zugesprochen werden. Die innenliegenden Flachen verfligen (iber geringe Auf-
enthaltsqualitaten. Lediglich der Kugelbrunnen, welcher ein beliebtes Spielobjekt fir Kinder sowie Fotomotiv
flir Hochzeitspaare nach der standesamtlichen Trauung im Rathaus ist, ist ein Bereich mit einer spirbar ange-
nehmen Atmosphdre. Nach heutigen MaRstaben mangelt es an einem oOffentlichen Raum mit Spiel-, Bewe-
gungs- und Aufenthaltsqualitaten — einem Raum mit einer angenehmen Atmosphare und Méglichkeiten fiir die

Begegnung von Menschen aller Generationen.

BESTAND: VORGE-
SEHENE FLACHE
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_ Handlungsempfehlungen

Die geplante Verlagerung der nérdlich vom Versorgungszentrum gelegenen Sportflichen an das Schauffele-
Gelande ermoglicht eine stadtebauliche Erweiterung mit dem Schwerpunkt Wohnen. Ein derartiges Vorhaben
bietet die einmalige Chance, die Defizite des jetzigen Zentrums in Teilen zu kompensieren. Es gilt, im Kontext der
geplanten Innenentwicklung eine neue Stadtmitte hervorzubringen. Ein hochwertig gestalteter urbaner Platz
mit sozialen Qualitaten eines Begegnungsraumes fir alle Generationen ist in die stadtebauliche Erweiterung zu
integrieren. Er sollte sich als Bindeglied zwischen dem urspriinglichen Zentrum und dem neu zu entwickelnden
Siedlungsraum einfligen. Das Vorhaben befindet sich noch in einem frithen Planungsstadium. Es gibt lediglich
erste Textentwidirfe. Ein stadtebauliches Wettbewerbsverfahren ist geplant. Daraus ergibt sich die groRe Chance,
bereits in diesem friithen Stadium die grundsatzlichen Kriterien eines kinder- und familienfreundlichen Stadte-
baus in die Planung zu integrieren. Kinderfreundlichkeit ist hierbei mehr als die Beriicksichtigung eines Partikula-
rinteresses: Kinderfreundlichkeit ist ein Qualitatsmerkmal, das konsequent umgesetzt zu einem Siedlungsraum
mit einer hohen Wohn- und Lebensqualitat fiir alle Bewohner:innen beitragt.

— Planungsziele

« Entwicklung einer neuen Mitte fiir die Stadt Worth in Form eines urbanen Raumes mit hoher Aufenthalts-
qualitat fir alle Generationen
« Frihzeitige Integration des Qualitdtsmerkmals der Kinderfreundlichkeit in den stadtebaulichen Entwurf

— MaRnahmenempfehlungen

« Festschreibung von Qualitaten des kinder- und familienfreundlichen Stadtebaus in die Ausschreibung eines
stadtebaulichen Wettbewerbs

« Definition der Kinder- und Familienfreundlichkeit als imagebildend fiir das neue
Quartier

« Anbindung des Vorhabens an das vorhandene Versorgungszentrum
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Umfeld des alten Rathauses

— Ausgangslage

Das Alte Rathaus wird als Galerie genutzt, wahrend in einem benachbarten Gebdude Angebote der Volkshoch-
schule stattfinden. Die historischen Gebadude verweisen auf die Ortsgeschichte des Ortsteil Altworth des Orts-
bezirkes Worth. An die Gebdude schlieft sich der Innenhof Karl-Josef-Stoffler-Platz mit einem alten Baumbe-
stand, Aufenthaltsbereichen und einer angenehmen Atmosphédre an. Der Hof hat den Charakter eines alten
Dorfplatzes. Storend ist die Larmentwicklung durch die stark befahrene Ludwigstralle, die durch den Durch-
gangsverkehr stark belastet ist.

BESTAND: KARL-
JOSEF-STOFFLER-
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BEISPIELE: Brunnen

— Handlungsempfehlungen

Der Innenhof hat das Potenzial fiir die Entwicklung eines kleinen Dorfplatzes als soziale Mitte fiir den Ortsbezirk
Altworth. In Zuordnung zu den Aufenthaltsbereichen kdnnen Spielangebote fiir Kinder errichtet werden, was
die Attraktivitat des Platzes erheblich erhoht.

— Planungsziele

o Optimierung der Funktion als Dorfplatz
« Bereitstellung von Spiel- und Aufenthaltsmdoglichkeiten fiir Kinder

_ MaBnahmenempfehlungen

« Entwicklung einer bespielbaren Skulptur, die die Geschichte oder die gegenwartige Nutzung zu Kulturzwe-
cken aufgreift
« Integration eines kleinen Brunnens oder Wasserzapfstelle
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Verkniipfung des Siedlungsbereiches mit dem Landschaftsraum

— Ausgangslage

Der Siedlungsbereich im Ortsteil Dorschberg ist umgeben von einem durch Wald gepragten Landschaftsraum.
Stark konturierte Siedlungsrander bilden eine Trennlinie zwischen Siedlungs- und Landschaftsraum. Die rdum-
liche Nahe der bebauten Flachen zur Landschaft ist ein groRes Potenzial fiir die aktive und gesundheitsférdernde
Naherholung sowie fiir Spiel und Aufenthalt in einem Naturraum. Zudem bietet der Wald fir die nahegelegenen
Schulen die Moglichkeit der Integration eines nahen Waldklassenzimmers.
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BESTAND:
WALDWEGE
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BEISPIELE: Gestaltungselemente
an Wegeverbindung

— Handlungsempfehlungen

Es gilt, den siedlungsnahen Landschaftsraum fiir die aktive Naherholung zu erschliefen und an den bebauten
Raum anzuschlieBen. Neben der starkeren Betonung der wegebezogenen Durchstiche vom Siedlungsraum in
den angrenzenden Wald, sind die Wege flr Jogging und Nordic Walking-Aktivitdten zu attraktivieren. Aufgrund
der raumlichen Nahe zwischen dem Landschaftsraum und dem stark versiegelten Schulzentrum eréffnet sich die
Moglichkeit zur Einrichtung eines Waldklassenzimmers. Insbesondere vor dem Hintergrund der erwiesenen Ef-
fekte der Lernférderung konnen die Schulkinder und Jugendlichen von einem Lernen im Freien in hohem MaRe

profitieren.

Planungsziele

o Starkung der aktiven Naherholung und praventiven Gesundheitsvorsorge
« Bereitstellung einer Umgebung flr ein verbessertes Lernen in der Natur

— MaRnahmenempfehlungen

- Integration eines Treffpunktes mit Aufwarmmaoglichkeiten an einem geeigneten Standort mit direkter Zuwe-
gung in den Landschaftsraum

« Betonung der Eingange in den Wald durch klassische Beschilderung oder geeignete kleinteilige Skulpturen

« Anbringung von metrischen MaRen an einem geeigneten Streckenabschnitt zur Messung von Laufstrecken

« Sondierung eines geeigneten Standortes flr ein Waldklassenzimmer sidlich des Schulcampus unter Beteili-
gung der Kinder und Jugendlichen, Lehrer:innen, Schulleitung und Elternpflegschaft

 Naturvertragliche Errichtung des Waldklassenzimmers unter Mitwirkung von Kin-
dern, Jugendlichen und den erwachsenen Akteur:innen
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Schulwegsicherung an der Kreuzung LudwigstraBe / Pfarrstral8e

— Ausgangslage

Die Kreuzung LudwigstralRe / PfarrstraRe wird von Schulkindern passiert, die aus dem 6stlich der LudwigstraRe
liegenden Siedlungsbereich in die Dammschule gehen. Die sehr uniibersichtliche Situation, bedingt durch enge
Strallenquerschnitte mit einer starken Belastung durch Durchgangsverkehr, fiihrt zu einer Gefahrdung fiir Schul-
kinder. Zur Entscharfung der Verkehrssituation an der Kreuzung ist eine provisorische Ampelanlage installiert

worden.

BESTAND:
KREUZUNGS-
BEREICH
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— Handlungsempfehlungen

Zur dauerhaften Sicherung der Kreuzung ist ein fest installierter beampelter Ubergang einzurichten. Zudem ist
zu prifen, mit welchen weiteren Malinahmen der Schulweg entlang der Pfarrstralle gesichert werden kann.

Planungsziele

« Forderung des zu Full Gehens von Schulkindern
« Erh6hung der Verkehrssicherheit an der Kreuzung LudwigstraRe / PfarrstralRe

_ Mallnahmenempfehlungen

« Einrichtung einer Querungshilfe einer fest installierten Ampelanlage oder eines Zebrastreifens
« Sondierung von MalRinahmen zur Sicherung des Schulweges entlang der Pfarrstralle
« Motivierung der Eltern der Kinder von der Dammschule zur Forderung des zu FulR Gehens
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Aufwertung der Kreuzung LudwigstraBe / Bahnhofstralle
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— Ausgangslage

Die Kreuzung LudwigstraBe / BahnhofstralRe ist auf den flieRenden motorisierten Verkehr ausgerichtet. Fir
den FuBverkehr fehlen Gbersichtliche und sichere Querungsmoglichkeiten. Das Wechseln der StraBenseite der
Ludwigstralde zur Erreichung der auf der jeweils gegeniiberliegenden StraRenseite verorteten Geschafte und
Dienstleister, wird durch den breiten StraRenquerschnitt und die Verkehrsbelastung erschwert. Die Dominanz
der Verkehrsflaichen schrankt die Wahrnehmung der stadtebaulichen Qualitdt der Gesamtsituation mit dem
grolRkronigen, beiderseitig der Ludwigstralle stehenden Baumbestand ein. Als Reaktion auf die verkehrliche
Situation ist die BahnhofstraRe in stdliche Richtung fiir den motorisierten Verkehr gesperrt. Durch die proviso-
rische MaRRnahme im Strallenverkehr hat sich die stadtebauliche Qualitdt nicht wesentlich verbessert.

BESTAND:
KREUZUNGS-
BEREICH
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— Handlungsempfehlungen

Die stadtebauliche Gesamtsituation mit den grofRkronigen Baumen birgt ein Potenzial flr die Entwicklung einer
in den Grundzligen vorhandenen Platzstruktur. Zu empfehlen ist ein niveaugleicher Ausbau des Kreuzungsbe-
reichs mit einer Unterordnung des motorisierten Verkehrs, die sich in einer entsprechenden Gestaltung wider-
spiegeln muss. Der Kreuzungsbereich kénnte als Shared Space Flache umgebaut und entsprechend verkehrlich

gewidmet werden.

— Planungsziele

- Stadtebauliche Aufwertung des Kreuzungsbereichs
- Aufwertung und sichere Umgestaltung des Stralenraumes speziell fiir den nicht-motorisierten Verkehr
« Beibehaltung der Nutzbarkeit des StraRenraumes fiir den motorisierten Verkehr

MaRnahmenempfehlungen

« Einrichtung eines Shared Space Bereichs
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Ausbau (FuB-) Knotenpunkt Alte Bahnmeisterei

i \‘ 1 E’ a._._._r.\_.:.yx;.n':r__:"l:l-:-.- fos
= \ Y ) i
B i) \
A 1 e 1
% \ 1,‘% o '_‘_ xl‘
.E o F'Fs i .}-"'Q » .
-Q g N

— Ausgangslage

Dorschberg und Altwoérth des Ortsbezirkes Worth sind durch eine Schienentrasse getrennt und nur Gber zwei
Strallen, der MozartstraBe und Uber die Hanns-Martin-Schleyer-Stralle, miteinander verbunden. Letztere
schliel3t Uber einen Kreisverkehr Altworth an Dorschberg an und fiihrt ebenfalls nach Maximiliansau. Die ab-
fihrenden Richtungen des Kreisverkehres erschlieRen sich, vor allem fiir Ortsunkundige, nicht auf Anhieb. Das
gleiche gilt fiir die sich unter und neben dem Kreisverkehr befindlichen FuB- und Radwegeverbindungen. Ein an
der Stral3e Alte Bahnmeisterei befindlicher Knotenpunkt verbindet mehrere Richtungen von und nach Altworth,
Dorschberg und auch Maximiliansau und ist ebenfalls fiir Ortsunkundige nur schwer zu durchschauen. Dieser
Knotenpunkt, der hauptsachlich von Tunnelanlagen erschlossen ist, sich unterhalb der StraRenfiihrung befindet
und im Sliden von Gleisanlagen eingerahmt ist, lasst kaum Orientierung liber Sichtbeziehungen zu. Richtungsbe-
schilderungen fehlen ganzlich. Trotz einer kiinstlerischen Gestaltung der Tunnelanlagen bildet der Knotenpunkt,
aufgrund seiner einrahmenden Wirkung, Tendenzen zum Angstraum, vor allem in den Abendstunden.

BESTAND:
TUNNELANLAGE,
FUSS-, RADWEGE
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- Handlungsempfehlungen

Aufgrund der teilweisen uniibersichtlichen Routenfiihrung an dem (Ful3-) Knotenpunkt Alte Bahnmeisterei muss
eine Orientierungshilfe errichtet werden. Fir eine eindeutige Zielfiihrung kénnen Richtungswegweiser bzw.
Schilder aufgestellt werden. Eine insgesamt bessere Gestaltung und auch zur Starkung des Sicherheitsgefiihls
kann eine Neugestaltung Abhilfe schaffen. Denkbare ware ein ,, FuRkreisverkehr” als Pendant zum StraBenkreis-
verkehr oberhalb. Hier kann in der Mitte eine Skulptur mit Richtungsangaben spielerisch den Ort entscharfen

und fiir eine bessere Orientierung sorgen. Zugleich kann die kilnstlerische Linie aus den Tunnelanlagen fortge-
flhrt und ergénzt werden.

Planungsziele

« Angstraum entscharfen
o Starkung des Ful3- und Radverkehrs
- Bedeutung als Knotenpunkt zwischen Dorschberg und Altworth hervorheben

MaRBnahmenempfehlungen

» Neugestaltung des Knotenpunktes
« Orientierungshilfen schaffen
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5.1.6 Starterprojekt/-e

GrofBes Starterprojekt

Der Biirgerpark ist eine groRdimensio-
nierte Griinanlage im Zentrum der Stadt
Worth. Die Anlage mit einem zum grof3en
Teil groBkronigen Baumbestand hat eine
grofle Bedeutung fiir das Stadtklima und
ein Potenzial fir die siedlungsnahe Erho-
lung und aktive Freizeitgestaltung. Um
dieses Potenzial zur Entfaltung zu bringen
und in eine bedarfsgerechte Aufwertung
umzusetzen, ist am 22.07.2022 eine gene-
rationeniibergreifende Planungswerkstatt

durchgefiihrt worden.

Umgestaltung Spielplatz Burgerpark, Worth am Rhein

1386/494

DorschbergstraBe

1386/527

Zufahrt Tiefgarage

. Werkplanung M 1:100
Cy

Auf einem Parkspaziergang haben die
Teilnehmer:innen ihre Wahrnehmung und
Bewertung sowie fiir einzelne Teilrdume
konkrete Gestaltungsideen geduRert. Um
einzelne Ideen in ein sinnvolle Gesamtpla-
nung flr den Blrgerpark zu ibertragen, ist
die Ubertragung der zahlreichen Ideen in ei-
nen integrierten Rahmenplan zielfiihrend.
Die Bearbeitungsdauer des Rahmenplans
steht jedoch grundlegend einer ziigigen
Umsetzung von ersten MaBnahmen - im
Sinne eines Starterprojekts -entgegen.

Vor diesem Hintergrund sollten zeitnah

1386/528

1386/497

mmw \Verkplan zur Umgestaltung des Spielplatzes Biirgerpark Worth am Rhein

Quelle: Stadt+Natur Landschaftsarchitekten Annweiler
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erste MaBnahmen umgesetzt werden, die
von den Teilnehmer:innen der Werkstatt
gewlinscht wurden und die sich in eine
sinnvolle Gesamtplanung des Parks ein-
ordnen. Die Erstellung des Rahmenplans
kann im Nachgang erster umgesetzter
Malnahmen erfolgen. Der Rahmenplan
bildet die konzeptionelle Grundlage fur die
schrittweise Umsetzung weiterer MalRnah-
men sowie fir die Einwerbung von Forder-

programmen des Bundes und des Landes.

Erganzung des vorhandenen
Spielplatzes

Als erstes Starterprojekt wurde die Erwei-
terung des Spielplatzes im Biirgerpark be-
schlossen. Der hohe Beliebtheitsgrad des
vorhandenen Spielplatzes fiihrt zu einer
starken Frequentierung. Alterer Kinder
und Kleinkinder behinderen sich jedoch
oftmals in ihren Spielaktivitdten. Um die
Altersgruppen zu entzerren wird als Ergan-
zung ein Spielbereich fir Kleinkinder auf
dem Spielplatz angelegt. Dieser wird in der
Planung von dem Landschaftsarchitektur-
biro Stadt+Natur aus Annweiler auf dem

vorhandenen Geldnde untergebracht. Mit

—
= Prasentation des Ergebnisses der Abstimung
zum kleinen Starterprojekt fiir Worth

Spielleitplanung Worth am Rhein

Naturelementen und kleinen Hiigelstruk-
turen eingefasster Sandspielberiech mit
integrierten Kleinelementen fiir motorische
Erfahrungen bilden den Kern der Anlage. In
Zuordnung zu diesem Bereich ist ein hoch-
wertiger Aufenthaltsbereich fir Eltern und
Parkbesucher anzulegen. Als Abgrenzung
zur DorschbergstraRe ist ein Zaun anzubrin-
gen, um zu verhindern, dass kleine Kinder
durch das Geholz auf die Stralle gelangen

und sich einer Gefahrdung aussetzen.

Kleines Starterprojekt

Bei dem Jugendforum am 07.06.2022 ha-
ben sich die Jugendlichen mehr Méglich-
keiten zum Sitzen im Ort, vor Allem in der
Spielzone Promenadenweg, gewiinscht.
Das Jugendzentrum Worth hatte fir das
Jugendzentrum selbst Uberdachte Sitz-
moglichkeiten in Eigenregie gebaut. Diese
wurden als Idee herangezogen und sollen
als kleines Starterprojekt in Worth realisiert
werden. Die Sitzgruppen sollen in Koope-
ration mit dem Jugendzentrum Wérth und

der Stadt Worth als Mitbauaktion zusam-

men mit den Jugendlichen erstellt werden.

6% | 125
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5.2 Ortsbezirk
Maximiliansau

Maximiliansauist mit6.897 Einwohner:innen
und einer Flache von 1.047 ha der zweit-
grofSte Ortsbezirk von Worth. Im Westen
grenzt der Bezirk an die Kernstadt, wah-
rend er im Osten direkt am Rhein liegt.
Maximiliansau ist im Norden abgegrenzt
durch die Autobahn (A65/ B10) und die
Schienentrassen in Richtung Karlsruhe.
Nur ein Durchstich stellt die Verbindung in
die Kernstadt von Wérth dar. Die nordlich
davon gelegene Bebauung, inkl. des groR-
flichigen Einzelhandels auf der grinen
Wiese, ist vom eigentlichen Ortskern durch
die Autobahn separiert. Es handelt sich um
einen ausschlieBlich autofreundlichen Ein-

zelhandelsstandort.

Der Rhein stellt gleichermaBen die natir-
liche Grenze zwischen Worth am Rhein im
Bundesland Rheinland-Pfalz und Karlsruhe

in Baden-Wirttemberg dar. Die Verbindung

der Stadte wird Gber eine Rheinbriicke
geschaffen. Dementsprechend stellt Maxi-
miliansau die slid-0stliche Grenze Worths
dar. Maximiliansau ist dorflich gepragt
und verfligt Giber direkte Anschlisse in
den Landschaftsraum. So fiihren Wander-
und Radwege nicht nur in die Kernstadt
Worth, sondern auch in das angrenzende

Frankreich.

Der direkte Rheinzugang ist kaum gegeben,
so dass der Rhein in diesem Ortsbezirk fur
die Naherholung und den Tourismus eine
untergeordnete Bedeutung hat. Die vor-
handenen Industrie- / Logistikflichen am
Rhein schirmen den Ort zusatzlich vom
Fluss ab. Lediglich im Siiden von Maximi-
liansau wird der Rhein durch die Alt-Arme
(Goldgrund) attraktiv. Hier bilden ein Wan-

der- und Radweg den Zugang zum Wasser.
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Starken

Schwachen

Dorfliche Pragung im Kernbereich

Unzureichender Rheinzugang

Anschlisse an den Landschaftsraum

Barrierewirkung der Autobahn

Rad-/Wegeverbindungen in die Umgebung

Auf Autos ausgelegter groRflachiger Einzel-
handel

Wegeverbindungen und Achsen durch den

Ort

(Ehem.) Industrieflachen am Rhein

Autofreie Wege als ErschlieRung fir den

FuR- und Radverkehr

Unterbrechung von Wegen durch zum Teil

stark befahrene StrafSen

Innerortliche Griinpotenziale

Fehlende Angebote fir Jugendliche

Unterbrechung von Griinzigen durch

Strallen

Starken- und Schwachen des Ortsbezirks Maximiliansau

Altersstruktur im Ortsbezirk Maximiliansau
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5.2.1 Zusammenfassende Beteiligungs-

ergebnisse

Am 31. Marz 2022 fand die Auftaktveran-
staltung zur Spielleitplanung Worth in der
Tullahalle im Ortsbezirk Maximiliansau
statt. Viele Ideen und Anregungen konnten
dort gesammelt werden. Haufig wurden
mehr Sitz- und Verweilmoglichkeiten von
den Teilnehmenden gewlinscht, aber wei-
tere Freizeitangebote wie z.B. ein Boule

Feld wurde angesprochen.

Am 01. April 2022 fand der Jugendwork-
shop zur Spielleitplanung im Bilirgerzen-
trum mit 6 Jugendlichen statt. Trotz der ge-
ringen Anzahl an Teilnehmenden, konnten
viele Ideen und Anmerkungen gemeinsam
verortet werden. Die meisten Ideen kon-
zentrieren sich um das Schulgeldnde auf
der angrenzenden Sportflache. Hier wur-
den vor allem Méglichkeiten fiir eine aktive
Freizeitgestaltung wie z.B. Basketballkérbe
und ein BMX-Parcours genannt. Auch das

Thema Krafttraining, bezogen auf eine

Calisthenics-Anlage, wurde thematisiert.
Insgesamt bemangelten die Jugendlichen
fehlende Angebote fiir ihre Altersgruppe

im Ortsbezirk.

Zusatzlich fand am 01. April 2022 ein Streif-
zug mit Kindern zwischen 8 und 11 Jahren
der Johann-Gottfried-Tulla-Grundschule
in Maximiliansau statt. Die Kinder wiesen
u.a. auf Gefahrensituationen im Straflen-
verkehr hin. So wurden z.B. fehlende und
unzureichende Querungshilfen an der
Pfortzer Stralle bemangelt, sowie uniber-
sichtliche Verkehrssituationen rund um die
Grundschule. Das Spielangebot wurde als
sehr gut empfunden - besonders positiv
hervorgehoben wurde der ,Abenteuer-
spielplatz” im Kreuzweg, der den Kindern
insbesondere auch im Alter von 10 und
12 Jahren vielfaltige und herausfordernde

Klettermoglichkeiten bietet.
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5.2.2 Potenziale

Die Potenzialkarte beschreibt die Poten-
ziale aber auch Defizite im Ort. Positiv
hervorzuheben sind vor allem die zahl-
reichen innerortlichen und autofreien Er-
schlieBungswege (blau), die fiir Kinder die
Durchlassigkeit und Erreichbarkeit ihrer

Zielorte erhohen.

Maximiliansau ist von vielfaltig struktu-
rierten Landschaftsraumen fiir die aktive
Freizeitnutzung und fir Spiel und Bewe-
gung umgeben. Umso wichtiger sind die
Uberginge in die Landschaft — der westlich
tiber die Bahngleise fithrende Ubergang ist
die einzige ErschlieBung in den westlichen
Landschaftsraum und eine wichtige Ver-
bindung in das zukinftig aufzuwertende
Schauffele Gelande. Um die Verbindung des
Ortsbezirkes in den westlich angrenzenden
Landschaftsraum sicherer zu gestalten, ist
die Pfortzer StraBe mit Ubergdngen und
verkehrsberuhigenden MaRnahmen fir
den querenden FuRverkehr sicherer zu ge-
stalten. Innerdrtlich ist insbesondere der
durchgéngige Griinzug in Nord-Stidausrich-
tung hervorgehoben (griine Pfeile), der die
Cany-Barville-Anlage integriert. Hier sind
perlenartig Grinanlagen und Spielplatze

angeordnet.

Die gewerblich genutzte Flache im Osten
bildet einen Riegel, der die Zuganglichkeit

zum Rhein einschrankt. Die Siedlungsbe-

Spielleitplanung Woérth am Rhein

reiche des mehrgeschossigen Wohnungs-
baus nordlich und siidlich der StraBe
Nachtweide weisen funktionale und gestal-
terische Defizite im Wohnumfeld auf, die
zugleich ein Potenzial flr eine integrierte
Aufwertung darstellen. Die Verkehrsfiih-
rung verschiedener Stralen dominiert
den historischen Dorfkern, mit Einschran-
kungen fiir die Funktion einer Ortsmitte.
Der Festplatz im Bogel hat ein Potenzial fur
die Aufwertung zu einer griinen Mitte mit
Aufenthaltsmoglichkeiten und Bewegung-
sangeboten fir alle Generationen unter

Beibehaltung der Funktion fiir Feste.

Die Sportflache an der Tullaschule weist ein
Potenzial fir Spiel, Bewegung und Aufent-
halt fiir Jugendliche auf, denn vor allem fir
diese Gruppe sind zu wenige Angebote im

Ortsbezirk vorhanden.

Hervorgehoben ist zudem das im Sid-
Westen von Maximiliansau gelegene DFB-
Kleinspielfeld an der Cany-Barville-Stral3e.
Hier sind noch Flachenreserven fiir Frei-
zeitsportaktivitaten (wie z.B. ein Dirtpark)

vorhanden.
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Potenzialkarte fur den Ortsbezirk Maximiliansau
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5.2.3 Versorgungsgradanalyse

4

Maxi / ansau
Spie -‘ ze gesamt

@4

Legende

Il Spielplatze - 0-5 Jahre

¥ 175 m Radius

B Spielplatze - 6-11 Jahre
350 m Radius

[ Spielplatze - 12-18 Jahre

750 m Radius

E Versorgungsgradanalyse fiir den Ortsbezirk Maximiliansau
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Fiir die Altersgruppe der Kleinkinder gibt es zahl-
reiche Versorgungsliicken im Ort. Lediglich der siid-
westliche Teil Maximiliansau kann als gut versorgt
betrachtet werden. Auffallig sind die drei am 6st-
lichen Siedlungsrand gelegenen Spielplatze, dessen
Einzugsradien nur zur Halfte und weniger Wohnbe-
bauung erreichen sowie die groRe Versorgungsliicke

in der Mitte bis in die Nordhalfte Maximiliansaus.

Legende
Il Spielplatze - 0-5 Jahre [
9 175 m Radius ‘

Die Versorgung mit Spiel- und Bewegungsflachen
flr die Altersgruppe 6-11 Jahre ist fast flichende-
ckend und mit gut zu bewerten. Nur im noérdlichs-
ten Rand lasst sich eine minimale Unterversorgung

feststellen.

Legende

B Spielplitze - 6-11 Jahre
17 350 m Radius ‘

In Maximilansau zeichnet sich eine groRRe Versor-
gungsliicke in der Altersgruppe der 12—18-Jahrigen
ab. Die gesamte Nordhilfte des Ortsbezirkes stellt
kein Flachenangebot zur Verfliigung. Lediglich das
Kleinspielfeld an der Cany-Barville-Stralie stellt die

Versorgung in dieser Altersgruppe im Ortsbezirk dar.

Legende

[0 Spielplatze - 12-18 Jahre

750 m Radius ‘
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5.2.4 Spielplatzsteckbriefe

Nachfolgend werden alle Spielplatze jeweils in
einem Steckbrief charakterisiert und bewertet
sowie Planungsziele und Leitideen zur Gestal-
tung formuliert.
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Spielplatz Nr. 23
Im Woog

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Einzelhaussiedlung

versteckte Lage

Besondere Merkmale

Im Woog

Worther-Kreuz*=—
24—
0

Obere
‘%/de
Obere Weide

Rap,
Pen,
hecke
annyselo

o Pfortzer StraBe. . - .-
—

Kldranlage
Maximiliansau

Charakterisierung
Der Spielplatz liegt zurlickgesetzt umgeben von einer riickwartigen Bebauung und Stellflachen. Die groRk-

flachige Anlage integriert Angebote fiir verschiedene Altersgruppen. Die Rickseiten von Wohngebiuden
und eine Mauer beeintrachtigen das Erscheidungsbild und die Atmosphare des Platzes.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

XX

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
« abschirmendes bespielbares Griin entlang

« Aufwertung durch ergdanzendes Grin
o Erhohung der Aufenthaltsqualitat der Gebadude und der Mauer
« raumbildendes Griin im rlickwartigen Be-
reich

« bodennahe Kletter- und Balancierelemente
auf der Wiese zwischen den Bdumen

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 24
Kreuzweg

/ Alterszuordnung 0-11 Jahre

Nachtweide

Umliegende Siedlungsstruktur  Einzelhaussiedlung

Besondere Merkmale vielfaltige Spiel- und Bewe-

N
5\
gungsangebote
e & ] : . : P
‘@% Jz)} ézo E i
, ( < N - ¥ 0 -
f > & e - i |
9 S ; . :
y 5
§
N 3
%50 & 1m 809°!
X0 .
3 G !
2 ¢ e 1
BHT2
LA % \
W i
A s,:y'} 1
. 1
%0 |
o % ~~athestraBe

Charakterisierung

Der Spielplatz zeichnet sich durch ein vielfaltiges und attraktives Spiel- und Bewegungsangebot aus. Die
Einbettung in griine Higelstrukturen, ein groRkroniger Baumbestand sowie die Verwendung von Holz als

pragendes Material der Spielobjekte flihren zu einer angenehmen Atmosphare.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

« Sicherung der Qualitat
« Integration der Flache in den zukiinftig zu
entwickelnden Generationenpark

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 25
KarpfenstralSe

Bewertung

In der Qualitat zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

« Starkung der sozialen Funktion
« Erganzende naturrdumliche Angebote

Alterszuordnung

Umliegende Siedlungsstruktur

% ;
© '.‘
J Besondere Merkmale

¥

gﬁ| 137

0-11 Jahre

AuRenbereich

Einbettung in einen weitldu-
figen Landschaftsraum

Charakterisierung
Der Spielplatz grenzt an einen Landschaftsraum und geht lGbergangslos in diesen Gber.

Leitideen fiir die Gestaltung

« Integration von Aufenthaltsbereichen fiir die

Ortsgemeinschaft
« Erganzende biodiversere und robuste Bepflanzung
« Ergdnzende Spielstrukturen durch die Gruppie-
rung von Baumstammen und Natursteinen

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 26
Halslache

% % Alterszuordnung 0-11 Jahre
e S Umliegende Siedlungsstruktur ~ AuRenbereich
O)@ -~
o - .o
- L —
o Besondere Merkmale Qbergang in einen weitlau
l‘) N figen Landschaftsraum
@ y
95 /‘lals\élvt Q /\/
Sse pZ
O -
2 ‘ N~
%‘ sgele/st,age 1: //
% i L
™ N
hewes‘e‘\s \‘\
)
\
& \
. (é‘\\,: \
Charakterisierung
. In die

Der Spielplatz liegt am Rande des Ortsbezirks im Ubergang in einen weitldufigen Landschaftsraum
Flache sind verschiedene Spielangebote fiir Kinder unterschiedlicher Altersgruppen integriert.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

XX

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

o Starkung der sozialen Funktion als Ort fir « Integration von Aufenthaltsmdéglichkeiten
« Ergénzende biodiverse Bepflanzung

die Ortsgemeinschaft
« Erganzung durch naturraumliche Angebote

« Priifung der Offnung zur angrenzenden
Wildblumenwiese

Planungsziele

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 27
Tennisanlage (Am Turnerplatz)

A}

0-11 Jahre

\'\ Alterszuordnung
Integration in eine

Tennisanlage

»‘\maliens"é
%o

Umliegende Siedlungsstruktur

‘\
Besondere Merkmale

8@0
\

—_——_——

Charakterisierung
Der Spielplatz befindet sich aulRerhalb der Ortslage. Die Flache ist Bestandteil einer privat betriebenen

Tennisanlage mit einem Gastronomiebetrieb. Die Anlage, eingebettet in eine naturrdumlich gepragte Land-
schaft, hat das Potenzial zur Entwicklung eines attraktiven Standorts fiir Naherholung.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele
« Anlage von Spielangeboten fiir Kleinkinder in

o Starkung des Naherholungsfunktion
Zuordnung zur AulRengastronomie in Abspra-

« Ergdnzung von Angeboten fir Kleinkinder in
Zuordnung zur AulBengastronomie che mit dem Pachter

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 28
Kronenstralle
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Charakterisierung

Spielleitplanung Worth am Rhein

Alterszuordnung
Umliegende Siedlungsstruktur

Besondere Merkmale

|
e <
i =

0-5 Jahre

Siedlungshauser / Grund-
schule

hoher Versiegelungsgrad

Der Spielplatz grenzt an eine Stellflichenanlage. Ein hoher Versiegelungsgrad ist ein charakteristisches
Merkmal der Flache. Der Spielplatz verfiigt Gber ein Flichenpotenzial mit Moglichkeiten einer Aufwertung

von Teilflachen.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten
Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

- Aufwertung eines Quartierspielplatzes fir
Kleinkinder

« Bereitstellung von Aufenthaltsqualitaten fir
Erwachsene

« Erganzende teilraumliche Begriinung

Maximiliansau

Leitideen fiir die Gestaltung

Ergdnzende Spielangebote fir Kleinkinder
Entsiegelung von Teilflachen

Integration von Aufenthaltsbereichen
Gestaltung von Teilflachen mit einer biodi-
versen Bepflanzung

Bereitstellung von gestaltbarem losem Mate-
rial
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Spielplatz Nr. 29
Cany-Barville-Anlage

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur  Reihenhausbebauung

Besondere Merkmale Neuanlage des Platzes

Charakterisierung

Der Spielplatz befindet sich im sidlich gelegenen Bereich eines Griinzugs. Der Standort ist fiir Kinder gut
erreichbar. Die Gesamtanlage hat durch sinnvoll angeordnete Funktionsbereiche die Flache optimal genutzt.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fiir die Gestaltung

« Sicherung der vorhandenen Qualitat

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 30

Deichweg
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- 17 14b 12e
NNt @ Alterszuordnung
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N s, /)@qw' B 8b
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S
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Charakterisierung

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

Maximiliansau

Der Spielplatz wurde riickgebaut und steht als Spielangebot demnach nicht mehr zur Verfligung.

Leitideen fiir die Gestaltung
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Spielplatz Nr. 31
Staudenacker

Alterszuordnung 0-5 Jahre

mehrgeschossiger Sied-
lungsbau

Umliegende Siedlungsstruktur

Besondere Merkmale

Charakterisierung

Der Spielplatz ist durch eine dichte Heckenstruktur eingefasst. Ein Teil der Flache ist versiegelt.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fiir die Gestaltung
« Aufwertung einer Teilfliche mit Klettermog-  Entsiegelung einer Teilflache
lichkeiten fur Kleinkinder « Integration von kleinrdumigen Elementen zum
« Integration von Aufenthaltsmoglichkeiten Klettern fir Kleinkinder
« Bereitstellung loser Materialien zur Eigenge-
staltung

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 32
HochackerstralRe

‘ : 5 Alterszuordnung 0-5 Jahre
D mehrgeschossiger Sied-
' Wﬁ@ P Umliegende Siedlungsstruktur  |yngsbau
: ”’%: Funktionsbeeintrachtigung
4 N B dere Merkmal g
D« esondere fVierkmaie durch Abgrabung der Hiigel

Charakterisierung

Der Spielplatz ist in einen Griinzug integriert. Die Flache ist fir Kinder gut erreichbar. Zwei gegenliberlie-
gende Higelstrukturen fihren zur Nutzung als BMX-Parcours, was den Spielwert beeintrachtigt.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung
« Aufwertung der Flache mit Kletterangebo- « Anlage von einer Kletterinstallation, in die
ten fir Klein- sowie altere Kinder Higelstruktur integriert

« Aufwertung des Aufenthaltsbereichs

Anmerkungen:

« Die Kletterinstallation verhindert die Nutzung als BMX-Parcours. Die empfohlene BMX-Anlage am
Kleinsportfeld kompensiert die wegfallende BMX-Fahrmoglichkeit

Maximiliansau



Spielplatz Nr. 33
KonigsbergerstralRe

Maximiliansau, .~
Im Riisten .-
; )

7
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Charakterisierung

Alterszuordnung

Spielleitplanung Worth am Rhein
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0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur  Einzelhaussiedlung

Integration in einen Grinzug

Besondere Merkmale

Der Spielplatz liegt an einem Griinzug und ist fiir Kinder gut erreichbar.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten

X

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

« Verknlipfung des Platzes mit dem Griinzug

Leitideen fiir die Gestaltung

« Uberleitung zum bespielbaren Griinzug durch
motorische Erfahrungselemente

Maximiliansau
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Spielplatz Nr. 34
Tulla-Grundschule

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshduser

Besondere Merkmale Topographie auf einer
Teilflache

Charakterisierung

Das grof¥flachige Schulgelande 6ffnet sich an vielen Stellen zum Stadtteil. Von daher tragt die Flache zur
Versorgung des Ortsteils mit Spielangeboten bei. Verschiedene Spielangebote sind weitlaufig verteilt. Ein
beliebter Spielort ist der verbuschte Griinbereich an einem Eingang. Ein groBer Teil der Flache ist versiegelt.

Bewertung
In der Qualitdt zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

« Integration von griinen Spielinseln auf den zu
entsiegelnden Teilflachen

« Bereitstellung von Sitzelementen fir kleine
Schiiler:innengruppen

« Verknlipfung mit der Entwicklung der an-
grenzenden Sportflache
« Teilentsiegelung der Flache

Maximiliansau



Spielplatz Nr. 35
DFB-Kleinspielfeld

Charakterisierung
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Alterszuordnung 6-18 Jahre
Umliegende Siedlungsstruktur  AuBenbereich

Besondere Merkmale Funktionsmangel

Das Kleinspielfeld liegt auRerhalb des Ortsbezirks Maximiliansau und weist deutliche Funktionsméangel auf.
Die angrenzenden Freiflaichen ermdglichen eine Erganzung um weitere Sportangebote.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung ><

Neugestaltung

Planungsziele

« Priifung der Moglichkeit einer Sanierung/
ggfs. Sanierung bzw. Neubau eines Bolz-
platzes

« Entwicklung des Standortes zu einer dezen-
tralen Jugendsportflache

« Integration von Aufenthaltsmoglichkeiten
far Jugendliche

Leitideen fiir die Gestaltung

« BMX-Bahn als ergdnzendes und von Jugend-
lichen gewiinschtes Angebot

« Bereitstellung von Jugendbanken

« Raumbildung durch Bepflanzung

Maximiliansau
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5.2.5 Mallhahmen

Die MaRnahmenkarte zeigt die punktuelle
Verortung der einzelnen Mallnahmen im
Ortsbezirk Maximiliansau auf. Unterschie-
den werden die MaBnahmen in den drei
Kategorien Freiraum (griin), Vekehr (oran-

ge) und Urban (blau).

Auf den folgenden Seiten sind die einzel-
nen MaBnahmen in einem Steckbrief be-
schrieben. Neben der Ausgangslage werden
Handlungsempfehlungen, Planungsziele,
MaRnahmenempfehlungen sowie Be-

stands- und Beispielbilder aufgezeigt.

Spielleitplanung Woérth am Rhein

Zusatzlich zu den punktuellen Verortungen
der einzelnen MaBnahmen ist die Bewe-
gungs- und Erlebnisachse (griin gestrichelt)
erkennbar. Diese streckt sich in Nord-Sud-
ausrichtung von der Freiflache Im Bogel
entlang der Cany-Barville-Anlage bis zum
DFB-Kleinspielfeld. Diese gilt es zu entwi-

ckeln und zu starken.
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MaRnahmenkarte fir den Ortsbezirk Maximiliansau

MaBnahmen Freirdaume

MaRnahmen Verkehr

MaRnahmen Urban

Handlungsraum

CRlS
)

.
v,

v

4. [} ’ Bewegungs- und Erlebnisachse

Spielplatze

/b

7

N

-

E MaRnahmenkarte fir den Ortsbezirk Maximiliansau
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Errichtung eines Treffpunkts fiir die aktive Freizeitgestaltung

_ Ausgangslage

Der Bahniibergang Staudenicker im Westen von Maximiliansau bildet den Ubergang in den ldndlichen Raum.
Von hier gelangt man Gber Rad- und Feldwege in die Kernstadt von Worth. Auch das noch zu entwickelnde
Schauffele Geldnde ist von hier aus gut erreichbar. Diese vorhandene ErschlieBung bildet ein grolRes Potenzial
flir die aktive Freizeitgestaltung auRerhalb des Ortskerns von Maximiliansau.

— Handlungsempfehlungen

Um das vorhandene Wegepotenzial noch attraktiver zu gestalten, wird empfohlen, hinter dem Bahniibergang
Staudenacker einen Ausgangspunkt fir Freizeitaktivitdten zu schaffen. Denkbar wére eine Uberdachte oder ein-
gehauste Stelle, die als Treff- und Startpunkt fiir gemeinschaftliche Aktivitaten dienen kann.

BESTAND:
BAHNUBERGANG

Maximiliansau
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— Handlungsempfehlungen (Fortfiihrung)

Dazu passend sollen Hinweistafeln Aufschluss tber die Rad- und Wanderwege in der Umgebung geben, so das
Routen von hier aus geplant werden kdnnen. Auch sollen Abstellmoglichkeiten fur Fahrrader geschaffen wer-
den, so dass Jogger:innen oder Wanderer mit dem Fahrrad anreisen und zu Ful} weiteren Aktivitaten nachgehen
kdonnen. Denkbar waren auch Gerate fir Fitness- und Dehnlibungen sowie Rast- und Sitzmdoglichkeiten.

Planungsziele

 Schaffung eines Treffpunktes als Ausgangspunkt fur die aktive Freizeitgestaltung aullerhalb von
Maximiliansau

_ MaRnahmenempfehlungen

« Bau einer Uberdachung / Einhausung

« Aufstellen von Orientierungshilfen (Wander- und Radwegekarte)
« Aufstellen von Fahrradbiigeln

« Aufstellen von Fitnessgeraten

« Aufstellen von Sitzmdglichkeiten
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Starkung der Attraktivitat der Freizeitwege

— Ausgangslage

Maximiliansau .
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den FuRR— und Radverkehr.

Der westlich gelegene Landschaftsraum ist fir die aktive Freizeitgestaltung und Naherholung ein grofRes Poten-
zial. Zahlreiche miteinander vernetzte Landwirtschaftswege bilden die ErschlieRung des Landschaftsraums fiir
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— Handlungsempfehlungen

Um die aktive Freizeitgestaltung und Naherholung attraktiver zu gestalten, sind Moglichkeiten des kurzzeitigen
Ausruhens entlang der Wegeverbindungen zu schaffen. Insbesondere altere oder bewegungseingeschrankte
Menschen sind bei Nutzung der Wege auf entsprechende Mdoglichkeiten zum Pausieren angewiesen. Somit tra-
gen sie wesentlich zur Aufwertung der Wege und der Freizeitgestaltung insgesamt bei.

Planungsziele

« Starkung der siedlungsnahen aktiven Freizeitgestaltung im Freien
- Starkung der Gesundheit der Ortsbezirksbewohner:innen

_ Mallnahmenempfehlungen

« Anbringen von Sitzmoglichkeiten an geeigneten Standorten entlang der Verbindungswege
« Sondierung von Standorten unter besonderer Berlicksichtigung von Blickbeziehungen und Anmutungsqua-
litat durch umgebendes Griin im Sinne moglichst attraktiver Aussichtspunkte
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Integrierte Wohnumfeldaufwertung
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— Ausgangslage

Das nordlich und stidlich der StraRe Nachtweide gelegene Siedlungsgebiet besteht aus mehrgeschossigen Rei-
hen- und Punkthochhdusern. Das Wohnumfeld weist zum Teil erhebliche funktionale und gestalterische Mangel
auf: dominat sind hier die Stellflachen. Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltsqualitaten sind im Wohnumfeld nicht
vorhanden. Fehlendes Grin verstarkt den insgesamt tristen Eindruck. Nicht vorhandene Spielmoglichkeiten fur
Kleinkinder erschweren das selbststdandige DrauRenspiel — eine Grundvoraussetzung fiir ein gesundes Aufwach-
sen. Zudem sind die wohnumfeldbezogenen Abstandsflachen neben den 6ffentlichen Freiraumen wichtige Res-
sourcen und Potenziale fiir Spiel, Bewegung und Aufenthalt.

- Handlungsempfehlungen

Es bedarf einer integrierten Aufwertung des Wohnumfelds der Geb&dude noérdlich und stidlich der StraRe Nacht-
weide um der Bedeutung eines attraktiven, durchgriinten Wohnumfelds fir die Wohnqualitdt der Bewohner-
schaft Rechnung zu tragen. Die Abstandsflachen zwischen den Geb&duden bieten ein groRes Flachenpotenzial fur

eine entsprechende umfassende Aufwertung.

BESTAND:
WOHNUMFELD

Maximiliansau
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BEISPIELE: Wohnumfeld-
aufwertung

— Handlungsempfehlungen (Fortfiihrung)

Es bedarf einer Gestaltung, der Integration von Spiel- und Bewegungsflichen, Aufenthaltsbereiche fir
Mieter:innen, Abstellanlagen fiir Fahrrader und Kinderwagen sowie die Einhausung von Miillcontainern in ein
qualitatvolles und vor allem durchgriintes Wohnumfeld. Die Aufwertung ist mit Beteiligung der Mieter:innen
durchzufiihren. lhre Mitwirkung starkt ihre Identitdt mit der Wohnanlage, einen verantwortungsvollen Umgang
mit ihrem Wohnumfeld sowie das nachbarschaftliche Zusammenleben. Im Zuge der Beteiligung sind Bedarfe
nach Mietergéarten abzufragen. Ein qualitdtvolles Wohnumfeld ist zudem ein wirtschaftlicher Faktor fiir die Wer-
terhaltung der Immobilie. Um die in Worth ansassigen privaten und kommunalen Wohnungstrager:innen fir
wohnumfeldbezogene AufwertungsmalRnahmen zu motivieren, empfiehlt sich eine gemeinsame Veranstaltung
mit einem motivierenden fachlichen Input.

— Planungsziele

« Gewinnung der Wohnungsunternehmen als Partner der Spielleitplanung
Bereitstellung von wohnungsnahen Spielmoglichkeiten fir Kleinkinder
Schaffung von Aufenthaltsqualitdten fiir die Bewohner:innen

Starkung der Nachbarschaft

Werterhaltung der Immobilien

« Optimierung des Mikroklimas durch eine intensive Begriinung

_ Malinahmenempfehlungen

« Durchfiihrung einer Veranstaltung fur die Wohnungsunternehmen zur Herausstellung des Mehrwertes
einer qualitatvollen Aufwertung des Wohnumfeldes

« Durchfiihrung eines generationeniibergreifenden Beteiligungsverfahrens fir die
Bewohner:innen der Wohnanlage

« Umsetzung einer integrierten Wohnumfeldaufwertung fir Spiel, Aufenthalt und
Begegnung der Bewohner:innen




— Ausgangslage
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Im Ortsbezirk Maximiliansau fehlen 6ffentliche Raume fiir die Begegnung von Menschen unterschiedlicher
Generationen. Die Festwiese Im Bogel wird nur flr temporare Festaktivitaten genutzt. Die freie Wiesenflache
ist ein grolRes Potenzial fir die Entwicklung zu einem Mehrgenerationenplatz mit Spiel-, Bewegungs- und Be-
gegnungsangeboten flir Bewohner:innen aller Generationen. Beglinstigt wird diese zukiinftige Ausrichtung der
Flache durch den gegeniberliegenden Spielplatz, die angrenzenden Wohnanlagen des verdichteten und mehr-
geschossigen Siedlungsbaus, die KITA sowie die nahegelegenen Altenwohnanlagen. Insbesondere dltere Men-
schen halten sich gern dort auf wo das Leben spielt. Die Aufwertung dieser Flache tragt zur Entwicklung eines
Moglichkeitsraums fiir Begegnungen von Jung und Alt bei. Die Dimension der Flache ermdglicht weiterhin die
Durchfihrung von Veranstaltungen mit randlagig zu schaffenden Angeboten fiir Spiel, Bewegung und Begeg-

BESTAND
FESTWIESE

Maximiliansau
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BEISPIELE: Mehrgenerationen-
platz

— Handlungsempfehlungen

Die Flache ist als Mehrgenerationenplatz zu entwickeln und in Wert zu setzen. Randlagig sind Spiel-, Bewegungs-
und Aufenthaltsbereiche zu integrieren, wahrend eine freie Flache fir freies Spiel und als Standort fiir Festak-
tivitaten freizuhalten ist. Die Flache ist mit dem vorhandenen Spielplatz (iber bodennahe Balancierelemente zu
verknipfen. Raumbildend und als Abgrenzung zu den Stellflichen sind Straucher anzubringen. Aufgrund der
unmittelbar angrenzenden KITA sind Angebote fir Kleinkinder auf der Flache mit zu entwickeln. Auch fir Ju-
gendliche sind Bewegungsangebote, wie z.B. eine Calisthenics-Anlage oder Parcourselemente zu integrieren. Zu
prifen ist die Moglichkeit zur Errichtung von mobilen Bewegungsangeboten, die fir die jahrlich einmal stattfin-
dende Kerwe abgebaut und wieder installiert werden kénnen. Im Vorfeld der Planung sind die Bewohner:innen
der umliegenden Wohnanlage, die KITA sowie weitere Kinder und Jugendliche zu beteiligen.

— Planungsziele

« Starkung des Zusammenlebens der verschiedenen Generationen

« Moglichkeiten der Teilhabe am gesellschaftlichen Leben fiir dltere Menschen
« Bereitstellung von Angeboten fir Jugendliche

« Schaffung einer ,,sozialen Mitte” fiir den Ortsbezirk Maximiliansau

_ Malinahmenempfehlungen

« Durchfiihrung einer generationenlibergreifenden Beteiligung

« Anbringung einer raumbildenden und gegeniber den Stellflichen abschirmenden Begriinung

« Anbringung von randlagig platzierten Angeboten fiir Aufenthalt, Spiel und Bewe-
gung

« Einbau von mobilen Bewegungselementen
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Entwicklung der Tullawiese als quartiersnahen Bewegungsraum
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— Ausgangslage
Die Tullawiese grenzt an das Aullengelande der Tullaschule. Neben einer groRdimensionierten Wiesenflache

befindet sich eine Laufbahn, die fiir den Schulsport genutzt wird. Die Wiese ist ein grof3es Potenzial in der Mitte

des Ortsbezirks Maximiliansau. Im Rahmen der Beteiligung wurde von den Kindern der Wegfall von Higelstruk-
turen beklagt, die mit der Errichtung der neuen Mensa fir die Grundschule Gberbaut wurden. Bei der Auftakt-
veranstaltung wurde von den Jugendlichen der Bedarf nach einem Basketballspielfeld im Stadtgebiet geduRert.

— Handlungsempfehlungen
Aus den wenigen Angeboten fir Jugendliche ergibt sich das Erfordernis, die vorhandene Versorgungsliicke zu

schliefen und entsprechende Angebote fiir diese Zielgruppe auf der Tullawiese zu schaffen. Unter Beibehal-
tung der Laufstrecke sind fiir Jugendliche Aufenthaltsmoglichkeiten sowie Bewegungsangebote zu schaffen. Der
Standort ist sehr gut geeignet, um den gedulRerten Bedarf nach einem Basketballspielfeld, das zu Freizeit- und

Schulsportzwecken sowie als Pausenraum genutzt werden kann, zu decken.

.o
T

BESTAND:
AUSSENGELANDE

Maximiliansau
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_ Handlungsempfehlungen (Fortsetzung)

Ergdnzend sind Jugendbanke als Treffpunkte in Zuordnung zu der Anlage zu gruppieren. Als weiteres Bewegung-
sangebot fiir Jugendliche sollte eine Calisthenics- oder Parcours-Anlage integriert werden, die auch zu Schul-
sportzwecken genutzt werden kann. Die Auswahl eines erganzenden Bewegungselements ist von der Auswahl
eines Bewegungsangebots fir Jugendliche fir die Festwiese Im Bogel abhangig zu machen, um eine Dopplung
des Angebotes zu vermeiden. Griinstrukturen sind als raumbildende Elemente in die Flache zu integrieren. Um
die Uberbauung der Hiigel zu kompensieren, empfiehlt sich die Anlage eines Hiigellabyrinths, das als raumglie-
derndes Element in die Flache integriert werden kann. Die Angebote fiir Jugendliche sind von dem Schulweg, an
den die Garten der Siedlungshauser grenzen, abzurilicken, um moglichen Konflikten mit der Nachbarbebauung

vorzubeugen.

— Planungsziele

« Entwicklung der Tullawiese zu einem quartiersnahen Bewegungsraum
« SchlieBung der Versorgungsliicke von Angeboten fiir Jugendliche
« Deckung des Bedarfs nach einem Basketballspielfeld im Stadtgebiet

— MalBnahmenempfehlungen

» Wiederherstellung der Gberbauten Hiigelstrukturen durch die Anlage eines Higellabyrinthes
« Vorfeldbeteiligung von Kindern und Jugendlichen sowie der Schule
« Erstellung der Planung und Umsetzung des Bewegungsraums
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Schulhofgestaltung des Schulgelandes der Tullaschule
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— Ausgangslage

Das groRflichige Schulgeldnde der Tullaschule ist im Nachmittagsbereich fiir die Offentlichkeit zugénglich und
kann als Spiel- und Bewegungsraum von den Kindern aus dem Stadtteil genutzt werden. Diverse Spiel- und
Bewegungsangebote sind auf dem Schulgeldnde verteilt und bieten Kindern vielféltige Spielanreize. Die Flache
beinhaltet sowohl naturnah gestaltete Bereiche, als auch Bereiche, die mit Spielgerdten ausgestattet sind. Ins-
gesamt ist ein grofRer Anteil der Flache versiegelt. Eine Teilflache des Gelandes ist mit Hligelstrukturen gestaltet.
Verschiedene Aufstiegsmoglichkeiten und eine Higelrutsche eroffnen vielfaltige Spielabldufe. Der reduzierte
Bewuchs der Erdhigel lasst auf eine intensive Nutzung verbunden mit einem hohen Spielwert der Higelland-
schaft schlieBen. Die dichten Geholzstrukturen werden gemaR der Streifziige bevorzugt als Riickzugsraum von
den Kindern genutzt. Geeignete Baume werden in diesem Zusammenhang von den Kindern auch beklettert. Ein

Schulgarten befindet sich in einem abgeschlossenen Bereich.

BESTAND:
SCHULHOF-
GELANDE

Maximiliansau
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BEISPIELE: Schulhof
Gestaltung

_ Handlungsempfehlungen

Die nachmittigliche Offnung des Schulgelindes fiir auRerschulisches Spielen und Bewegen ist fiir die Kinder aus
dem Quartier auch zukiinftig beizubehalten. Die Grundstruktur mit den vielfaltigen Spielbereichen und Angebo-
ten sollte erhalten bleiben. Zu prifen ist die Moglichkeit einer Entsiegelung von Teilflaichen. Zudem kdnnten an
verschiedenen Standorten dezentrale Aufenthaltsmoglichkeiten fir Kinder, wie beispielsweise Sitzsteine oder
Podeste, integriert werden.

Planungsziele

« Beibehaltung der Offnung des Schulgelandes am Nachmittag
« Starkung des Schulgeldndes in seiner Versorgungsfunktion als Spiel- und Bewegungsflache

_ Malinahmenempfehlungen

Einbindung der Schule und Kinder bei der Teilaufwertung des Schulgeldndes

« Sicherung der vielfaltigen naturnahen und mit Objekten ausgestatteten Spiel- und Bewegungsangebote
Entsiegelung von Teilflachen und Integration von dezentralen Sitzbereichen

Verkniipfung des Schulgelandes mit der Tullawiese
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Aufwertung des Vorplatzes der Tullahalle
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— Ausgangslage

Der grol¥flachige, versiegelte Platz vor der Tullahalle dient der Andienung der Halle. Zur Abgrenzung zum Schul-
weg dient ein Pflanzstreifen. Stidostlich schlief3t sich eine Stellflachenanlage an. Nordwestlich befindet sich ein
Zugang zum Schulgeldnde. Neben der verkehrlichen Bedeutung hat die Flache keine weitere Funktion.

BESTAND
VORPLATZ

Maximiliansau
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Hol- und Bringzone
Grundschule
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_ Handlungsempfehlungen

Auf dem freien Platz fehlen Sitzmoglichkeiten, z.B. fir kurzzeitiges Verweilen im Vorfeld von Veranstaltungen in
der Tullahalle. Aufgrund der rdumlichen Nahe zur Tullaschule kénnten Sitzmdglichkeiten auch als ,,Abholbank”
von Schulkindern genutzt werden. In diesem Kontext ist zu priifen, ob sich an diesem Standort eine Hol- und
Bringzone fiir Eltern, die ihre Kinder mit dem PKW zur Schule bringen missen, einrichten lasst. Selbstverstand-
lich ist darauf hinzuwirken, dass so viele Kinder wie moglich auf nichtmotorisiertem Weg zur Schule kommen.
Eine Aufenthaltsmoglichkeit an diesem Standort kdnnte auch von den Jugendlichen als Treffpunkt auBerhalb der

Bewegungsflachen genutzt werden.

Planungsziele

- Erganzung eines Treffpunktangebotes im Ortsteil
« Schaffung von Moglichkeiten des kurzzeitigen Verweilens, Wartens und sich Verabredens zwischen Eltern
und Schulkindern

MalBnahmenempfehlungen

« Integration einer ,Bilirgerbank” entlang des Griinstreifens
« Priifung der Entwicklung einer Hol- und Bringzone
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Aufwertung der Cany-Barville-Anlage

— Ausgangslage

Die Cany-Barville-Anlage ist Bestandteil einer Wegeverbindung in Nord-Slidausrichtung. Teilflaichen des Griin-
zugs sind versiegelt und bepflanzte Flachen sind zum Teil mit niedrigen Zaunen umgeben. Am nordlichen Ein-
gangsbereich des Griinzugs hat eine Minigolfanlage ihren Standort, weiter stidlich liegt an einer Wegegabelung
ein Spielplatz. Auf den Streifziigen haben Kinder hinter einem Trafohduschen in den Strauchern ihre Geheim-

verstecke gezeigt.

_ Handlungsempfehlungen

Der Griinzug hat eine wichtige ErschlieBungsfunktion fiir den Ful3- und Radverkehr und weist in Teilbereichen
ein Flachenpotenzial fir ergdnzende Spiel- und Bewegungsangebote auf. Um das Gehen fiir Kinder attraktiver
zu gestalten, kdnnen entlang des Weges motorische Erfahrungselemente angebracht werden. Naturraumliche
Objekte, wie z.B. Baumstamme oder linear entlang des Weges angebrachte Natursteine, kdnnen mit gebauten
Objekten, wie z.B. Balancierelemente oder Slacklines, im Wechsel angebracht werden.

BESTAND:
GRUNZUG

Maximiliansau
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BEISPIELE: Elemente
fur Griinzug

_ Handlungsempfehlungen (Fortsetzung)

In den aufgeweiteten Bereichen entlang des Griinzugs empfiehlt sich die Anbringung einer Kletterinstallation
fur &ltere Kinder. Die sogenannten Liickekinder (12 bis 14 Jahre), die sich im Ubergang vom Grundschul- in
das Teenageralter befinden, sind in Maximiliansau mit Angeboten fir ihre Altersklasse unterversorgt. Fir eine
Teilflache des Griinzugs bieten sich beispielsweise Kletterfelsen mit angebrachten Bouldergriffen, die mit Klet-
terseilen verbunden sind, als ein attraktives Angebot fir die altere Kinder und Jugendliche an. In Zuordnung zu
der Felsengruppe konnen Sitzelemente errichtet werden, die den alteren Kindern als Treffpunkt dienen kénnen.

- Planungsziele

« Starkung der Funktion des Griinzugs als Bestandteil einer zentralen Wegeverbindung in Nord-Sldausrich
tung

« Schaffung von Angeboten fir die sogenannten , Liickekinder”

« Attraktivierung des Gehens fir Kinder

_ Mallnahmenempfehlungen

« Anbringung von motorischen Erfahrungselementen am Wegesrand
« Installation von diversen Bewegungsangeboten

« Anbringung von Kletterfelsen mit verbundenen Kletterseilen

o Errichtung von Sitzmaéglichkeiten in Zuordnung zum Kletterangebot

Anmerkungen

Im Zuge der kleinen Starterprojekte werden hier erste Bewegungsangebote realisiert
(s. Kapitel Starterprojekte Maximiliansau).
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Erneuerung des Kleinspielfeldes und Erganzung um weitere
Angebote

— Ausgangslage

Das Kleinspielfeld befindet sich stdlich der Cany-Barville-StraRe und ist eingebettet in einen vielfaltig gestal-
teten Landschaftsraum. Die Anlage bietet eine der wenigen Moglichkeiten zum Bolzen im Ortsbezirk Maximili-
ansau. Der Zustand der Anlage weist Funktionsmangel auf. Es fehlen zudem Mdglichkeiten fur Jugendliche sich
dort aufzuhalten. Die angrenzende Flache bietet ein Flachenpotenzial fiir ergdnzende Bewegungsangebote.

BESTAND
KLEINSPIELFELD

Maximiliansau
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— Handlungsempfehlungen

Aufgrund zu geringer Angebote fiir Jugendliche empfiehlt sich die Sanierung des Kleinspielfeldes. Erganzend
sind Aufenthaltsmoglichkeiten fir Jugendliche zu integrieren. Eine Bepflanzung sollte raumbildend angebracht
werden, um eine angenehme Aufenthaltsatmosphare zu schaffen. Die vorhandenen angrenzenden Freiflachen
sind fir die Einrichtung von ergdanzenden Bewegungsangeboten zu nutzen. Wie aus den verschiedenen Betei-
ligungen auch unter Einbeziehung von Jugendlichen hervorgeht, wird fir Maximiliansau eine BMX-Bahn (Dirt-
park) gewiinscht. Eine solche Anlage konnte ein zielflihrendes ergdnzendes Angebot fiir Jugendliche darstellen.

— Planungsziele

« Instandsetzung des Kleinspielfeldes
» Erganzende Aufenthaltsmoglichkeiten flr Jugendliche
- Ergdnzendes Bewegungsangebot fiir Jugendliche

Mallnahmenempfehlungen

- Beteiligung von Jugendlichen bei der Planung der BMX-Bahn
- Umsetzung der BMX-Bahn unter Beteiligung von Jugendlichen in Form von Mitbauaktionen
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Bewegungsraum fiir Jugendliche

— Ausgangslage

Die Rheinbriicke verbindet als ein bedeutsames Element der Verkehrsinfrastruktur Worth mit Karlsruhe. Im
Ubergangsbereich vom Rhein in die Stadt ist die Briicke aufgestidndert. Die Fliche unterhalb der Briicke dient
derzeitig ausschliel3lich als Stellflache und ist grofStenteils gar nicht zuganglich. Flachen unterhalb von Briicken-
anlagen stellen allgemein ein Potenzial fiir die Bereitstellung urbaner Bewegungs- und Aufenthaltsraume fir
Jugendliche dar. Der Raum unterhalb der aufgestdanderten Briicke ist regengeschiitzt und kann Jugendlichen
daher wetterunabhangige Bewegungs- und Aufenthaltsmoglichkeiten bieten.

BESTAND
RHEINBRUCKE

Maximiliansau
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BEISPIELE: urbaner
Bewegungsraum

_ Handlungsempfehlungen

Eine Teilflache unterhalb der Briicke an der RheinstralRe eignet sich fir die Bereitstellung von urbanen Bewe-
gungselementen mit integrierten Aufenthaltsmoglichkeiten fiir Jugendliche. Eine mogliche Trendsportartanla-
ge, die an dieser Stelle realisiert werden kénnte, ist eine Pumptrackanlage. Als mobile Variante ist die Errichtung
weniger aufwendig und kostenintensiv sowie schnell wieder abbaubar.

Planungsziele

- Bereitstellung von Bewegungs- und Aufenthaltsmoglichkeiten fir Jugendliche
- Nutzung des wettergeschiitzten Bereichs unter der Rheinbriicke fiir ein Bewegungsangebot

MaRnahmenempfehlungen

« Bau einer Pumptrackanlage (ggf. mobil) mit weiteren erganzenden Bewegungsangeboten
« Integration von Aufenthaltsmdglichkeiten fir Jugendliche
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Zuganglichkeit des Gewassers Kehle

— Ausgangslage

Die Kehle ist ein Gewdsser im Nordosten des Ortsbezirks Maximiliansau. Quartiersnahe Wasserflachen beein-
flussen das Mikroklima positiv und haben unter der Voraussetzung der Zuganglichkeit einen hohen Naherho-
lungswert. Wahrend die Kehle auf nordlicher Seite von privaten Grundstlicken abgegrenzt wird, verlauft die
Sidseite unmittelbar entlang des Kehlwegs. Das Wasser ist zwar vom Kehlweg aus gut sichtbar, jedoch aufgrund
des Bewuchses und der Abschiissigkeit nicht erreichbar. Zugdange zum Gewasser gibt es daher kaum. Ruhe- oder
Aufenthaltsmoglichkeiten sind kaum vorhanden. Die nordwestliche Spitze weist einen aufgeweiteten Bereich
im Ubergang zur EisenbahnstraRe auf, der zukiinftig fiir die Anlage eines Wasserspiels genutzt werden soll.

BESTAND
GEWASSER,
KEHLWEG

Maximiliansau
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BEISPIELE: Zuganglichkei
Blauraum

_ Handlungsempfehlungen

Fiir eine bessere Nutzbarkeit der Kehle fiir Naherholungszwecke wird empfohlen, die Kehle punktuell erlebbar
zu machen und zu gestalten. Denkbar ist die Errichtung von Stegen oder Holzdecks am Uferbereich als Ruhe-
und Aufenthaltsmoglichkeiten an geeigneten Stellen. Die Zugédnglichkeit des Uferbereichs zum Verweilen sollte
so geschaffen werden, dass der Charakter des Gewassers als Naturraum unbeeinflusst bleibt.

Planungsziele

o Starkung der Naherholungsmoglichkeiten fiir die Bewohnerschaft des Quartiers
« Blauraum in der Stadt erlebbar machen

MaRnahmenempfehlungen

« Schaffung von punktuellen Zugangen zum Wasser
« Stege oder Holzdecks als naturnahe Zugangsmoglichkeiten am Stdufer der Kehle integrieren
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Aufenthalts- und Bewegungselemente vor der Bibliothek
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— Ausgangslage

Die Biicherei mit dem integrierten Bilirgerhaus ist im Ortsbezirk Maximiliansau ein 6ffentlicher Ort mit Publi-
kumsverkehr. Vor dem Gebadude befinden sich kleinteilige Griinbereiche. Eine Flache ist mit einem Insektenho-
tel ausgestattet. Beide Flachen bieten ein Potenzial fiir die Integration von Aufenthalts- und Bewegungsmog-

lichkeiten.

SEET L L

BESTAND:
BEREICH DER
BUCHEREI

Maximiliansau
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BEISPIELE: Aufenthalts- und
Bewegungselemente

_ Handlungsempfehlungen

Offentliche Gebiude bediirfen auch Méglichkeiten des Aufenthalts und kurzzeitigen Verweilens im AuRenraum.
Die Flachen vor der Bibliothek kénnen fiir die Ausstattung mit Aufenthaltsmdglichkeiten genutzt werden. Das
Thema ,,Blicher” konnte als gestalterische Leitidee fiir die Objektgestaltung von Sitzmdglichkeiten genutzt wer-

den.

Planungsziele

« Bereitstellung von Auftenthaltsmoglichkeiten vor der Bibliothek und dem Biirgerhaus
« Setzung eines besonderen gestalterischen Elements

— MaRnahmenempfehlungen

« Gestaltung von , besitzbaren” Blichern vor der Bibliothek
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Aufwertung der Ortsmitte

— Ausgangslage

Der Bereich um die Kirche Marida Himmelfahrt ist die Ortsmitte von Maximiliansau. Die umstehenden Gebaude
weisen in Teilen historische Bausubstanz auf, so dass der alte Dorfkern hier erkennbar ist. Einige Gastronomie-
betriebe auf dem Kirchvorplatz verfiigen Gber eine AuRengastronomie. Dominiert wird der Platz von Verkehrs-
flachen mit niveaugleichem Ausbau. Wahrend die Oberflachengestaltung der Cany-Barville-Stral3e die StraRen-
flihrung fokussiert, ist die Oberflache der SchulstralRe einheitlich mit dem Kirchvorplatz gepflastert.

Die SchulstraBe ist als SpielstralRe gemals Beschilderung 325 StVo gewidmet. Obwohl niveaugleich ausgebaut,
geschwindigkeitsreduziert und mit urbaner Oberflaichengestaltung versehen, entsteht keine Platzstruktur im
Sinne einer stadtebaulich gefassten Ortsmitte mit Aufenthaltsqualitdten. Die Gberdimensionierte Verkehrsfla-
che dominiert das Erscheinungsbild und schrankt die Wahrnehmung und Nutzung der Quartiersmitte von Maxi-

miliansau als Aufenthaltsraum erheblich ein.

BESTAND:
ORTSMITTE

Maximiliansau



Erua
Spielleitplanung Worth am Rhein “ | 175

(]
E
S

(%)
]

S
@
L
-l
—
(a1
=
L
m

__Handlungsempfehlungen

Fir die Entwicklung der Ortsmitte zu einem zentralen hochwertigen Platz mit besonderen Aufenthaltsqualitaten
sind attraktive und moglichst vielseitige Aufenthaltsbereiche Grundvoraussetzung. Die StraBenraumgestaltung
sollte den Fokus auf den Ful3- und Radverkehr sowie den Aufenthalt und das Verweilen im 6ffentlichen Raum
legen. Dementsprechend muss der Raum so umgestaltet werden, dass sich der motorisierte Verkehr unter-
ordnet. Eine StraBenraumgestaltung mit Pflanzbeeten sowie stellenweisen Aufenthalts- und Spielelementen
tragt sowohl maligeblich zur Verbesserung der Aufenthaltsqualitat als auch zur notwendigen Unterordnung des
motorisierten Verkehrs bei. Entsprechend der groRen Bedeutung der Flache als Ortsmitte sollte der stadtebau-

lichen Aufwertung des Platzes eine hohe Relevanz beigemessen werden.

— Planungsziele

« Schaffung einer Ortsmitte als soziale Mitte mit Moglichkeiten der Begegnung von Menschen aller
Generationen

« Verbesserung der Aufenthaltsqualitat des Platzes

« Unterordnung des motorisierten Verkehr unter den Ful3- und Radverkehr sowie die Anspriiche an ein
qualitatsvolles Aufhalten im 6ffentlichen Raum

_ MalBnahmenempfehlungen

- Beteiligung der Kirchengemeinde und der Gastronomen an der Aufwertung der Ortsmitte
« Erstellung einer Gestaltungsplanung

« Zuordnung von Spielmdoglichkeiten zur AuBengastronomie

« Integration von urbanen Sitz- und Aufenthaltsmoglichkeiten

« Integration von Pflanzbeeten

« Prufung einer Teilentsiegelung mit einhergehender Begriinung
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Starkung der Wege als zentrale Vernetzungselemente fiir den

FuRBverkehr
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— Ausgangslage

Die zahlreichen autofreien Wege sind ein Qualitatsmerkmal des Ortsbezirks Maximiliansau. Sie tragen zu einer
Forderung des Ful3- und Radverkehrs sowie der Starkung der eigenstandigen Mobilitat von Kindern bei. So sind
insbesondere die autofreien Wegeverbindungen zwischen Tulla- und BayernstralRe und der Pfortzer StraRe her-
vorzuheben. Die Wege bilden das Riickgrat der fuBlaufigen ErschlieBung und schaffen mit dem Anschluss an
den Griinzug in nord-stdlicher Richtung die Anbindung an die nordlich gelegenen Siedlungsbereiche. Die Wege
Ubernehmen zudem eine ErschlieBungsfunktion fiir die anliegenden Spielplatze.

BESTAND: WEGE-
VERBINDUNG

Maximiliansau
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Wegeverbindung
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_ Handlungsempfehlungen

Die Wege sind in ihrer Qualitdt zu erhalten und fiir das eigenstandige Durchstreifen fir Kinder attraktiver zu ge-
stalten. Um das Bediirfnis von Kindern nach bewegungsaktivem Gehen zu férdern, sind motorische Erfahrungs-
elemente wegebegleitend zu errichten. So sind beispielsweise naturnahe Elemente wie linear angebrachte Na-
tursteine und Baumstdmme mit gestalteten Objekten, wie z.B. bodennahen Balancierobjekten oder Slacklines,
zu variieren. Die wegebegleitenden Objektgestaltungen befinden sich unterhalb einer Héhe von 60 cm und
bedirfen daher keinen Fallschutz. Fiir die Integration von Einzelelementen oder Elementgruppen sind konkrete
Standorte festzulegen. Die Auswahl der Elemente sollte sich an der konkreten rdumlichen Situation orientieren.
So kénnen zum Beispiel bodennahe Objektgestaltungen von Spielgeriteherstellern den Ubergang von Spiel-
platzen in die Wege markieren und dann in naturnahe Gestaltungen libergehen. Die Wege sind eingebettet in
Wiesenflachen und verfiigen entsprechend liber ausreichende Flache zur stérungsfreien Errichtung von wege-
begleitenden Elementen zur Starkung der motorischen Erfahrung.

— Planungsziele

« Starkung des FuRverkehrs von Kindern und Jugendlichen sowie bewegungsaffinen Erwachsenen
« Starkung der eigenstandigen Mobilitat von Kindern

MaRnahmenempfehlungen

« Gruppierung von naturnahen und gestalteteten Objekten entlang der Wege
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Verbesserung der Verkehrssicherheit fiir den FuBverkehr an der
Pfortzer Stralle

Masximilidnsau .

— Ausgangslage

Die Pfortzer Stralle bildet insbesondere fiir Kinder eine Barriere, die den Ortsbezirk von dem westlich angren-
zenden Landschaftsraum abgrenzt. In Teilbereichen sind zwar Querungshilfen vorhanden, diese flihren aber
aufgrund der teilweise sehr hohen Fahrgeschwindigkeiten nur zu einer geringfligig verbesserten Verkehrssicher-
heit fiir querende FuBgdnger:innen.

Der StralRenquerschnitt und die Sichtachsen fordern hohe Fahrgeschwindigkeiten. Demgegeniiber verhindern
hohe Hecken zum Teil die Einsehbarkeit von Strallen fiir Fuganger:innen, insbesondere Kinder. Die starken Ein-
schrankungen bei der Querung der Strallen fur Kinder wurden auf den durchgefiihrten Streifziigen besonderes
deutlich.

ZER STRASSE

BESTAND: PFORT-

Maximiliansau
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— Handlungsempfehlungen

Die Barrierewirkung der Pfortzer StraRe ist zugunsten des FuRverkehrs zu minimieren. Es bedarf einer grundsatz-
lichen Reduzierung der Fahrgeschwindigkeiten und der baulichen Betonung der Ubergénge fiir den FuRverkehr.
Bauliche Einbauten sowie Fahrbahnmarkierungen dienen der Reduzierung der Fahrgeschwindigkeiten. Sie sind
zielfihrende Ansatze zur Starkung der Verkehrssicherheit fiir den FulRverkehr. Zusétzlich sind Sicherheitsstreifen
fiir den Radverkehr im StralRenraum anzubringen.

— Planungsziele

« Aufhebung der Barrierewirkung der Pfortzer Strale

« Optimierung der fuBlaufigen Anbindung der Landschaftsraume an den Ortsbezirk
« Erhohung der Verkehrssicherheit, insbesondere fiir Kinder

« Starkung der eigenstandigen Mobilitdt von Kindern

_ MaBnahmenempfehlungen

« Sicherung der Uberginge durch bauliche geschwindigkeitsreduzierende Einbauten sowie durch farbliche
Markierungen

« Geschwindigkeitsmessungen mit Beteiligung von Kindern (Kinder verteilen Zitronen an zu schnell fahrende
Fahrer:innen)

« Anbringung eines beiderseitigen Sicherheitsstreifens fiir den Radverkehr
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Starkung der Wegeverbindung von der Freiflache Im Bogel bis
Cany-Barville-Stra8e als Spiel- und Bewegungsachse

— Ausgangslage

Von der Freiflache Im Bogel erstreckt sich bis zur Cany-Barville-StraRe eine durchgehende Wegeverbindung. Die
Wegeverbindung verknlpft vielfaltige Griinraume und Spielpladtze, die perlenartig entlang des Weges gelegen
sind. Die Wegeverbindung als zentrale Erschliefung der Griin- und Spielraume bildet das Rickgrat fiir den Ful3-
und Radverkehr. Die autofreie Streckenfiihrung starkt die Sicherheit fiir den FuR- und Radverkehr und ermogli-

cht insbesondere Kindern das eigenstandige Erreichen ihrer Ziele.

— Handlungsempfehlungen

Die Durchwirkung von Siedlungsstrukturen mit Grinraumen ist ein zentrales Merkmal eines guten Stadtebaus.
Dementsprechend sollte der vorhandene Griinzug gesichert und in seiner Funktion gestarkt werden. Zur Erho-
hung der Verkehrssicherheit sind die StralRenlibergange auf ihr Gefahrdungspotenzial zu tGberpriifen und ggf.
sicherer zu gestalten. Nicht nur Kinder und Jugendliche sind fiir das fuRlaufige Durchstreifen des Ortes zu mo-
tivieren, auch Erwachsene und Senior:innen sollen neue Impulse fiir eine fuBlaufige Durchquerung des Ortes
erhalten. Die Wege sind in ihrer Qualitat zu erhalten und um das Thema Sport und kérperliche Fitness zu erwei-

tern.

BESTAND:
WEGEVERBIDUNG

Maximiliansau
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BEISPIELE: Gestaltung von
Wegeverbindungen

_ Handlungsempfehlungen (Fortsetzung)

Ergdnzend zu den vorgeschlagenen Mallnahmen zu Starkung der Wege im Allgemeinen (V 1) sowie der Aufwer-
tung der Cany-Barville-Anlage im Speziellen (F 8) konnen entlang der Achse zwischen der Freifliche Im Bogel
und der Cany-Barville-StraRe Gerate zur korperlichen Ertlichtigung aufgestellt werden. Auch hier sollte sich die
Auswahl der Elemente an der konkreten raumlichen Situation ausrichten. Outdoorfitnessgerate fiur alle Gene-
rationen bieten sich vor allem in rdumlicher Zuordnung zu den altengerechten Wohnungen an. Aber auch die
Freiflache sudlich der Minigolfanlage ist gut geeignet fiir die Ausstattung mit Fitnessgerdten. Durch die Errich-
tung unterschiedlicher Gerate zur korperlichen Ertlichtigung entlang der Wegeverbindung, kann eine gezielte
Ausrichtung auf die Themen Fitness und Bewegung kommuniziert werden.

— Planungsziele

« Forderung der Gesundheit durch die Starkung der Alltagsbewegung
- Verbesserung der Attraktivitat der Wegeverbindung zur Starkung des FulR- und Radverkehrs
« Bildung einer Fitnessachse

— MaRnahmenempfehlungen

« Sondierung von verkehrlichen MaRnahmen zu Erhéhung der Sicherheit an StraBenquerungen
« Sondierung von Standorten fiir das Aufstellen von Outdoorfitnessgeraten fiir alle Generationen

— Anmerkungen

Im Zuge der kleinen Starterprojekte werden hier erste Bewegungsangebote realisiert (s.
MalRnahme F 8 sowie Kapitel Starterprojekte Maximiliansau).
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Einrichtung einer Hol- und Bringzone fiir die KITA Villa Regenbogen

L& T &
5 S B
. s i “f% :
‘5@5;: ¥ LT
3 e
Ty s oS =
Soe Y ‘h \ 2
| |
LN =5 /
~.
& T %
& o A%
¢§ ﬁ}%} "G
= s
o vy Ve Su
ks ¥ e £
% %,
o S
l!}' ¢ e’.QI\Q. 4l
By (s
qﬂa& + ;.:sgz
%y 5 et s %

_ Ausgangslage

Der Kreisverkehr in der TullastraRe vor der KITA Villa Regenbogen wird von Eltern, die ihre Kinder mit dem PKW
zur KITA bringen, stark frequentiert. Der ungeordnet ablaufende Elternbringverkehr flihrt insbesondere zu StoR-

zeiten zu Gefahrensituationen, die es zu vermeiden gilt.

KITA-FLACHE

BESTAND:

Maximiliansau
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_ Handlungsempfehlungen

Grundsatzlich ist der Elternbringverkehr mit dem PKW zu vermeiden. Es ist darauf hinzuwirken, dass Eltern ihre
Kinder grundsatzlich auf nichtmotorisiertem Weg zur KITA bringen. Fur Eltern, die keine Moglichkeit haben ihre
Kinder zu FuRR oder auf dem Fahrrad zur KITA zu begleiten, sollte an einem geeigneten Standort eine Hol- und
Bringzone eingerichtet werden. Vor diesem Hintergrund ist der Platz vor der Tullahalle im Bereich der vorhan-
denen Stellflachen fiir eine Anbringung einer Hol— und Bringzone zu prifen.

Planungsziele

« Reduzierung des motorisierten Hol- und Bringverkehrs und damit verbunden des Verkehrsdrucks im Be-
reich der KITA Villa Regenbogen

_ MalRinahmenempfehlungen

« Priifung des Platzes vor der Tullahalle fiir die Einrichtung einer Hol- und Bringzone (an den vorhandenen
Stellflachen einschlieBlich einer Teilflaiche des Platzes)

« Nutzung der Biirgerbank auf dem Platz vor der Tullahalle als Abholbank fiir KITA- und Schulkinder

. Starkung des FuBverkehrs durch eine intensive Offentlichkeitsarbeit in Kooperation mit der KITA
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Einrichtung einer Querungshilfe an der Cany-Barville-StrafRe

— Ausgangslage

Die Cany-Barville-StraRe ist eine HaupterschlieungsstrafRe mit zum Teil hohen Fahrgeschwindigkeiten. Die Stra-
Re bildet eine Barriere mit Trennwirkung zwischen dem Ortsbezirk und dem sidlich gelegenen Landschafts-
raum. Entlang des gesamten StraRenraumes sind keine Querungshilfen vorhanden.

BESTAND
CANY-BARVILLE-
STRASSE

Maximiliansau
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BEISPIELE: Queungshilfe

_ Handlungsempfehlungen

Fehlende Querungen an der Cany-Barville-Stralle erschweren die Erreichbarkeit der stidlich der Stral3e gele-
genen Landschaftsraume, einschlieRlich des siidlich gelegenen Bolzplatzes. Um die Erreichbarkeit der Ballsport-
anlage sicherer zu gestalten, bedarf es in raumlicher Zuordnung zu der Anlage einer Querungshilfe.

Durch die empfohlenen MaBnahmen fiir die Ballsportanlage wird zukiinftig die Attraktivitat der Flache fir Kin-
der und Jugendliche und dementsprechend auch die Frequentierung zunehmen, was die Notwendigkeit von
MalBnahmen zur Erhéhung der Sicherheit bei Querung der Cany-Barville-StraRRe verstarkt.

Planungsziele

« Erhéhung der Verkehrssicherheit
» Verbesserung der Erreichbarkeit des Bolzplatzes

MaRnahmenempfehlungen

- Einrichtung einer Querungshilfe in raumlicher Zuordnung zum Standort des Bolzplatzes
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Attraktivierung der Wegeverbindung zum Rhein

— Ausgangslage

Die 6stliche Begrenzung von Maximiliansau bildet der Rhein. Wie auch im nérdlichen Teil von Worth bilden
groRflachige industriell und gewerblich genutzte Flachen eine Zugangsbeschrdankung zwischen den angren-
zenden Siedlungsgebieten und dem Rhein. In Maximiliansau trennt eine groRe, als Stellflaiche genutzte Flache
den Ortsbezirk vom Rhein. Von der Goldgrundstralie fiihrt ein Weg iber einen Deich, der in den vorhandenen
Rheinuferweg miindet. Der Rheinuferweg ist ein Gberregionaler Rad- und Wanderweg. Stidlich der Goldgrund-
stralle befindet sich eine vielfaltig strukturierte Landschaft, in die Wasserflachen eingebettet sind. In den ver-
schiedenen Beteiligungsveranstaltungen wurde der Goldgrund mehrfach als beliebtes Freizeitgeldnde erwahnt.
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_ Handlungsempfehlungen

Der Rhein bietet ein groRes Potenzial flr die Stadtentwicklung. Das Flussufer ist insbesondere fiir die Freizeit-
nutzung und die Naherholung eine bedeutsame Ressource. Dazu bedarf es der Starkung der Zuganglichkeit — die
Stadt Worth im Allgemeinen und Maximiliansau im Besonderen sind an den Rhein anzubinden. Auf dem Deich
und vor allem entlang des Rheinufers sind attraktive Aufenthaltsbereiche zu schaffen. Sie dienen sowohl fiir ein
kurzzeitiges Ausruhen, als auch fiir einen langeren Verbleib, um die Aussicht auf das Wasser zu geniel3en.

Planungsziele

« Starkung der Anbindung und Offnung des Ortsbezirkes Maximiliansau an den Rhein
- Starkung der ortsnahen Freizeitgestaltung und der aktiven Naherholung

MaRnahmenempfehlungen

« Anbringung von Banken am Deich
« Anbringung von Aufenthaltsbereichen entlang des Rheinufers
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Verbesserung der Verkehrssicherheit vor der KITA Hermann Quack

Ausgangslage

West

Maximiliansau

Ereikar = |

L 5 [t
bajr, 5 trag .

v ]ahfistraﬂe

15

Die lineare Strallenfiihrung der Kunzendorfer Stralle trdgt zu hohen Fahrgeschwindigkeiten bei. Dariliber hinaus
fehlen Querungen fir den FuRverkehr, die eine sichere fuBBlaufige Erreichbarkeit der KITA gewahrleisten.

BESTAND
KUNZENDORFER
STRASSE

Maximiliansau
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_ Handlungsempfehlungen

Im Abschnitt der KITA Hermann Quack sind verkehrsberuhigende MalRnahmen umzusetzen, um die fuBlaufige
Erreichbarkeit zu optimieren. Erganzend sind Querungshilfen zu errichten, um das sichere Queren der Kunzen-
dorfer Stralle zu ermoglichen.

Planungsziele

« Starkung der Verkehrssicherheit fir den FuBverkehr
« Starkung der fullaufigen Mobilitat

Malnahmenempfehlungen

« Umsetzung von verkehrsberuhigenden MaRnahmen
« Errichtung von Querungshilfen
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Verbesserung der Verkehrssicherheit am Kreisverkehr Eisenbahn-
straBe, Kehlweg, Kunzendorfer StralRe

— Ausgangslage

Der Kreisverkehr Eisenbahnstralle, Kehlweg, Kunzendorfer Stralle Gbernimmt fiir den Ortstbezirk Maximilian-
sau eine zentrale Verteilungsfunktion und ist entsprechend stark frequentiert. Siidlich der Eisenbahnstrale in
direkter Zuordnung zum Kreisverkehr wird an der Kehle ein Platz mit Wasserspielangeboten entstehen. Der
zuklnftige Platz wird eine grofRe Anziehungskraft entfalten und dementsprechend zu einer verstarkten Frequen-
tierung des Kreisverkehrs durch FuRganger:innen fihren.
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_ Handlungsempfehlungen

Die Querungswege fir den FuRverkehr sind unzureichend gekennzeichnet, was ein Gefdahrdungspotenzial fir
FuRgdnger:innen, insbesondere Kinder, darstellt. Dem Geflihl von Unsicherheit von Kindern in Kreisverkehren ist
durch geeignete MaRnahmen im StraRenverkehr zur Erhéhung der Sicherheit vorzubeugen. Da der Kreisverkehr
fiir den geplanten neuen Platz an der Kehle eine zentrale ErschlieBungsfunktion hat, sind vor allem auf der Seite
der Kehle SicherungsmalBnahmen umzusetzen.

Planungsziele

- Starkung des FuBverkehrs
« Sicherung der fuBlaufigen ErschlieBung des geplanten Platzes mit Wasserspiel an der Kehle

MaRnahmenempfehlungen

« Optische und bauliche Hervorhebung der Querungslinien des FuBverkehrs
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Verbesserung der Verkehrssicherheit im Einmindungsbereich der

ElisabethenstraRe in die Hermann-Quack-StraRe

o
s : .
cr £--==.  ‘Goethestrale i |
e '&lb & e o &%F %
L . g
o i
s Maximiliansaie,
: Q"a'% £ =i
& ':_p% E 4 g ] ':E“',rai-
S M il TN i
7 ﬂ LT L 4 ga L 5
| < 1 =
=< o
M '(:K l g
CHER ) T 3
: 3 =
J 257 £
% s
T % v
LY )
i A
S . t+
=

— Ausgangslage
Die Elisabethenstrale ist eine Hauptwegeverbindung der Kinder. Der Miindungsbereich der Elisabethenstralie

in die Herrmann-Quack-StraRe ist flr Kinder schlecht einsehbar, was zu einer hohen potenziellen Gefdhrdung
flihrt. Auf dem Streifzug haben die Kinder dezidiert auf diesen Gefahrenpunkt hingewiesen. lhre Verunsiche-
rung war Uberdies deutlich zu beobachten und ist im Wesentlichen Ergebnis eines eingeschrdankten Sichtfeldes

aufgrund einer hohen Hecke im Einmiindungsbereich.

BESTAND:
ELISABETHEN-
STRASSE

Maximiliansau
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_ Handlungsempfehlungen

Der Bereich, der von zahlreichen Schulkindern auf ihrem Schulweg begangen wird, sollte gesichert werden. Die
SicherungsmaRnahmen sollten sowohl den Einmiindungsbereich, als auch den gesamten Kreuzungsbereich der
Hermann-Quack-StraRe und ElisabethenstraRRe einbeziehen.

Planungsziele

« Erhéhung der Verkehrssicherheit fiir den Fulverkehr
« Verbesserung der sicheren fuRlaufigen Erreichbarkeit der Schule

_ MaBnahmenempfehlungen

« Erstellung und Umsetzung eines Konzeptes zur Verkehrssicherheit flir den gesamten Bereich der Hermann-
Quack-StraBe / ElisabethenstralRe

« Veranlassung eines Riickschnitts der Hecke auf dem Privatgrundstiick im Einmindungsbereich des Schul-
weges / Hermann-Quack-StralRe.
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5.2.6 Starterprojekt

Bei dem Nachholtermin der Jugendkon-
ferenz in Maximiliansau am 08.07.2022
haben die Jugendlichen sich als kleines
Starterprojekt Moglichkeiten zur Starkung
der korperlichen Fitness gewiinscht, am
liebsten in der Form eines ,,Outdoor-Gyms*.
Dieser Wunsch Ubertraf jedoch die Mog-
lichkeiten des kleinen Starterprojektes. Es
sollen daher innerhalb der Cany-Barville-
Anlage kleinere Outdoorfitnessgerate re-

alisiert werden.

¥rog STADTKINDER D EMOKR Worth \P
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Projekttitel: : i j
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W Pr3sentation des Ergebnisses der Abstimung zum kleinen Starterprojekt fiir Maximiliansau
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5.3 Ortsbezirk Schaidt

Schaidt ist gemessen an seiner Flachen-
groBe (491 ha) und Einwohnerzahl (1.839
Einwohner:innen) der drittgroRte Ortsbe-

zirk der Stadt Worth am Rhein.

Schaidt ist mit einer Entfernung von ca. 15
km zur Kernstadt im westlichen Teil der Ge-
markung gelegen. Bedingt durch eine feh-
lende direkte Anbindung tiber den 6ffentli-
chen Nahverkehr, ist die Erreichbarkeit der
Kernstadt erheblich eingeschrankt. Schaidt
ist dorflich gepragt und von landwirtschaft-
lich gepragten Flachen umschlossen. Im

Siden grenzt der Ort an den Bienwald an.

Typisch fiir Schaidt sind die in der Stidhalfte

des Ortsbezirkes liegenden Grundstticke,

die an kleinen Graben liegen. Diese Grund-
stiicke kdnnen riickseitig nur tber kleine
Bricken erreicht werden. Im siidlichsten
Bereich des Ortes befindet sich ein groRes
Sportareal mit FuRball- und Tennisplatzen,
einem Beachvolleyballfeld, einer Sporthalle

sowie einer Kulturhalle.

Der Landschaftsraum im nord-6stlichen
Teil, jenseits der Bahntrasse stellt gerade
fir Kinder einen spannenden Raum dar,
der von ihnen auch aktiv beansprucht wird.
Des Weiteren sind die zahlreichen Graben
durch das Dorfgebiet ein groRes Potenzial

fir punktuelles Wassererlebnis und -spiel.
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Starken Schwachen
Dorflich / Landlich gepragt Raumliche Distanz zur Kernstadt
Von Naturraum umschlossen HauptstraRe (L546) als Barriere durch das
Dorf
Sportpark mit Ausbaureserve Keine direkte Anbindung mit 6ffentlichem

Nahverkehr an die Kernstadt

Ablesbarer Dorfmittelpunkt

Graben

Anschluss an das Uberregionale Radwege-

netz

I
= Starken- und Schwachen des Ortsbezirks Schaidt

Altersstruktur im Ortsbezirk Schaidt

1200 1111
1000
800
600
422

400

200 125

Anzahl an Einwohner:innen

71 51 55
0 . . — -
0-6 7-11 12-14 15-18 19-65 66 +

Alter in Jahren

I
mmw  Altersstruktur der Einwohner:innen im Ortsbezirk Schaidt
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5.3.1 Zusammenfassende Beteiligungs-

ergebnisse

Am 28. April 2022 fand die generations-
Ubergreifende Auftaktveranstaltung zur
Spielleitplanung Worth fiir interessier-
te Erwachsene, Kinder und Jugendliche
in der Kulturhalle Schaidt statt. Ca. 30
Teilnehmer:innen folgten der Einladung.

Zahlreiche Ideen, Anmerkungen, aber

auch Defizite im Ortsbezirk wurden be-

5.3.2 Potenziale

Die Potenzialkarte Schaidt beschreibt die
Potenziale aber auch Defizite im Ortsbezirk.
Schaidt ist umgeben von unterschiedlichen
Landschaftsrdaumen: Wahrend im Siden
der Bienwald an den Siedlungsraum grenzt,
grenzen landwirtschaftlich genutzte Fla-

chen im Norden an den Ortsbezirk.

Die Nahe zu den umgebenen Landschafts-
raumen sind ein Qualitatsmerkmal fir die
ortsnahe Freizeitgestaltung und fir Spiel

und Bewegung fiir Kinder in der Natur. Der

nannt. Auffillig haufig wurden Wiinsche
fir weitere aktive Freizeitgestaltungen,
wie z.B. Moglichkeiten zu Spiel,- Sport- und
Bewegungsangeboten, genannt. Vor allem
auch Aktivitaten mit dem Fahrrad, wie z.B.
Dirtpark oder Skatepark wurden themati-
siert. Es fehlen insbesondere Angebote fiir

Jugendliche.

Am 29. April 2022 fand der Streifzug mit
Kindern zwischen 8 und 11 Jahren der St.
Nepomuk Grundschule in Schaidt statt.
Die Kinder vermittelten einen positiven
Eindruck Uber die Spielmoglichkeiten in
dem Ortsbezirk. Vor allem der 6stlich an-
grenzende Naturraum ist fiir Kinder und
Jugendliche ein interessanter Spielbereich.
Bemangelt wurden jedoch die schlechte

Querungsmoglichkeit der Hauptstralle.

weitlaufige Sportpark ist in Teilbereichen
untergenutzt und bildete ein groRes Poten-
zial fur Sport, generationeniibergreifende
Alltagsbewegungsmoglichkeiten sowie als

Treffpunkt fir Jung und Alt.

Schaidt verfligt Gber keine erkennbare
Ortsmitte als Raum fiir Aufenthalt und
Begegnung fiir die Dorfgemeinschaft. Die
Verkehrsfunktion in dem historischen
Ortskern dominiert das Erscheinungsbild

und schrankt die Aufenthaltsmoglichkeiten
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ein. Der Platz an der Kreuzung Haupt- und
SpeckstraBe wird als Festplatz und Stellfla-
che genutzt. Die Bushaltestelle mit einer
Bank ist an den Rand des Platzes veror-
tet und Iadt nicht zum Verweilen ein. Die
HauptstralRe bildet das grofRte Defizit im
Ort. Ihre durchtrennende Wirkung beein-
trachtigt das Ortsbild und fuhrt zu einer

Legende

OB |

Potenziale

Potenzial Graben

Infrastruktur mit barrierebildender Wirkung

Spielplatz
Bolzplatz
Drachen am Wurmberg

Sportpark Schaidt

E Potenzialkarte fiir den Ortsbezirk Schaidt
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Gefahrdung fir Kinder auf dem Schulweg
sowie auf dem Weg zu ihren Freizeitzielen.
Die Flachen entlang des Weges Lunz sowie
der als Park- und Festplatz genutzte Bereich
an der Kreuzung Haupt- und SpeckstraRe

bilden ein Potenzial fur die Funktion einer

Dorfmitte.

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
’Potenzialkarte fiir den Ortsbezirk Schaidt
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5.3.3 Versorgungsgradanalyse
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E Versorgungsgradanalyse fiir den Ortsbezirk Schaidt
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Das Angebot fur Kleinkinder zeigt deutliche Schaidt :1

. . . Spielplitze 0-5 Jahre (175m Radius)
Versorgungsliicken im Ortsbezirk. Vor Allem i

der Ortskern Schaidts ist deutlich unterversorgt.

’ Legende
- Il Spielplatze - 0-5 Jahre
B 175 m %diui --------

H i iel- - Schaidt ‘ )
Die Versorgung mit Spiel- und Bewegungsfla Spielplitze 6-11 Jahre (350m Radius)

chen fur die Altersgruppe der 6-11- Jahrigen ist

fast flachendeckend und ausgewogen liber den

Ort verteilt.
g '/‘55//
Legende
B Spielplatze - 6-11 Jahre | 1
350 m Radius
Die Versorgung mit Spiel- und Bewegungsfla- Schaidt !

Spielplitze 12-18 Jahre (750m Radius)

chen fir die Altergruppe der 12-18-Jahrigen
wird lediglich durch den Sportpark in Schaidt
dargestellt. Der komplette nérdliche Bereich
(nordlich der HauptstralRe) bietet kein Angebot

fiir diese Altersgruppe an.

Legende

[ Spielplatze - 12-18 Jahre
750 m Radius
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5.3.4 Spielplatzsteckbriefe

Nachfolgend werden alle Spielplatze jeweils in
einem Steckbrief charakterisiert und bewertet
sowie Planungsziele und Leitideen zur Gestal-
tung formuliert.
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Spielplatz Nr. 36
Waldstral3e

Alterszuordnung 0-11 Jahre

»
2560

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshduser

Besondere Merkmale weitldufige Flache

Charakterisierung

Die weitlaufige Anlage integriert verschiedene Angebote fiir unterschiedliche Altersgruppen verteilt auf
der Flache. Der Spielplatz befindet sich an einem Uberregionalen Wanderweg.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung ><

Planungsziele Leitideen fir die Gestaltung

- Beteiligung der Schule, Umweltverbande, der
KITA und Jugendverbanden an der naturraum-
lichen Entwicklung

« Verlegung des Spielplatzes auf den als
Familiensportpark zu entwickelnden Sport-

flachen
« Entwicklung als Wildnisflache mit der Funk- - Integration eines naturnahen Aufenthaltbereichs
tion Naturerfahrung fir Kinder entlang des Wanderwegs

o Errichtung eines griinen Lernraums

Schaidt
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Spielplatz Nr. 37
Vogelgasse

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur

s
i3

Charakterisierung

Spielhaus, besonders gestaltet,
Besondere Merkmale angrenzender Bolzplatz

3t

Der Spielplatz liegt am siidlichen Rand des Ortsbezirks im Ubergang zur angrenzenden Landschaft.

Bewertung

In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

XX

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

Leitideen fiir die Gestaltung

« Aufwertung des Bolzplatzes
« Aufenthaltsmoglichkeiten fur Jugendliche
« Aufenthaltsmoglichkeiten fiir Eltern

« Oberflachenverbesserung der Bolzflache
« Integration eines Treffpunktes fir Jugendliche

« Integration eines Aufenthaltsbereichs fiir Er-
wachsene

Anmerkungen:

« An diesem Standort ist die Errichtung des kleinen Starterprojektes Schaidt vorgesehen (s. Kapitel Star-
terprojekt Schaidt).

Schaidt
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Spielplatz Nr. 38
Ober dem Turm

Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser

topographische Gestaltung

Besondere Merkmale

Charakterisierung

Der Spielplatz ist umschlossen von riickwartig angrenzenden Géarten. Charakteristisch ist die topographische

Gestaltung der Anlage.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

- randlagige raumbildende bespielbare Begriinung

« bodennahe naturnahe Elemente zum Balancie-
ren wie z.B. Baumstamme und Findlinge

« Ergdnzende Begriinung
« Erganzende naturnahe Elemente zum Balan-

cieren

Schaidt
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Spielplatz Nr. 39
Magdalena-Wingerter-Strale

o Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur  Siedlungshduser

Besondere Merkmale

Bomiassawuns

ssseblua 2220

Charakterisierung

Der Spielplatz ist eingebettet in ein Neubaugebiet. In die Flache sind verschiedene Spielangebote fiir Kin-
der unterschiedlicher Altersgruppen integriert. Die Topographie in Form von bespielbaren Hiigeln ist ein
wesentliches Merkmal des Platzes.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele Leitideen fiir die Gestaltung
o Starkung der sozialen Funktion als Nachbar- « Begriinung in Form von vielfdltigen bespiel-
schaftsplatz baren Strauchpflanzungen

Schaidt
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Spielplatz Nr. 40
Sportflache Schaidt

5 N Alterszuordnung 12-18 Jahre

5

O Besondere Merkmale

E]o \ . Umliegende Siedlungsstruktur ~ AuBenbereich

Charakterisierung

Die weitlaufige Anlage hat ein groRes Potenzial fiir die Integration ergdnzender Sport- und Bewegungsan-
gebote. Eine AulRengastronomie schliel3t sich an das Gebaude des Schiitzenvereins an.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung ><

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

« Entwicklung der Flache zu einem Familien-
sportpark

« Erstellung eines Masterplans zum Familien-
sportpark mit einer Neuordnung der Funkti-
onsflachen und ergdnzenden Angeboten flr
die Alltagsbewegung aller Generationen

Schaidt
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Spielplatz Nr. 41

Grundschule Schaidt

“aeuaIST 12159MUE

Alterszuordnung 0-11 Jahre
37 /
> \ Umliegende Siedlungsstruktur ~ Siedlungshauser
1 5 ! S |
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Charakterisierung

Der Schulhof ist offen und daher als Spielangebot aulRerhalb der Schulzeiten nutzbar. Der Schulhof besteht
aus einer versiegelten Flache und einem Griinbereich mit aufgestellten Spielobjekten.

Bewertung

In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

« Aufwertung durch erganzende Bepflan-
zungen

Leitideen fiir die Gestaltung

« raumbegrenzende bespielbare Griinstrukturen
entlang der Mauer und als Abschirmung zur
- erganzende Angebote fiir Jugendliche Stralle

« Einbau eines Basketballkorbes auf der versie-
gelten Flache

Schaidt
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5.3.5 Malknahmen

Die MaRnahmenkarte zeigt die punktuelle
Verortung der einzelnen Mallnahmen im
Ortsbezirk Schaidt. Unterschieden werden
die Mallnahmen in den zwei Kategorien

Freiraum (griin) und Verkehr (orange).

Auf den folgenden Seiten sind die einzel-
nen Mallnahmen in einem Steckbrief be-
schrieben. Neben der Ausgangslage werden

Handlungsempfehlungen, Planungsziele,

Spielleitplanung Woérth am Rhein

MaBRnahmenempfehlungen sowie Be-
stands- und Beispielbilder aufgezeigt.

Zusatzlich zu den punktuellen Verortungen
der einzelnen Mallnahmen, ist die ange-
dachte Umsiedlung des Spielplatzes Wald-
straRe (F 5) zum Familiensportpark (F 4) zu

erkennen.
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Mafnhahmenkarte fiir den Ortsbezirk Schaidt

By fum

o mamaprEs

Legende

@) Matnahmen Freirdume
MaBnahmen Verkehr
411 Querungen einrichten
1119 Wegeverbindung schaffen
Spielplatze
Familiensportpark

Themenspielplatz

RIS

Bolzplatz

E MaBnahmenkarte fir den Ortsbezirk Schaidt
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Aufwertung des Schulhofs / Schulumfeldes

2o A MR L

— Ausgangslage

Der Schulhof der St. Nepomuk Grundschule in Schaidt ist zweigeteilt. Wahrend der siidliche Teil ein , klassischer”
(Beton-)Schulhof ist, der den Ubergang zur HauptstraRe darstellt und eher gértnerisch angelegt ist, befindet
sich im nordlichen Teil in Richtung Speyerer StraRe eine Griinflaiche mit zwei Kletterelementen. Bei diesem
durch eine Mischung aus Betonmauer, Stabgitterzaun und Hecke eingefassten Bereich ist kein gestalterisches
Gesamtkonzept erkennbar. Das Fehlen von Griinstrukturen beeintrachtigt die Atmosphare und Wirkung auf
Besucher:innen. Der Schulhof bietet ein Potenzial fiir weitere auBerschulische Aktivitaten.

BESTAND
SCHULHOF

Schaidt
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BEISPIELE: Schulhof
Gestaltung

_ Handlungsempfehlungen

Eine raumbildende Bepflanzung auf der nordlichen Griinflache ist mit der Entwicklung von Spielrdumen und
-qualitaten zu verknipfen. Randlagig sind flachige Geholzbereiche anzubringen.

Der Schulhof kann fiir eine aktive Freizeitgestaltung um Sportmdglichkeiten, wie. z.B. Basket- / Streetballkdrbe
erganzt werden. Hier konnen Kinder und Jugendliche geschiitzt von offentlichen Einblicken ihre Freizeit gestal-
ten.

Planungsziele

« Aufwertung und Erganzung des Schulgelandes

MaRnahmenempfehlungen

« Gestaltung des nordlichen Spielbereiches durch die Integration von bespielbaren Griinstrukturen
« Erweiterung des Schulhofes um Spielmoglichkeiten, wie. z.B. Streetball
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Aufwertung des Geltendorferplatzes als griine Dorfmitte

— Ausgangslage

Der Geltendorferplatz ist eine hinter einem historischen Gebdaude Ensemble gelegene Freifliche an der Speyerer
StralRe. Der Platz wirkt recht karg und bietet kaum Aufenthaltsqualitat. Platanen bilden die einzige Begriinung
der Flache. Der Geltendorferplatz bietet eine Potenzialflache fiir eine griine Dorfmitte als einem Ort fir die
Dorfgemeinschaft.

BESTAND
GELTENDORFER-

Schaidt
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_ Handlungsempfehlungen

Zur Herausbildung einer Dorfgemeinschaft bedarf es geeigneter Raume. Der Geltendorferplatz ist eine solche
Potenzialflache, die als griine Dorfmitte zu entwickeln ist. Sie kann einen bedeutsamen Raum fiir die Begegnung

von Dorfbewohner:innen aller Generationen bieten.

— Planungsziele

« Starkung der Dorfgemeinschaft
« Herausbildung einer griinen Dorfmitte
« Starkung der Aufenthaltsqualitat

_ MalRnahmenempfehlungen

« Integration von qualitatvollen Aufenthaltsbereichen
o Grinstrukturen zur Raumbildung und Aneignung durch Kindern
« Integration von bespielbaren naturnahen Elementen wie z.B. Findlinge und Baumstamme
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Gestaltung einer urbanen Ortsmitte
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— Ausgangslage

Die Ortsmitte von Schaidt wird durch die Kreuzung der Haupt- und SpeckstraRe dominiert. Der Kreuzungsbe-
reich ist der Dreh- und Angelpunkt von Durchgangs-, Quell- und Zielverkehr. Der Verkehrsraum dominiert die
Gestaltung und beeintrachtigt die Wahrnehmung der umstehenden historischen Gebdude. Die historische Orts-
mitte mit dem alten Rathaus und der Kirche ist zwar am Gebaudebestand ablesbar, die vorwiegend als Stell-
platz genutzte Flache sidlich der HauptstraRe (Gemeinde Platz) wird dem aber nicht gerecht. Die Flache bietet
keinerlei Aufenthaltsqualitdt. Die Bushaltestelle befindet sich am duBersten Rand des Platzes und ist von einem
einfahrenden Bus kaum einsehbar. Genutzt wird der Platz vor allem fir die einmal im Jahr stattfindende Kerwe.

Mobile Baume bilden die einzige Begriinung.

BESTAND:
ORTSMITTE

Schaidt
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_ Handlungsempfehlungen

Der Kreuzungsbereich mit dem als Stellflaiche untergenutzten Platz hat ein Potenzial fur die Herausbildung einer
urbanen Mitte von Schaidt. Die anzustrebende soziale Nutzung ist mit einer stadtebaulichen Aufwertung zu
verknipfen. Zu diesem Zweck sind die Dominanz der Verkehrsflaichen zu mindern und Aufenthaltsqualitaten zu
schaffen. Ein zentraler Aufenthaltsbereich tragt maRgeblich zur Strukturierung des Platzes bei. Er ist als zentraler

Begegnungs- und Aufenthaltsbereich zugleich zu verstehen.

— Planungsziele

o Starkung der Dorfgemeinschaft

o Stadtebauliche Aufwertung zur besseren Herausbildung des historischen Kerns

« Entwicklung eines ablesbaren Dorfmittelpunkt

- Starkung der Aufenthaltsqualitat

« Umgestaltung des Verkehrsraums im Sinne einer Unterordnung des motorisierten Verkehrs

MaRnahmenempfehlungen

« Integration von qualitdtvollen Aufenthaltsbereichen
 Grinstrukturen zur Raumbildung und Aneignung durch Kindern
« Integration von bespielbaren naturnahen Elementen wie z.B. Findlinge und Baumstamme
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Familiensportpark
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— Ausgangslage

Die Sportanlage an der WaldstraRe liegt im siidlichen AuRenbereich des Ortsbezirkes. Sie umfasst neben zwei
grolRen FuRballpldtzen auch Tennisplatze, eine Sporthalle sowie eine Kulturhalle fiir Veranstaltungen und biir-
gerschaftliche Aktivitaten.

Das Sportareal in Schaidt bietet geniigend Flachenreserven fiir weitere (sportliche) Aktivitaten oder Maoglich-
keiten zur Freizeitgestaltung. Die vorhandenen Sportflachen sind jedoch erkennbar veraltet und teilweise ver-
baut. So wurde in die 400 Meter-Bahn ein Boule-Spielfeld integriert und dadurch die Laufbahn unterbrochen.

LE-SPIELFELD

BESTAND: BOU-

Schaidt
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_ Handlungsempfehlungen

Die Weitlaufigkeit der Sportanlage bietet ein grolRes Flachenpotenzial fiir ein vielféltiges Sport- und Bewegung-
sangebot. Zu empfehlen ist eine Kombination von Angeboten des Leistungs- mit denen des Alltagssports. Insbe-
sondere vor dem Hintergrund der Gesundheitspravention sind nicht leistungsgebundene Angebote fiir Kinder,
Jugendliche, erwachsene Bewohner:innen und Senior:innen in die Anlage zu integrieren. Auch die Themen Ska-
ten und BMX-Fahren (Dirtpark), welche in den Beteiligungen von Kindern und Jugendlichen gewiinscht wurde,
kann an dieser Stelle mitbedacht und integriert werden.

— Planungsziele

 Forderung der Gesundheitspravention
« Entwicklung eines Familiensportparks mit Moglichkeiten zur aktiven Freizeitgestaltung
« Ergdanzung mit Angeboten des Alltagssports

_ MaRnahmenempfehlungen

« Erstellung eines funktionalen und gestalterischen Gesamtkonzeptes

« Frihzeitige Einbindung der Sportvereine

« Schaffung von weiteren Sportangeboten, wie z.B. Calisthenics, Basketball, Volleyball, Kleinspielfeld und
Parcours, Skate-, und BMX-Fahrmoglichkeiten (z.B. Dirtpark, Pumptrack)

« Schaffung von ergdanzenden Bewegungsmoglichkeiten
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Riick- / Umbau Spielplatz Waldstral3e
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— Ausgangslage

Der vorhandene Spielplatz an der WaldstraRe wird, von den Kindern zwar angenommen, spielt aber in der Ge-
wichtung der Spielplitze eher eine untergeordnete Rolle. Ahnliche Aussagen wurden auch auf der Auftaktver-
anstaltung getatigt. Der Spielplatz liegt randlagig und ist in die Umgebung nicht sonderlich integriert.

BESTAND:
SPIELPLATZ
WALDSTRASSE

Schaidt
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BEISPIELE: Wildnisflache

Handlungsempfehlungen

Spielmoglichkeiten auf Familiensportpark schaffen. Bestehenden Spielplatz zu einer Wildnisfliche umwandeln.

Planungsziele

« Schaffung einer Wildnisflache
« Schulische Nutzung schaffen, wie z.B. Naturlehrpfad, Griines Klassenzimmer

_ MaRBnahmenempfehlungen

« Spielplatz zum Familiensportpark verlegen
« Naturerfahrungsraum erstellen, evtl. Griines Klassenzimmer
« Eingangssituation flir den Familiensportpark schaffen
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HauptstraBBe entschleunigen

Schaidt
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— Ausgangslage

Die HauptstraRe teilt den Ort Schaidt in zwei Halften. Auch wenn der StraRenquerschnitt dem einer Dorfstrale
entspricht, hat Giber die Zeit der Durchgangsverkehrimmer mehr zugenommen, wodurch die Barrierewirkung der
StraRe verstirkt wurde. Fiir die sichere Uberquerung der StraRe durch Schiiler:innen miissen Verkehrslots:innen
die Verkehrssicherheit gewahrleisten. Die StralRe ist teilweise schon durch die Anordnung von Stellflachen im

Verkehrsraum entschleunigt.
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_ Handlungsempfehlungen

Um eine bessere Sicherheit des FuBverkehrs, insbesondere der Schiiler:innen der St. Nepomuk Grundschule, zu
gewahrleisten, muss die HauptstraRe in ihrer Gestaltung verandert werden. Baum- und Pflanzbeete kdnnten zu
einer Verkehrsberuhigung beitragen und zugleich das StraRenbild aufwerten. Zugleich kénnten an geeigneten

Standorten Querungsstellen angelegt werden.

— Planungsziele

« Sicherheit fur den FuRverkehr erhéhen
 Verkehrsdurchfluss entschleunigen
« Aufwertung des StralRenbildes

Malinahmenempfehlungen

« Sondierung von geeigneten Standorten fiir die Errichtung von Querungsmoglichkeiten
« Sondierung von Standorten fir den Einbau von Baumstandorten und Pflanzbeeten
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5.3.6 Starterprojekt

Bei dem Nachholtermin der Jugendkon-
ferenz in Schaidt am 13.07.2023 fiel die
Entscheidung der Jugendlichen auf einen
Multifunktionsplatz. Dieser Platz soll ver-
schiedene Sport- und Bewegungsmog-
lichkeiten bieten. Diese Wiinsche uber-
schreiten jedoch den Rahmen der kleinen

Starterprojekte und werden daher vorerst

v STADTKINDER

'- Wir schaffen Lebernsriurme

Spielleitplanung Woérth am Rhein

nur zum Teil realisiert. Am Standort Spiel-
platz Vogelgasse soll der vorhanden Bolz-
platz wieder nutzbar gemacht werden und
der Spielplatz um einen Basketballkorb und
eine Slackline ergidnzt werden. So kénnen
die Wiinsche der Jugendlichen zu einem

Grol3teil befriedigt werden.

Holsppe

o

pleliertplanung ‘Worth am Rhein: verfugungsfonds Jugend

=
“swelieg

Prasentation des Ergebnisses der Abstimung zum kleinen Starterprojekt fir Schaidt
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5.4 Ortsbezirk Bluchelberg

Blichelberg ist dorflich strukturiert und mit
862 Einwohner:innen (davon 16 % Kinder
und Jugendliche unter 18 Jahren) und einer
Flache von 325 ha der kleinste Ortsbezirk
der Stadt Worth am Rhein. Der Ortsbe-
zirk ist umgeben von Streuobstwiesen
und dem angrenzenden Bienwald. Altere
Fachwerkgebdude pragen das dorfliche
Erscheinungsbild und verweisen auf eine
langjahrige Geschichte des Ortsbezirks. Von
der Kernstadt Worth ist Blichelberg ca. 9 km
entfernt. Dies, sowie die fehlende direkte
Busverbindung zwischen dem Ortsbezirk
Blichelberg und der Kernstadt, schranken
die Erreichbarkeit der Kernstadt in hohem

MaRe ein.

Im Rahmen einer Befragung wurde fir
Blichelberg ein unterdurchschnittlicher
Grad des Wohlbefindens im Vergleich zu
den ermittelten Werten fir die Gibrigen

Ortsbezirke festgestellt. In Blchelberg

spielen vermutlich Faktoren, wie etwa die

Randlage dieses Ortsbezirks und die damit
verbundenen weiten Wege u.a. zu Einkaufs-
zentren und Gesundheitseinrichtungen, fur
den Grad des Wohlbefindens eine Rolle.
Blichelberg verfiigt Gber eine Dorfmitte, be-
stehend aus einer Kirche, einem Dorfladen,
einem Gebaude mit einem Jugendraum in
einer Schule und einem Brunnen mit einem
Krokodil als Holzskulptur. Dominiert wird
die Dorfmitte durch eine Kreuzung, in die
die Dorfbrunnenstralle, HeilbrunnenstraRRe
und TurmstraBe miinden. Die Dominanz der
Verkehrsflachen beeintrachtigt das Erschei-
nungsbild und schrankt die Nutzung der
Dorfmitte als Gemeinschaftsflache in hohem

Male ein.

Die umgebende, vielfdltig strukturierte
Landschaft ist vom bebauten Siedlungsraum
fuBlaufig erreichbar — ein Merkmal, das die
Wohnqualitdt und die aktive Naherholung
positiv beeinflusst. Blichelberg verfligt Gber

drei Spiel- und zwei Sportplatze. Einer dieser
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Spielplatze befindet sich auRerhalb des be-
bauten Bereichs an einer Grillhiitte. Die den
Ortsbezirk umschliefenden Landschaftsrau-
me bilden ein groRes Potenzial fiir naturnahes

Spiel und bewegungsaktive Freizeitnutzung.

Der historische Dorfkern mit der Dorfkirche
in seiner Mitte bildet ein Potenzial fur die
Starkung der Dorfgemeinschaft und des Hei-

matgefihls.

Starken

Schwachen

Umgebung als sehr grofRes Flachenpotenzi-

al fur Naherholung

Dorfmitte von Verkehrsflachen dominiert

(u.a. Durchgangsstrafe)

Vorhandenes Sportplatzgelande mit Fla-

chenreserven

Grol3e Entfernung zur Kernstadt, ohne

direkte Busanbindung

Erkennbarer, historischer Ortskern

Fehlende bzw. stark eingeschranke Nahver-

sorgung

Grundschule ohne nennenswertes AulSen-

gelande

Keine weiteren Spiel-, Sport- und Bewe-

gungsmoglichkeiten flr Jugendliche

FuRRballplatze nicht 6ffentlich zuganglich

Starken- und Schwachen des Ortsbezirks Blichelberg

Altersstruktur im Ortsbezirk Blichelberg

600

500

400

300

200

Anzahl an Einwohner:innen

100 50 a1

7-11

22
—_—

12-14

520

185

29
[
15-18

19-65 66 +

Alter in Jahren

—
= Altersstruktur der Einwohner:innen im Ortsbezirk Biichelberg



zzsi"'ﬁ

Spielleitplanung Woérth am Rhein

5.4.1 Zusammenfassende Beteiligungs-

ergebnisse

Am 06. April 2022 fand die generations-
Ubergreifende Auftaktveranstaltung zur
Spielleitplanung Worth fir interessierte
Erwachsene, Kinder und Jugendliche in der

Mehrzweckhalle Biichelberg statt. Ca. 30

Teilnehmer:innen folgten der Einladung.

5.4.2 Potenziale

Die Potenzialkarte beschreibt die Poten-
ziale aber auch Defizite im Ortsbezirk.
Blichelberg liegt mitten im Bienwald und
ist von diesem ringartig sowie von vielfal-
tig strukturierten Landschaftraumen mit
vielen Zugangen in den Landschaftsraum
erschlossen. Als groRte innerortlichen Po-
tenziale sind zum einen der Dorfkern sowie
die Flachen mit und um die FuBballplatze
an der Mehrzweckhalle zu nennen. Hier
stehen Flachenreserven fir ergdnzende
Angebote fiir die aktive Freizeitnutzung zur
Verfligung. Auch die Grillhitte am Wasser-

turm im Westen Bilichelbergs, bildet einen

Zahlreiche Ideen, Anmerkungen aber auch
Defizite im Ortsbezirk wurden benannt.
Auffallig hier sind vor allem die Wiinsche
von Jugendlichen nach einfachen weite-
ren Flachen fir die Freizeitgestaltung wie
z.B. ein einfacher Platz zum Bolzen oder
Moglichkeiten zum Basketballspielen. Fla-
chenpotenziale sind zwar vorhanden, aber

aktuell nicht nutzbar.

Am 07. April 2022 fand der Streifzug mit
6 Kindern zwischen 8 und 11 Jahren der
Grundschule Biichelberg statt. Die Kinder
vermittelten einen positiven Eindruck tGber
die Spielmdoglichkeiten in dem Ortsbezirk,
bemangelten aber ebenfalls die fehlenden
Flachen fir z.B. FuBballspielen oder dhn-

lichem.

Mehrwert flr die aktive Freizeitgestaltung

im Ort.

Die Dominanz der Verkehrsfunktion be-
eintrachtig die Nutzung der Dorfmitte als
soziale Mitte mit Aufenthaltsqualitaten zur
Herausbildung der Dorfgemeinschaft. Im
weiteren Verlauf der TurmstraRe entsteht
an der Kreuzung TurmstralRe / Bienwald-
stralBe / In den Waldstlicken ein (von Studen
kommend) nicht einsehbarer Bereich, der
gerade fiir Kinder auf dem Schulweg eine

groRe Gefahr darstellt.
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Auch der Durchgangsverkehr auf der K19 Ortseinmiindung eine Gefahrenquelle fiir
von Osten in den Ortsbezirk reinkommend, den FuBverkehr.

bildet aufgrund schmaler Gehwege in der

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Potenzialkarte fiir den Ortsbezirk Biichelberg

Legende

[ | Potenziale EinzelmaBnahmen
[ ] Potenzialfliche Gesamtfreiraum
A Infrastruktur mit barrierebildender Wirkung

@uunnng) Ubergang in Naturraum

J@E Spielplatze

E Potenzialkarte fir den Ortsbezirk Blchelberg
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5.4.3 \Versorgungsgradanalyse

Legende

B Spielplatze - 0-5 Jahre
8 175 m Radius

I Spielplatze - 6-11 Jahre
' 350 m Radius

r'\_

E Versorgungsgradanalyse fiir den Ortsbezirk Blichelberg
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Die Versorgung mit Spielflaichen fir Klein-
kinder findet nur an den Ortsrandern statt.
Im Ortskern selber gibt es keine Flachen fur

diese Altersgruppe

Legende

BN Spielplstze - 0-5 Jahre
¥ 175 m Radius

Das Angebot an Flachen fiir die Altersgruppe
befindet sich entweder am 0stlichen Sied-
lungsrand oder aulRerhalb des Ortes an der
Grillhiitte. Der eigentliche Ort ist fast vollstdn-

dig unterversorgt.

B Spiclplétze - 6-11 Jahre
771 350 m Radius y

In Blichelberg gibt es aktuell kein Angebot an
offentlich zuganglichen Spiel- und Bewegungs-
flachen flr die Altersgruppe der 12-18-Jdh-

rigen.
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5.4.4 Spielplatzsteckbriefe

Spielleitplanung Woérth am Rhein

Nachfolgend werden alle Spielplatze jeweils in
einem Steckbrief charakterisiert und bewertet

sowie Planungsziele und Leitideen zur Gestal-
tung formuliert.
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Spielplatz Nr. 42
AkazienstralRe

Alterszuordnung 0-5 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur  Einzelhaussiedlung

Besondere Merkmale

Charakterisierung

Der Spielplatz liegt am Rand des Ortsteils und wird nur wenig frequentiert. Gerade altere Kinder ( 6<)

nutzen diesen Spielplatz kaum.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen

XX

Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

« Organisation von Pflanzaktionen mit der
Schule, den Naturschutzgruppen und
Bewohner:innen

« Anpflanzen von robusten Strauchern und Stau-
den mit einer Verknipfung des Spielwertes mit
einer Biodiversitat

« Ergdnzende raumbildende Bepflanzung

- Erweiterung der Flache zum Naturspielraum

Biichelberg



Spielplatz Nr. 43
Am Sportplatz

Charakterisierung

Erua
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Alterszuordnung 0-11 Jahre

Umliegende Siedlungsstruktur  Einzelhaussiedlung

Seilbahn als besonderes

Besondere Merkmale .
Spielelement

g ;

Der Spielplatz liegt am 0stlichen Siedlungsrand und grenzt an das Sportzentrum mit integrierter Mehr-
zweckhalle an. Der Spielplatz ist aktuell nur Gber ein Privatgrundstiick und tber die StraRe Am Pfarrgarten
erreichbar. Er ist mit verschiedenen Spielgeraten ausgestattet. Ein Gesamtkonzept ist jedoch nicht erkennbar.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen ><
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Planungsziele

« Integration des Spielplatzes in einen zukinf-
tigen Familiensportpark

« Starkung der sozialen Funktion

« Starkung der Erreichbarkeit des Spielplatzes

Leitideen fiir die Gestaltung

Integration eines Aufenthaltsbereichs fiir die
Dorfgemeinschaft
« ergdnzende, raumbildende Bepflanzung

Biichelberg
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Spielplatz Nr. 44
Grillhutte Blichelberg
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| N ,/
| N
| \ o . .
;‘ N Umliegende Siedlungsstruktur  Einzelhaussiedlung
| N N
‘ N . . . ..
I ~o .
! = Besondere Merkmale Einbettung in einen scho
g nen Landschaftsraum
|
|
|
|

N,
3

Charakterisierung

Die Grillhltte verflgt Gber einen weitlaufigen AuRenraum mit Aufenthaltsmaoglichkeiten und Spielangeboten.
Von dem Standort erschlief3t sich ein Blick in die vielfaltig strukturierte Landschaft. Die angrenzenden Ge-
holzflachen sind ein Lieblingsort der Kinder. Die Grillhiitte hat einen hohen Stellenwert fiir die Naherholung.

Bewertung
In der Qualitat zu erhalten ><

Ergdnzende kleinteilige MaBnahmen
Teilrdumliche Aufwertung

Neugestaltung

Leitideen fiir die Gestaltung

Planungsziele

« Erhaltung der vorhandenen Qualitat

Biichelberg



Legende

MaRnahmen Freirdume
MaRnahmen Verkehr

MaRnahmen Urban

4= » ) Bewegungs- und Erlebnisachse
A Spielplatze
Flachensicherung / Erhaltung

Wegeverbindungen schaffen

5.4.5 Malknahmen

Die MaRnahmenkarte zeigt die punktuelle
Verortung der einzelnen Mallnahmen im
Ortsteil Blichelberg auf. Unterschieden wer-
den die MaBnahmen in den drei Kategorien
Freiraum (grtin), Verkehr (orange) und Ur-
ban (blau). Zusatzlich zu den punktuellen
Verortungen der einzelnen MaBnahmen

ist eine Wegeverbindung (orange) um den

Vi

F3
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Ortsteil Blchelberg erkennbar. Zusatzlich
erstrecken sich einzelne Wege in den Bi-
enwald. Auf den folgenden Seiten sind die
einzelnen MalRnahmen in einem Steckbrief
beschrieben. Neben der Ausgangslage wer-
den Handlungsempfehlungen, Planungs-
ziele, MaRRnahmenempfehlungen sowie

Bestands- und Beispielbilder aufgezeigt.

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Malnahmenkarte fir den Ortsbezirk Blichelberg

V3
U1 F1

. F2

V2
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Errichtung eines Griinen Klassenzimmers

Biichelberg §

— Ausgangslage

Die Grundschule Bilichelberg verfiigt Gber ein kleinrdumiges, vollstandig versiegeltes SchulauBengeldande. Die
Kinder der Grundschule kénnen in der Pause nur begrenzt spielerischen und sportlichen Aktivitaten nachge-
hen und behindern sich bei der Ausiibung durch den begrenzten Raum mitunter gegenseitig. Es besteht keine
Moglichkeit der Naturerfahrung auf dem Schulgelande. Es gibt keine teilrdumigen Griinflachen oder verfligbare
Naturmaterialien zum Spielen. Im Umfeld der Schule sind keine Ausweichflachen vorhanden. Die Grundschule
liegt direkt an der Turmstral3e, einer Hauptverbindungsstrafle durch Blichelberg.

—- Handlungsempfehlungen

Um das Thema Natur bewusster bei den Kindern zu verankern, wiirde die Errichtung eines Griinen Klassenzim-
mers die schulischen Aktivitaten der Grundschule bereichern. Aufgrund des Flachenpotenzials sollte das Griine
Klassenzimmer in den empfohlenen Familiensportpark (s. MaRnahme F 2) integriert werden.
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Blichelberg
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4 Unkerrichk
" ﬁ:f im Freien

BEISPIELE: Griines
Klassenzimmer

— Handlungsempfehlungen (Fortfiihrung)

Das Griine Klassenzimmer kann gezielt flr schulische Lehrzwecke genutzt werden. Pausen im Rahmen des Drau-
Renunterrichts konnen auch direkt auf der Flache durchgefiihrt werden. Dies wiirde den Nutzungsdruck, der bei
Pausen auf dem kleinen Schulhof lastet, deutlich verringern und wiirde den Kindern eine neue Erfahrungs- und
Spielmoglichkeit in naturnaher Umgebung bieten. Durch die Integration in den empfohlenen Familiensportpark
konnte auch der angrenzende Spielplatz als Spielmoglichkeit in das Pausenkonzept integriert werden.

— Planungsziele

« Errichtung eines Freiraumangebots fir Lehrzwecke (und Pausen) der Grundschule
« Sicherung der Erreichbarkeit

_ MalRinahmenempfehlungen

« Errichtung eines Griinen Klassenzimmers mit Sitzmaoglichkeiten aus Naturmaterialien, die sich im Rahmen
der Pausen auch zur individuellen Aneignung und Bespielung eignen (z.B. Baumstamme, Findlinge, Baum-
stimpfe, Holzbadnke)

« Ausstattung des Griinen Klassenzimmers mit einer bepflanzten Einfassung der Flache, Beschattung, Pflanz-
beeten fir vielfaltige Pflanzaktionen und groRflachiger Schiefertafel

« Schaffung einer sicheren Wegeverbindung zwischen der Grundschule und dem Griinen Klassenzimmer bzw.
dem angrenzenden Familiensportpark iber die Stralle Quellgasse

« Errichtung von Querungshilfen zwischen der Grundschule und dem Griinen Klassen-
zimmer (ber die DorfbrunnenstraRe
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Erweiterung der Sportplatze

— Ausgangslage

In Blichelberg fehlt es an Spiel- und Bewegungsangeboten fiir Kinder und Jugendliche. Die Fullballplatze an der
Mehrzweckhalle Biichelberg sind fiir die Offentlichkeit nicht zuganglich und dem Vereinssport vorbehalten. Ein-
faches FulRballspielen ist fiir Kinder und Jugendliche in Blichelberg an keinem Standort mdoglich. Aktuell spielen
die Kinder und Jugendlichen auf der Dorfbrunnenstralle in Hohe der Kirche FuBball. Da die Dorfbrunnenstrale
eine DurchgangsstraRe ist, ist das Unfallpotenzial sehr hoch und auch ungestortes Spielen nicht moglich. Auch
anderen sportlichen Aktivitaten kann in Blichelberg nicht nachgegangen werden. Rund um die Mehrzweckhalle
sowie die FuBballplatze ist jedoch Flachenpotenzial vorhanden. Stellplatzflichen sowie Wiesenflachen bieten
noch Ausbaumaoglichkeiten. Die groRen Stellplatzflachen, die aktuell nur fir Veranstaltungen in der Mehrzweck-
halle oder zu Trainings- und Spielzeiten der FuBballvereine genutzt werden, bieten seitens ihrer Beschaffenheit
ideale Bedingungen fiir Aktivitdten wie Streetball oder FuBball. Der vorhandene Spielplatz neben den FulRball-
platzen wird von den Kindern sehr gut angenommen und bietet ebenfalls Moglichkeiten der Erweiterung. Auch
die vorhandenen Griinflachen bieten gute Moglichkeiten fir weitere Funktionen.

BESTAND: AN-
GRENZENDER NA-
TURRAUM

Blichelberg
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_ Handlungsempfehlungen

Das ganze Areal ist eine Potenzialflache fiir einen generationentibergreifenden Treffpunkt fiir sportliche und spiele-
rische Aktivitaten. Die grofRen vorhandenen und teilweise versiegelten Flachen bieten ideale Bedingungen, um Spiel-
und Bewegungsmaoglichkeiten fiir alle Generationen an einem Ort in Biichelberg zu binden. Um die versiegelten Fla-
chen flir andere Nutzungen zu 6ffnen, wird daher die Verlegung der Stellplatzflaichen auf die andere StralRenseite der
K19 empfohlen. Die neu zu schaffenden Parkflachen kénnen mit einer Wassergebundenen Decke versehen werden.
Dadurch kommt es zu keiner weiteren Versiegelung in dem Bereich. Um den Druck auf den verfigbaren Raum der
Grundschule zu verringern, wird die Errichtung eines Griinen Klassenzimmers empfohlen (s. MaRBnahme F 1). Der vor-
handene Spielplatz soll als Themenspielplatz erweitert werden. Anlehnend an die zahlreichen Streuobstwiesen rund
um Bichelberg konnte das Thema , Apfel” angedacht werden. Auch sportliche Angebote kénnen auf den vorhan-
denen Bruttoflachen ergdnzt werden, wie z.B. eine Calisthenics-Anlage. Die Schaffung einer generationenibergrei-
fenden Sport- und Spielanlage in Blichelberg kann den Ort als Treffpunkt fiir sozialen Austausch fordern, um neben
der Dorfmitte ein Nebenzentrum zu entwickeln.

— Planungsziele

« Schaffung von Spiel- und Bewegungsmoglichkeiten fiir Kinder und Jugendliche sowie Erwachsene
« Erweiterung des Spielangebots des Spielplatzes
« Schaffung eines Freiraumangebots und eines Griinen Klassenzimmers fiir die Grundschule

— MaBnahmenempfehlungen

« Umsiedlung des ruhenden Verkehrs

Nutzung der ehemaligen Parkflachen flir Sportaktivitaten
Errichtung eines Themenspielplatzes zum Thema , Apfel”
Errichtung eines Grinen Klassenzimmers fir die Grundschule
Erweiterung um weitere Spiel- und Bewegungsangebote
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Errichtung motorischer Erfahrungs- und Bewegungselemente

— Ausgangslage

In der freien Landschaft abseits des Siedlungskerns ist eine Grillhiitte gelegen. Sie bietet ein attraktives ergan-
zendes Freizeitangebot inmitten des Naturraums. Ein Bestandteil der Flache ist ein kleinteiliges Spielangebot.
Die Anbindung an den Siedlungsraum von Blichelberg erfolgt ber einen Feldweg, der in die Turmstralle Gber-

geht.

BESTAND
FELDWEGE

Blichelberg
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— Handlungsempfehlungen

Um die fulRlaufige Verbindung zwischen der auBerorts gelegenen Grillhitte und dem Siedlungskern von Biichel-
berg zu starken, sollten wegebegleitende motorische Erfahrungselemente errichtet werden. Sie animieren zur
Nutzung des Feldwegs und bieten attraktive Spiel- und Bewegungsmaoglichkeiten fur Jung und Alt entlang des
Weges. Darliber hinaus erhéhen sie die Aufmerksamkeit fur die Grillhitte und regen somit zur Nutzung ihres
Angebots an. Gemeinsam mit der Aufwertung der vorhandenen Wegeverbindungen und der Entwicklung eines
Rundwegs um Blchelberg (s. MaRnahme V 3 und MaBnahme V 1), soll der Siedlungsraum starker an den umge-

benden Landschaftsraum angebunden und der Naherholungswert gesteigert werden.

— Planungsziele

« Aufwertung der Verbindungsachse zwischen Blchelberg und der Grillhiitte
« Animation zu Spiel und Bewegung entlang der Wegeverbindung
o Starkung der aktiven Freizeitnutzung

MalBnahmenempfehlungen

« Errichtung vielfaltiger Spiel- und Bewegungselemente entlang des Feldweges
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Rundweg Biichelberg

— Ausgangslage

Der Ortsbezirk Biichelberg ist von weitlaufigen Landschaftsflaichen umschlossen, die ein groRes Potenzial dar-
stellen. Direkt angrenzend an den Siedlungsraum befinden sich Felder und Streuobstwiesen. Im weiteren Umfeld
ist Blichelberg umrandet vom Bienwald. Zahlreiche Feld- und Wanderwege fiihren vom Ort in den Naturraum.
Sie haben als Verbindungsachsen eine zentrale Bedeutung fiir die Erreichbarkeit der umliegenden Naherho-
lungsraume. Um jedoch die einzelnen Zugange in die Landschaft zu erreichen, ist stellenweise die Querung des
gesamten Ortes notig. Zwar tangieren einige Verbindungswege das Dorf, jedoch ist nicht immer eine direkte
Verbindung zwischen den einzelnen Wegen vorhanden.

Handlungsempfehlungen
Um eine systematische ErschlieBung aller vom Ort abgehenden Feld-, Rad- und Wanderwege zu erreichen, ohne
jeweils die Ortsmitte durchqueren zu missen, wird empfohlen, den gesamten Ort mit einem Wegesystem zu um-
schlieBen. Durch diesen ,Rundweg” werden alle abgehenden Wege miteinander verbunden. Gleichzeitig wird den
Nutzer:innen ein geschlossenes Wegenetz zur vielfaltigen Aneignung zur Verfligung gestellt. Denkbar wére es, dass
nicht nur Jogger:innen, sondern auch Sportler:innen aller Art und Spazierganger:innen, den Rundweg bewusst auf-

BESTAND:
FELDWEGE SIED-
LUNGSRAND

Blichelberg
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— Handlungsempfehlungen (Fortsetzung)

suchen und nutzen, um den Ort als Rundlauf (anders) wahrnehmen zu kénnen. Hierfiir miissen nicht zwangsldufig
die vorhandenen Wege ausgebaut werden. Der Charakter eines Feldweges ist flir den Zweck einer Verbindungsachse
flr alle Nutzer:innen ausreichend. Als zentraler Startpunkt kann der Familiensportpark (s. MaBnahme F 2) dienen.
Auch sportliche Aktivitdten entlang des Rundweges kénnen von hier aus ermdglicht werden (z.B. Ausdauertraining
der FuRballvereine). Erganzend kénnen entlang des Rundweges auch Bewegungs- und Trainingsangebote sowie Ele-
mente zum Verweilen aufgestellt werden. Denkbar wére auch eine thematische Einbettung des Rundweges, z.B. fur
ein Zirkeltraining mit verschiedenen Stationen. Als langfristiges Planungsziel kann aber auch der bauliche Ausbau
eines asphaltierten Rund- / Radweges mit Charakter einer Allee rund um den Ort in Betracht gezogen werden.

— Planungsziele

« Bessere ErschlieBung der vorhandenen Feld-, Rad- und Wanderwege

« Schaffung eines Rundweges fiir unterschiedliche Nutzererfahrungen

« Starkung der aktiven Freizeitgestaltung

« Gesundheitspravention durch Angebote der Alltagsbewegung

« Attraktivierung der Landschaftsrdume, Erhohung des Naherholungswertes
« Schaffung von Begegnungsmoglichkeiten der Bewohner:innen

— Malnahmenempfehlungen

« Errichtung einer siedlungs- bzw. ortsumlaufenden Wegeverbindung: AulRenerschlieRung fiir (Hunde-) Spa-
ziergange, Jogging u.a.

« ErschlieBung des Familiensportparks

« Aufwertung der Zugdnge in den Landschaftsraum durch Errichtung von Banken und
Ruhemdoglichkeiten

« Schaffung von Blickbeziehungen

« Sicherung der Querungen (iber Hauptverkehrsstral3en

« Verkniipfung des Rundweges mit angrenzenden Landschaftsraumen und Aussichts-
punkten
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Umbau Kreuzungsbereich Turmstrafle, BienwaldstraRe,
In den Waldstiicken

— Ausgangslage

Der Kreuzungsbereich der Stralen TurmstraBe, BienwaldstraRe und In den Waldstlicken weist eine einge-
schrankte Einsehbarkeit auf. Vor allem entlang der BienwaldstralRe aus slidlicher Richtung kommend ist durch
die starke Rechtskurve sowie dem direkt am Straenrand befindlichen Gebdude, die Einsicht in die Turmstra-
Re nicht gegeben. Dies wurde unter anderem in der Auftaktveranstaltung von Biirger:innen bemaéangelt und
ist nicht zuletzt aufgrund der raumlichen Nahe zur nordlich gelegenen Grundschule Biichelberg an der Turm-
straRe ein Gefdahrdungspotenzial fiir Kinder. Aber nicht nur Kinder, sondern auch andere FulRganger:innen und
Radfahrer:innen kénnen an dieser Stelle leicht Gibersehen werden. Verscharft wird die Situation weiterhin durch
die Tatsache, dass die Bienwaldstralle neben der TurmstralBe die Hauptortsdurchfahrt ist. Der Verkehrsaufkom-
men ist entsprechend hoch.

BESTAND
KREUZNGSBEREICH

Blichelberg
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— Handlungsempfehlungen

Um den Durchgangsverkehr von der TurmstralRe auf die BienwaldstraBe (und umgekehrt) im Sinne des Ful’- und
Radverkehrs sicherer zu gestalten und zu entschleunigen, wird eine Anderung der Vorfahrtsregelung vorge-
schlagen. Eine Moglichkeit besteht darin, die StraRe In den Waldstiicken als vorfahrtberechtigte Stralle an die
TurmstralRe anzubinden. Von Siiden her wird an der Stelle die BienwaldstraBe mit einem ,Vorfahrt gewahren-
oder ,,Stopp“-Schild entschleunigt. Dadurch wird dem Problem der schlechten Einsehbarkeit aus Richtung der
BienwaldstraRe im Sinne einer verbesserten FuB- und Radverkehrssicherheit angemessen begegnet. Ergdnzend
ware die Errichtung von Querungshilfen im Kreuzungsbereich moglich. Denkbar ware auch die Wiederaufnahme
der Gestaltung der Dorfmitte (s. MaBnahme U 1) um eine bewusste Situationsdanderung im Verkehr zu verdeut-
lichen und die Gestaltung entsprechend eines Gesamtkonzepts zu vereinheitlichen.

Planungsziele

« Erhéhung der Verkehrssicherheit im Kreuzungsbereich TurmstraBe, Bienwaldstrae und In den Waldsti-
cken, vor allem fur den FuRR- und Radverkehr

— MalBnahmenempfehlungen

« Anderung der Vorfahrtsregelung, z.B. durch Vorfahrtsberechtigung der StraRen In den Waldstiicken und
Turmstralle
« Einrichtung von Querungshilfen
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Starkung der Wegeverbindung

— Ausgangslage

Als Kompensation fiir ein fehlendes Schulgeldande wird fir die Grundschule ein AuBengeldande mit einem griinen
Klassenzimmer als integraler Bestandteil des Familiensportparks empfohlen. Die Dorfbrunnenstral3e als Haupt-
durchgangsstraRe bildet flr Kinder eine Barriere, die die Erreichbarkeit der Spielangebote und Kompensations-
flachen fur die Grundschule einschrankt.

BESTAND: WEG
ZUM FAMILIEN-
SPORTPARK

Blichelberg
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— Handlungsempfehlungen

Um die Spiel- und Bewegungsangebote einschliellich des griinen Klassenzimmers Ostlich der Dorfbrunnenstra-
Re besser an die Grundschule anzubinden, bedarf es einer Querungsstelle, die die Dorfbrunnenstrae mit der
Quellgasse verbindet. Am Ende der Quellgasse bedarf es eines Durchstichs in Form einer Wegeverbindung zum
sudlich gelegenen Familiensportpark. Den Schulkindern wird mit dieser MalRnahme ein kurzer Weg zu dem gri-
nen Klassenzimmer sowie zu den Spiel- und Bewegungsangeboten ermdoglicht.

Planungsziele

« Sicherung der fuBlaufigen Wegeverbindung tber die DorfbrunnenstralRe in die Quellgasse mit Durchstich
zum Familiensportpark

MaRnahmenempfehlungen

« Einrichtung einer Querungshilfe Gber die Dorfbrunnenstrae in die Quellgasse
« Durchstich in Form einer Wegeverbindung am Ende der Quellgasse in Richtung Familiensportpark
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Umgestaltung der Dorfmitte

— Ausgangslage

Der Dorfkern Biichelberg erschlieft sich rund um die Kirche St. Laurentius. Hier sind das Blirgerhaus, die Grund-
schule sowie ein kleiner Dorfladen vorhanden. In Blichelberg gibt es keine weiteren Einkaufsmoglichkeiten.
Der zentrale Dorfbereich wird durch zwei DurchgangsstraRen, DorfbrunnenstralRe und Turmstralle, dominiert.
Die Kirche wird ringférmig von Straen umschlossen. Vor der Kirche befindet sich ein Brunnen, der haufig von
Kindern bespielt wird. Auch die Gebische rund um die Kirche werden von den Kindern als Versteck- und Spiel-
moglichkeiten genutzt. Auf der sidlichen Seite der Kirche befindet sich noch eine kleine Wiese, die ebenfalls
von Strallen umschlossen ist. In dieser Hohe spielen die Kinder auf der DorfbrunnenstrafSe FulRball. Durch die
Zerschneidung durch die beiden Durchgangsstralen weist der Dorfkernbereich von Bichelberg nicht den ty-
pischen Charakter einer Dorfmitte auf. In der gegenwartigen Ausgestaltung kann er nicht als attraktiver, zen-
traler Treffpunkt der Anwohnerschaft fiir Kommunikation und sozialen Austausch dienen.

BESTAND:
DORFMITTE

Blichelberg



Erua
Spielleitplanung Worth am Rhein “ | 251

(J]
E
S
(e
| &
@)
()]
L
-
—
(a8
4]
Ll
(an]

—- Handlungsempfehlungen

Um das Gemeinschaftsgefiihl in Blichelberg zu starken, wird die Attraktivierung der Dorfmitte durch Umgestal-
tung bzw. Ausbau sowie Entschleunigung des StraBenverkehrs empfohlen. Es soll ein Platz-Charakter entste-
hen, der die Wahrnehmung der Dorfmitte verbessert und die Entwicklung eines sozialen Treffpunkts fir alle
Generationen fordert. Hierflir sollen alle Verkehrsflachen rund um die Kirche St. Laurentius entschleunigt und
niveaugleich ausgebaut werden. Nutzer:innen des motorisierten Individualverkehrs soll durch die Malnahme
bewusst gemacht werden, dass sie sich auf einem (Dorf-) Platz bewegen. Sie sollen sich in Anlehnung an das
Konzept eines Shared Spaces unterordnen. Darliber hinaus soll die Aufenthaltsqualitat der Dorfmitte Gber klein-
teilige Spiel- und Aufenthaltsmoglichkeiten erhéht werden. Die Anwohner:innen sollen dazu angeregt werden,
sich im Dorfkernbereich aufzuhalten, zu spielen und zu treffen. Der Dorfkern bekommt (iber diese Belebung ein

wahrnehmbares Gesicht nach aullen.

— Planungsziele

- Attraktivierung des Ortskerns von Blichelberg

« Schaffung einer wahrnehmbaren Dorfmitte

« Starkung der Dorfgemeinschaft

« Entschleunigung des motorisierten Individualverkehrs
o Erhéhung der Anmutungs- und Aufenthaltsqualitat

Mallnahmenempfehlungen

« Optische Entscharfung der verkehrlichen Situation tGber einen niveaugleichen Aus-
bau der Verkehrsflachen rund um die Kirche (Spared Space)
« Schaffung von Ruhe-, Spiel- und Bewegungselementen fiir alle Generationen
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5.4.6 Starterprojekt

Bei der Jugendkonferenz am 07.06.2022
wiinschten sich die Kinder und Jugend-
lichen aus Biichelberg einen Multifunkti-
onsplatz. Das Hauptaugenmerk lag hier
nicht zwangslaufig auf der Maoglichkeit
der Auslibung verschiedener Sportarten
sondern das Uberhaupt eine Flache zur
Verfligung steht, die es ihnen ermaoglicht

ungestort und nicht im 6ffentlichen Stra-

Spielleitplanung Woérth am Rhein

Renraum Sport- und Bewegungsmaoglich-
keiten nachzugehen. Ein Multifunktions-
platz, lasst sichim Rahmen der begrenzten
Mittel der kleinen Starterprojekte nicht
realisieren. Daher schafft die Stadt Worth
kleine FuBballtore und einen Basketball-
korb an, so dass zumindest den géngigsten

Sportarten nachgegangen werden kann.

Prasentation des Ergebnisses der Abstimung zum kleinen Starterprojekt fir Blichelberg
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5.5 Priorisierung der
MalRhahmen

Nachfolgend werden alle Mallhahmen der vier
Ortsbezirke in der Reihenfolge ihrer Priorisierung
in Form einer Tabelle dargestellt.

Ortsbezirk Bezeichnung MaBnahme
Priorisierung 1
Waérth F2 Aufwertung des Wohnum.feldes. einzelner Bestdnde des
mehrgeschossigen Siedlungsbaus
Worth F6 Neugestaltung des Biirgerparks Worth
Worth U1l Kinder- und familienfreundlicher Stadtebau
Worth V2 Schulwegsicherung an der Kreuzung LudwigstraRe / PfarrstraRe
Maximiliansau F3 Integrierte Wohnumfeldaufwertung
Maximiliansau F5 Entwicklung der Tullawiese als quartiersnahen Bewegungsraum
Maximiliansau F7 Aufwertung des Vorplatzes der Tullahalle
Maximiliansau F9 Erneuerung des Kleinspielfeldes und Ergdnzung um weitere Angebote
Maximiliansau F10 Bewegungsraum fiir Jugendliche
L Verbesserung der Verkehrssicherheit fur den FuRverkehr an der Pfortzer
Maximiliansau V2
Strale
Maximiliansau V4 Einrichtung einer Hol- und Bringzone fir die KITA Villa Regenbogen
Maximiliansau V5 Einrichtung einer Querungshilfe an der Cany-Barville-Stralle
Maximiliansau V7 Verbesserung der Verkehrssicherheit vor der KITA Hermann Quack
. Verbesserung der Verkehrssicherheit am Kreisverkehr Eisenbahnstralle,
Maximiliansau V38
Kehlweg, Kunzendorfer StralRe
o Verbesserung der Verkehrssicherheit im Einmiindungsbereich der
Maximiliansau V9 K o
Elisabethenstrale in die Hermann-Quack-Stralle
Schaidt F4 Familiensportpark
Schaidt Vi1 HauptstralRe entschleunigen
Biichelberg F1 Errichtung eines Griinen Klassenzimmers
Blichelberg F2 Erweiterung der Sportplatze
Umbau Kreuzungsbereich TurmstralRe, Bienwaldstrale, In den
Blichelberg V2 zung N
Waldstiicken
Blichelberg Uil Umgestaltung der Dorfmitte




Spielleitplanung Woérth am Rhein m 255

Ortsbezirk Bezeichnung MaBnahme
Priorisierung 2
Worth F4 Spielzone Altwérth
Worth V1 VerknUlpfung des Siedlungsbereiches mit dem Landschaftsraum
Worth V3 Aufwertung der Kreuzung LudwigstraRe / BahnhofstraRe
Maximiliansau F1 Errichtung eines Treffpunkts fir die aktive Freizeitgestaltung
Maximiliansau F4 Aufwertung der Festwiese Im Bogel zum Mehrgenerationenplatz
Maximiliansau F8 Aufwertung der Cany-Barville-Anlage
Maximiliansau U2 Aufwertung der Ortsmitte
Schaidt F1 Aufwertung des Schulhofs / Schulumfeldes
Schaidt F2 Aufwertung des Geltendorferplatzes als griine Dorfmitte
Schaidt F3 Gestaltung einer urbanen Ortsmitte
Schaidt F5 Ruck- / Umbau Spielplatz WaldstraRe
Buchelberg V3 Starkung der Wegeverbindung
Ortsbezirk Bezeichnung MaBnahme
Priorisierung 3
Worth F3 Ergdnzende Aufwertung der Spielzone (Promenadenweg)
Worth F5 Nachnutzung des Friedhofs Worth
Worth u2 Umfeld des alten Rathaus
Worth V4 Ausbau (FuR-) Knotenpunkt Alte Bahnmeisterei
Maximiliansau F2 Starkung der Attraktivitdt der Freizeitwege
Maximiliansau F6 Schulhofgestaltung des Schulgeldndes der Tullaschule
Maximiliansau F11 Zuganglichkeit des Gewdssers Kehle
Maximiliansau Ul Aufenthalts- und Bewegungselemente vor der Bibliothek
Maximiliansau V1 Starkung der Wege als zentrale Vernetzungselemente fiir den FuBverkehr
Maximiliansau V3 Starkung der W.egeverbindung v.on der Freiflache Im Bogel bis Cany-
Barville-StraRe als Spiel- und Bewegungsachse
Maximiliansau V6 Attraktivierung der Wegeverbindung zum Rhein
Buchelberg F3 Errichtung motorischer Erfahrungs- und Bewegungselemente
Blichelberg Vi Rundweg Biichelberg




6 Allgemeine

Handlungsempfeh-
lungen
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Die nachfolgend dargestellten strategischen
Handlungsempfehlungen dienen der langfristi-
gen Sicherung der in der Spielleitplanung darge-
stellten Qualitaten sowie der Verankerung der
Beteiligung.

6.1 Kinder- und Familien-

freundlichkeit als Leit-
oild der Stadtentwick-
ung

Die Wohnstandortwahl von Familien wird
auch von so genannten weichen Faktoren
wie qualitatsvolle Freirdume und Spiel-
platze im Wohnumfeld bestimmt. Sie sind
somit eine Ressource fur die Scharfung des
Profils der Stadt Wérth als kinder- und fami-
lienfreundlichen Stadt, mit der auch nach
AufRen und nach Innen geworben werden
kann. Kinder- und Familienfreundlichkeit
ist als Leitbild der Stadtentwicklung per

Ratsbeschluss zu verankern.
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6.2 Inkludierung von

Entwicklungszielen

Qualitatsvoll gestaltete Spiel- und Frei-
rdume sind zentrale Bausteine einer qua-
litatvollen Stadtentwicklung, die Uiber die
Verankerung der Belange von Kindern und
Jugendlichen hinaus wirksam ist. Die mit
der Spielleitplanung verbundenen Starkung
des Griins tragt zu einem positiven Mikro-
klima bei und erhéhen die Biodiversitat.
Spielplatze sind auch soziale Orte: lhre Auf-
wertung ist in diesem Zusammenhang ein
Beitrag fiir eine soziale Stadtentwicklung.
Qualitatvolle Spiel- und Freiraume kénnen
im Sinne einer Umweltgerechtigkeit Bela-
stung von Familien in prekdren Lebenslagen
zumindest teilweise kompensieren. Quali-
tatsvolle Spiel- und Freirdume animieren
Kinder, Jugendliche aber auch Erwachsene
sich DraulRen aufzuhalten und zu bewegen.
Mit dieser Funktion sind sie ein Beitrag zu
einer gesunden Stadt fiir Bewohner:innen
aller Generationen. Die Einbeziehung von

wichtigen Leitzielen der Stadtentwicklung

unterstreicht die Bedeutung der Spielleit-
planung fir die zukinftige Ausrichtung der
Stadt Worth hinsichtlich einer klimaange-
passten, 6kologischen und sozialen Stadt
mit einem hohen Grad an Lebensqualitat
fir alle Generationen: Die strategische
Starke der Spielleitplanung ist im Rahmen
der zukiinftigen Haushaltsberatungen zu

bericksichtigen.

Auf Grund der herausragenden Bedeu-
tung des stadtebaulichen Entwicklungs-
vorhabens fir die Stadt Worth ist Gber die
Integration und Konkretisierung familien-
freundlicher Qualtaten eine Qualitatsof-
fensive fir die grundlegende Aufwertung
des Zentrumsbereichs zu initiieren. Es gilt,
diese Qualitdten in die Wettbewerbsaus-
schreibungen zu integrieren und in stadte-

baulichen Vertragen festzuschreiben.
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6.3 Allgemeine Qualitaten

eines kinder- und

familienfreundlichen
Stadtebaus

Der zentrale Versorgungsbereich, entstan-
den in den 70iger Jahren entspricht nicht
mehr den heutigen Anforderungen eines
Stadtebaus mit offentlichen Platzen mit
einem hohen Grad an Aufenthaltsquali-
taten. Es fehlt im Zentrum eine Mitte als
einem zentralen Aufenthalts- und Begeg-
nungsraum fir alle Generationen. Die

Stadt Worth plant im Zentrumsbereich

ein stadtebauliches Projekt, das mit ei-

ner Verknlpfung mit dem bestehenden
Zentrum grundlegende Qualitdten einer
neuen urbanen Mitte hervorbringen kann.
Kinder- und familienfreundliche Qualitaten
sind zudem entlang der folgenden Themen
der stadtebaulichen Konzeption zu Grunde

zu legen.
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SPIELEN, BEWEGEN UND

BEGEGNEN IM QUARTIER

Die Aufenthaltsqualitdt von Quartieren
wird maBgeblich durch die Qualitdt und
Vielfalt an Freirdumen beeinflusst. Nicht
der einzelne, als isolierte Insel in einem
Quartier implementierte Freiraum, son-
dern ein System von diversen Freirdumen
bestimmen die Attraktivitdt eines Quartiers

fur die Bewohner:innen.

Wohnumfeldbezogene Freirdume sind eine
wichtige Ressource eines qualitatsvollen
Stadtebaus. Sie starken die Klimaresilienz
und sind in ihrer sozialen Funktion Be-
gegnungsraume fir die Bewohner:innen.
Freirdume bilden das Rlickgrat eines qua-
litatsvollen Stadtebaus. Der Stadtebau ist
von Grinstrukturen aus zu entwickeln.

Die Vielfalt von unterschiedlichen Freirdu-

men im Sinne einer Freiraumdiversitat ist

ein entscheidender Faktor, der dazu flihrt,
dass die Bewohner:innen sich drauflen im
Wohnumfeld aufhalten - aktiv, entspannt
und interagierend. Dabei gilt es, an Stelle
einer Segmentierung der Grinraume, Ein-
zelfunktionen wie z. B. der Spielplatz, eine
ganzheitliche Sichtweise der Freiraument-
wicklung voranzustellen und vielfaltige
Landschaftsstrukturen zu entwickeln, die
O0kologischen Aspekte mit sozialen As-
pekten und Belangen der Klimaanpassung

zu verknupfen.

Die Zielebene einer Starkung der autounab-
hangigen Nahmobilitdt ist ein immanenter
Bestandteil einer integrierten Freiraument-
wicklung, die neben den Griinrdumen auch

die Wege und Strallen miteinschlieRt.




Siedlungsvorhaben greifen in bestehende
Grunstrukturen ein. Neben der Bewertung
eines Standortes nach seiner Biodiversitat
ist auch die soziale Funktion einer Flache
zu betrachten. So kann z. B. der potenzielle
Standort eines Neubauvorhabens fiir Kin-
der eine wichtige Bedeutung als Riickzugs-
raum und Raum fir freies Spielen haben.
Insbesondere siedlungsnahe, als Wildnisfla-
chen ausgepréagte Brachen haben fiir Kinder

einen hohen Spielwert.

Demnach ist die soziale Funktion mit be-
sonderem Blick auf die Nutzungsmuster
von Kindern im Vorfeld zu prifen und in
den Abwaéagungsprozess einzubeziehen.
Wird eine Flache oder eine Teilfliche eines
geplanten Baugebiets in ihrer Funktion als
bedeutsamer Spielraum identifiziert und
bewertet, ist ihre Integration als Griinraum

mit Zuschreibung als Naturerfahrungsraum
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BESTANDSBEWERTUNG UND
AUSGLEICHSREGELUNG

in die stadtebauliche Konzeption zu inte-

grieren.

Falls aus stadtebaulicher Sicht eine Inte-
gration nicht moglich ist, ist standortnah
ein Ausgleich zu schaffen. So kann z. B. ein
griines, den Siedlungskérper umlaufendes
Band als 6kologische Ausgleichsflache mit

der ergdnzenden Funktion naturnahes Spie-

len ausgewiesen und entwickelt werden.
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Die Vielfalt an unter-

schiedlich gestalteten
Freirdumen in einem Siedlungsgebiet fiihrt
dazu, dass sich sowohl Kinder als auch
erwachsene Bewohner:innen drauBen
aufhalten - in ihrem Hof, vor ihrer Haus-
tlr und im Quartier. Vom Wohnhof tber
die Gestaltung der Hauseingangsbereiche
sind in einem Siedlungsgebiet urbane
und griinbetonte qualitatvolle Freirdume
mit unterschiedlichen Funktionen und
gestalterischen Leitideen zu integrieren.
Quartiersplatze, Naturerfahrungsraume als
auch Spielrdaume, altersdifferenziert und
in vielfaltiger thematischer Auspragung,
vernetzt mit Griinbandern oder autofreie
bzw. autoarme Wege sind als Bestandteile
eines diversen Freiraumsystems in den

Siedlungskorper zu integrieren.

Das nachbarschaftliche

Miteinander ist ein be-
deutsames Qualitdtsmerkmal des Woh-
nens. Die stadtebauliche Konfiguration
kann die Herausbildung von starken Nach-
barschaften férdern. So ist die Herausbil-
dung von Wohnhofen als stadtebauliches
Grundprinzip geeignet, Menschen zusam-

menzufuhren.

Wohnhofe sind zum einen sichere Orte fur

gemeinsames Spielen der Kindern und zum

Spielleitplanung Woérth am Rhein

FREIRAUMDIVERSITAT

In einem Freiraum mit einer hohen Zen-
tralitat als Mittelpunktplatz ist ein Identi-
fikationsort - verknipft mit einem hohen
Spielwert - zu integrieren. Die Verwendung
von Planzen sollte den Spielwert mit Anfor-
derungen an Biodiversitat, Klimaresilienz
und Asthetik verknipfen. Ein fiir das Sied-
lungsgebiet besonderes Leitgriin kann den
stadtebaulichen Rahmen des Neubauge-
bietes unterstreichen. Grundsatzlich sollte
der Qualitdt von Spielrdumen und allen
grinbetonten und urbanen siedlungsbezo-
genen Freirdumen der gleiche Stellenwert
wie der stadtebaulichen Qualitat sowie der
architektonischen Qualitdt von Gebduden

zugeschrieben werden.

STARKE NACHBARSCHAFTEN

anderen sind sie Treffpunkte mit Freunden

aus der Nachbarschaft.




Ein wichtiges Qualitdtsmerkmal von Sied-
lungen ist ihre Durchlassigkeit in Form von
Wegen. Sichere Wege durch das Quartier
ermoglichen Eltern, ihre Kinder unbe-
aufsichtigt und sicher durch die Siedlung
streifen zu lassen. Ein in sich geschlos-
senes System von Wegen unterschied-
licher Funktionen und Zentralitat, ist der
stadtebaulichen Figur zu unterlegen. Ein
fuBlaufiges ErschlieRungssystem bein-
haltet z. B. Spielwege, die die einzelnen
Wohnhofe miteinander verbinden. Zudem
beinhaltet es Wege, die als Bestandteil von
Griinzligen Zielorte im Siedlungsinneren
sowie aulen liegende Ziele miteinander

verbinden als auch siedlungsumlaufende

STRASSEN

StralRen sind auch so-
ziale Orte - Orte der Bewegung, der Be-
gegnung und des Spielens. Innerhalb
eines hierachischen Systems sollte der
verkehrlichen BinnenerschlieRung die so-
ziale Funktion von Stralen dem Ausbau-
standard Uberwiegen. Griin statt Grau:
Die Durchgriinung von StraBen sollte
Prioritat erhalten. StraBenbegleitende Ri-

golen sollten bespielbar ausgestaltet wer-
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WEGE - AUTOFREI UND BEWE-
GUNGSANIMIEREND

Wege, die der siedlungsnahen, bewegungs-
aktiven Erholung dienen. WohnstraRen sind
so auszulegen, dass die soziale Funktion
ihre Gestaltung dominiert. Die fullaufige
BinnenerschlieRung sollte an vorhandene
Wege und Griinziige der angrenzenden
Bestandsquartiere anschlieRen. Diese An-
forderung ist auch auf die Anbindung der
Siedlung an vorhandenen oder auszubau-
ende Radwege zu beziehen. Eine wichtige
Zielvorgabe ist die autofreie Anbindung der
Siedlung an Schulen und KITA’s, um den

Hol- und Bringverkehr hier zu reduzieren.

den. In die HaupterschlieRungssstraRen
integrierte Bewegungsbander dienen der
Starkung der individuellen Motorik. Um
eine hohere Flachenverfugbarkeit fir die
autounabhéangige Mobilitat zu erzielen, ist
der Stellplatzschliissel zu reduzieren und

Quartiersgaragen einzurichten.
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Abstellanlagen fir Fahrrader sollten bar-
rierefrei in die AuRenanlagen oder in das
Gebaude integriert werden. Angebote fir
den Verleih von Lastenradern sowie fir
ein quartiersbezogenes Carsharing sollten
in Form von dezentralen Mobilstationen
angeboten werden. Die Anbindung von
Vorhaben des Siedlungsneubaus an den

OPNV sowie die Integration von Mobil-

Im mehrgeschossigen Siedlungsbau sind
Investor:innen gemaR der jeweiligen Lan-
desbauordnung verpflichtet, private Spiel-
angebote fir Kleinkinder zu errichten. Um
eine erforderliche Qualitat der Angebote zu

gewahrleisten, ist ein Gestaltungshandbuch

Spielleitplanung Woérth am Rhein

STARKUNG DER AUTOUNAB-
HANGIGEN NAHMOBILITAT

stationen ist eine Anforderung, die den
Bewohner:innen einen Umstieg auf Ver-
kehrsmittel des Umweltverbundes ermog-
licht. Je stirker der Umweltverbund fir
die Mobilitat genutzt wird, desto sicherer
kénnen Kinder ein Siedlungsquartier eigen-
standig durchstreifen, was Eltern in hohem

MaRe entlastet.

GESTALTUNGSHANDBUCH FUR
INVESTOR:INNEN

zu erstellen, das als Anlage den stadtebau-

lichen Vertragen beigefligt wird.
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6.4 Verankerung der Be-

teiligung

Die mit der Spielleitplanung begonnene
Beteiligung von Kindern und Jugendliche
sowie die Einbeziehung von erwachsenen
Bewohner:innen sollte verstetigt und ver-
ankert werden, insbesondere durch eine
Fortfiihrung der Kooperation von Einrich-

tung der der offenen Kinder- und Jugend-

arbeit und des Demokratieprojekts mit der

raumliche Planung. So sollten Kinder und
Jugendliche im Rahmen der Umsetzung von
konkreten, in der Spielleitplanung vorge-
schlagenen MalRnahmen beteiligt werden.
Zur Finanzierung von Beteiligungsverfah-
ren sind Forderung z.B. des Ministeriums
fir Familie, Frauen, Kultur und Integration

des Landes Rheinland- Pfalz einzuwerben.

6.5 Finanzierung

Zur Finanzierung der empfohlenen MaR-
nahmen sind diese im Rahmen der Haus-
haltsberatungen der Stadt Worth am Rhein
schrittweise fiir die einzelnen Haushalts-
jahre zu beraten und einzustellen. Ergan-
zend dazu sind Fordermittel des Bundes
und des Landes sowie Sonderprogramme

zu akquirieren. Hierbei sind insbesondere

auch Mittel fur die Beteiligung von Kin-
dern und Jugendlichen beim Ministerium
fir Familie, Frauen, Kultur und Integration
einzuwerben. Fir die Umsetzung von kon-
kreten Projekten der Spielleitplanung sind
zudem auch Stiftungen auf mogliche Finan-

zierungsmaoglichkeiten zu prifen.
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7 Ausblick

Die Spielleitplanung ist ein Handlungs-
rahmen und dient der Orientierung fir
die zukiinftige Ausrichtung der Stadt- und
Dorfentwicklung einzelner Ortsteile in
Worth am Rhein. Mit der Spielleitplanung
kdnnen die raumbezogenen Belange von
Kindern und Jugendlichen qualifiziert in die
Abwagungsprozesse raumlicher Planungen
einbezogen werden. Bei der Aufstellung
kommunaler Haushalte kann die Umset-
zung von MaRnahmen friihzeitig zur Anmel-
dung gebracht und mit einer Finanzierung
unterlegt werden. An der Umsetzung von
EinzelmalRnahmen sind weiterhin Kinder

und Jugendliche zu beteiligen — die Kom-

petenzen und Erfahrungen sind in der offe-
nen Kinder- und Jugendarbeit und mit dem
Demokratieprojekt vorhanden und bilden

dafiir eine gute Voraussetzung.

Die Spielleitplanung ist ein geeignetes In-
strument zur Starkung der Alltagsdemokra-
tie und zur Herausbildung eines Profils der
Stadt als kinder- und familienfreundlichen
Stadt und damit einer lebenswerten Stadt
fir alle Bewohner:innen. Daran ankniip-
fend gilt es die Potenziale der Stadt Wérth
am Rhein zu starken, weiterzuentwickeln
sowie die folgenden Handlungserforder-

nisse schwerpunktmaRig zu bearbeiten:

° Anbindung der Ortsteile an die siedlungsnahen qualitatnahen
Landschaftsraume

o Riickfiihrung der Stadt an den Rhein als Ressource fiir die
Naherholung

o Starkung der Ortsteile als kompakte Siedlungsraume der kurzen
Wege

° Bereitstellung von Freirdaumen fiir Bewegung und Begegnung
fiir Jugendliche

o Starkung der fuBlaufigen und fahrradbezogenen Erreichbarkeit
von Zielen der Kinder und Jugendlichen

° Gestaltung mit Griin im Rahmen der Aufwertung von Spielrau-
men

° Bereitstellung von Platzen und Freirdumen fiir die Begegnung

der Ortsteilgemeinschaft

o ErschlieBung der geplanten stadtebaulichen Entwicklung im
Zentrum von Worth fiir die Schaffung einer neuen urbanen Mitte
mit hohen Aufenthaltsqualitaten
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8.1 Anhangsverzeichnis
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8.2 Ubersicht der Beteili-

gungstermine

Veranstaltung Datum
AUFTAKTVERANSTALTUNG

1 Maximiliansau Auftaktveranstaltung 31.03.2022

2 Blichelberg Auftaktveranstaltung 06.04.2022

3 Worth Auftaktveranstaltung 11.04.2022

4 Schaidt Auftaktveranstaltung 28.04.2022
STREIFZUGE

5 Maximiliansau Streifzug 01.04.2022

6 Blichelberg Streifzug 07.04.2022

7 Worth — Altworth Streifzug 12.04.2022

8 Worth — Dorschberg Streifzug 12.04.2022

9 Schaidt Streifzug 29.04.2022
JUGENDFORUM

10 Maximiliansau Jugendforum 01.04.2022

11 Woérth Jugendforum 29.04.2022
JUGENDKONFERENZ

12 Worth Jugendkonferenz 07.06.2022

13 Maximiliansau Jugendkonferenz 08.07.2022

14 Schaidt Jugendkonferenz 13.07.2022
ZUKUNFTSWERKSTATT

15 Burgerpark 22.07.2022
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AUFTAKTVERANSTALTUNG
Maximiliansau 31.03.2022

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung 31.03.2022
Maximiliansau

' ‘ A)

Kartennummer: 1

= IDEE
= Positives

®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Tisch 1

Nummer  Fragentyp Begriindung
des Ortes
1 Idee Idee fiir Treffpunkt Jugendliche, evtl. wenig benutzter
Spielplatz
2 Idee Park mit Toiletten
3 Positives Gut ausgestattet
4 Idee Verbindung vom Festplatz bis Cany — B.V. als Griinzug
(Auf der Karte eingezeichnet)
5 Idee Wegstrecke Richtung Schauffele
- Sportgerate
- Rundumweg im Feld
6 Defizit/Problem Neugestaltung Spielplatz, evtl. Treffpunkt fur Jugendliche
bzw. 7-12-Jahrige
7 Idee Evtl. Ist dort ein Bach, den in Naturerleben integrieren
8 Idee Treffpunkt fur Jugendliche aulRerhalb + Atrium +
Feuerstelle
- Skaterpark
- Dirtbike-Strecke
9 Idee AllaHop-Gerate flr Jung & Alt
Wasseranlage (Brunnen, Wasserspiel...) mit Banken und
Blumen
10 Idee Relax Liege
11 Idee Banke und Brunnen mit Blumen am Denkmal
12 Defizit/Problem Toiletten, wenn Gaststatte zu ist
13 Positives Begegnungsplatz fir Jung und Alt, leider privat
(Uberwiegend)
14 Idee Radparcours Uberschwemmungsgeeignet
15 Idee Radparcours / Gelandeflache mit Hiigeln, Slalom
16 Defizit/ Problem Abenteuerspielplatz fir Gro8 und Klein
17 Idee Sitzmoglichkeiten auf beiden Seiten mit Treppen im

Damm
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung 31.03.2022
Maximiliansau

Maximilia
Im Ris

|
Kartennummer:

= |ldee
= Positives

®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Tisch 2

Nummer  Fragentyp Begriindung
des Ortes
1 Idee Standstrecke BMX
2 Idee FuRballfeld Kleinfeld + Skateranlage, Calisthenics
3 Idee Spielplatzerweiterung
4 Idee Renaturierung
- Baume
- Sitzplatze
5 Idee Grillplatz
6 Idee Begegnungsstatte Jung und Alt
7 Idee Begegnungsstatte Jung und Alt
8 Idee Calisthenics Anlage
- Komprimierte AuBensportanlage
9 Positives Parkanlage
- Sitzmoglichkeiten
- Grinanlage
- WLAN
10 Idee Spielhigel
11 Defizit/ Problem Anderer Standort
- Schlechter Zustand
- Jugendzentrum
12 Idee Kleine Parkanlage
- Sitzmoglichkeiten fir Jung & Alt
13 Defizit/ Problem Schlechter StralReniibergang
- Oft erhéhtes Tempo
*Zebrastreifen / Speedbreaker
14 Idee Skaterplatz
Radparcours
Grillplatz
15 Defizit/Problem FuRBballfeld

- Zustand katastrophal
- Nicht bespielbar
- Viel defekt!
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Auftaktveranstaltung 31.03.2022
Maximiliansau

|
Kartennummer:

= |ldee
= Positives

®- Defizit / Problem




Spielleitplanung Worth am Rhein

i;’-’_i_'|275

Anmerkungen Tisch 3

Nummer
des Ortes Fragentyp Begriindung
1 Defizit/Problem Goldgrund wieder als Naherholungsgebiet herrichten
2 Idee Stufen im Rheindamm
3 Positives Tennis, Boule, Beachvolleyball, Spielplatz gut
4 Idee Offentlicher Boule-Platz beim Denkmal
5 Idee Naturlehrpfad
6 Defizit/Problem Fir Parkplatz zu schade
7 Idee Skater Park
8 Idee Werk- und Bastelhof
9 Idee Sauergelande / Treffpunkt fir Jugendliche:
- AuBen (Ldrm @)
- Mit Uberdachung fiir Regenwetter
- Mit Fitnessgeraten
- Mit Hantelschrank
10 Defizit/Problem Hohes Verkehrsaufkommen in SpielstraRRe
11 Idee Wieder ein ordentliches Karussell wie friher
12 Idee Wasserspielplatz
13 Idee (spater)Pfarrhaus kaufen und Haus/Gelande fiir Mehr-
Generationen nutzen
14 Idee Dorfplatz (Treffpunkt)
15 Idee 2 Banke unter den neuen Baumen aufstellen
16 Defizit/Problem Tullawiese wird als hundewiese missbraucht
17 Idee Offentliche Toiletten und Corny-Bar Anlage
18 Idee Calisthenics
19
20 Defizit/Problem Kiosk, Eis, Getranke, Toilette, Wickelplatz
21 Idee Offentlicher Boule-Platz
22 Idee Schachfeld
23 Defizit/Problem Hohes Verkehrsaufkommen, Spielstralie
24 Defizit/Problem Spielplatz schlechter Zustand
25 Positives Naherholung, wenn der Platz neugestaltet ist
26 Idee Treffpunkt fur Jung und Alt mit Sport/Fitness/Sitzen
&Picknick
27 Idee Kletterwand
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Blchelberg 06.04.2022

SPIH_LHTPLANUNG WORTH AM RHEIN s %
Auftaktveranstaltung 06.04.2022
Blchelberg
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Anmerkungen Tisch 1

Nummer

des Ortes LT

Begriindung

£

R | 277

1 Idee

2 Defizit/Problem

3 Defizit/Problem

4 Idee

Skateplatz

BarfuBpfad

Walderlebnispfad

Waldbaden

Kindergarten -> verkehrsberuhigt
Oder nur Anwohner
Gefahrliche Ecke

Parkverbot

Sichtbehinderungen
Gefahrliche Verkehrsteilnehmer
Bolzplatz
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SPIELETPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung 06.04.2022
Blchelberg
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Anmerkungen Tisch 2

Nummer  Fragentyp Begriindung
des Ortes

1 Idee Wartung und Pflege ??7??7???
2 Problem/Defizit Bewegungspfad

Grillhtte ins Dorf

3 Positives Grillhitte gut Besucht
4 Idee ,Chill-Platz”
5 Idee Begrindung |, Trimm-Dich-Pfad“
6 Defizit/Problem Feuerwehr Spielplatz
7 Defizit/Problem Kindergarten U3 + U3, U5 neu gestalten
8 Defizit/Problem Jugendzentrum neu Gestaltung mit Internet
9 Defizit/Problem Bolzplatz
10 Defizit/Problem Rentnerhitte

Bewegungspfad
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung 06.04.2022
Blichelberg
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Anmerkungen Tisch 3

::smon:gs Fragentyp Begriindung

1 Positives Viel Platz, kein Verkehr. Idealer Ort flr Jugendliche, um
Krach zu machen

2 Positives Treffpunkt fir Jung und alt

3 Idee Trimm-Dich-Pfad flir GroR und Klein

4 Positives (ohne Beschriftung)

5 Idee GrofRes Klettergeriist, Balancierstimme aus
Baumen/Baumstammen

e Passt zu Bilichelberg

6 Idee Wasserspielplatz

7 Idee Balancierstamme
Kleinkinder und Jugendliche
Kleinkinderschaukel

8 Defizit/Problem Allgemein keine Radwege um den Ort

9 Defizit/Problem Unubersichtliche Kurve
Kein Blrgersteig

10 Defizit/Problem Verkehrsberuhigung vor der Schule
(Zebrastreifen, Poller)

11 Defizit/Problem Zebrastreifen Schule Kita
Viel Verkehr zu Bring- und Holzeiten

12 Positives Gut geeignet fur kleinere Kinder

13 Positives (ohne Beschriftung)

14 Idee Alterstbergreifender Spielplatz z.Z. getrennt nach Alter
der Kinder <3/>3

15 Defizit/Problem Multifunktionsplatz
Keine Moglichkeit fiir Kinder- und Jugendliche FuRBball,
Basketball zu spielen

16 Defizit/Problem Bolzplatz / Basketball etc. benétigt
(keine Bolzflache nach Rasen-Neuanlage)
Kinder spielen auf Kirchenvorplatz

17 Defizit/Problem Tischtennisplatte
Freizeitaktivitat

18 Idee Bolzplatz oder Multifunktionsplatz z.B. Basketballkorb
u.A.

19 Idee Klettergerust

20 Idee Eine Schaukel wechseln fir Kleinkinder

21 Positives Schoner groller Spielplatz mit Potential fiir mehr
(Balancierstamme, Klettergerust)

22 Idee Balancierstamme
Klettergerust

23 Idee Altersibergreifender Spielplatz, derzeit getrennt nach
alter (>3/<3)

24 Defizit/Problem Tischtennisplatte
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Anmerkungen Tisch 4

Nummer
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des Ortes Fragentyp Begriindung
1 Defizit/Problem Unibersichtlicher Verkehr
2 Positiv Treffpunkt ,Chillen”
,Pokémon suchen”
3 Idee Mountainbike Flache
(angelegte Flache)
4 Idee Parkour-Parks
4 Idee Skateplatz
4 Idee Parkour-Park
4 Positiv Schoner Platz zum Chillen
5 Idee Angelegte Mountainbike Flache
FuBballflache eingezdunt / Soccer
6 Defizit/Problem Verkehr!
Verkehrsunfall 2020
7 Defizit/Problem Schlechte Busanbindung (allgemein)
7 Defizit/Problem Keine Radwege vor allem nach andere Orte
8 Idee Sitzecke, Treffpunkt fiir alle
9 Positives e  FuRball spielen
e Skaten
e Tischtennis / Basketball
10 Defizit/Problem Zu viel Verkehr
11 Idee Pfarrgarten
Soccer Platz, Basketballplatz
12 Idee Pfarrhaus!
Jung — Alt Tagesstatte
13 Idee Trainingsgerate (wie bei Alla Hopp)
Trampolin etc.
14 Positives e FuRball
e ,Fangen”
e ,Verstecken”
15 Idee Winterrasen
=>» Fir Kinder zugdnglich lassen!!!
16 Idee e Tischtennisplatten!
e Scaterbahn!
e Wtterfeste Sportgerite
17 Positives Fahrradfahren
18 Defizit/Problem Skaterplatz oder Inliner Platz fehlt
19 Defizit/Problem Radwege fehlen
20 Idee Soll es in der Zukunft ein Industriegebiet geben???
Einkaufsmoglichkeiten in Zukunft (allgemein)
(Allg.) Idee Pers. Umfrage (Kinder/Jugend) wiinsche:

Skaterplatz
Basketballplatz
Soccer Platz
Tischtennis
Mountainbike
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Auftaktveranstaltung 06.04.2022
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Anmerkungen Tisch 5

::smon:gs Fragentyp Begriindung

1 Idee Dénerladen

2 Idee Kleiner FuBballplatz, Basketballkérbe & Volleyballnetze

3 Idee Skater + Bikepark

4 Idee Chill-Area fur Jugendliche

5 Defizit/Problem Wird man immer weggejagt

6 Idee Offene Kiiche

7 Positives Jugendzentrum
Moglichkeit sich mit Freunden zu treffen

8 Idee Billiardtisch, Pokerkoffer, Beamer, Dartscheibe, Events,
mehrmalige Offnungen in der Woche

9 Idee Café/ Restaurant

10 Idee Eisdiele

11 Problem/Defizit Problem: Man darf den Rasenplatz nicht nutzen

12 Idee Nutzung des zukiinftigen Winterrasen

13 Idee Zugverbindung

14 Idee Fahrradwege

15 Idee Bessere Busverbindungen (vor allem abends) Richtung

Worth
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung 06.04.2022
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Anmerkungen Tisch 6
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Nummer  pragentyp Begriindung
des Ortes
1 Positives Grillhtte
Chillen
Spielen
2 Idee Geisberg Aussicht
Banke wie am Apfelgarten
3 Idee Wanderweg rund um’s Dorf
4 Problem/Defizit Jugendzentrum:
— Mehr Angebote
—  Mehr Offnung
— Fuhren aber nicht Gberwachen
5 Problem/Defizit Verkehr!
6 Idee 5/km
SpielstralRe
7 Idee Mehr Platz zum verweilen
=> Binke
=>» Tische
Bouleplatz
8 Idee Multifunktionsplatz
e Boule
e Bolzen
e Tischtennis
e  Basketball
Mehrgenerationen Platz
9 Problem/Defizit Halle (Mehrzweckhalle)
Alt und verbraucht
10 Positives Spielplatz f. Kinder bis 14 J. schon
11 Idee Erlebnispfad am/im Ried
12 Idee Fahrradweg nach Hagenbach/ Worth
B9 — Querung
13 Problem/Defizit Querung B9
FuBgdnger/Fahrrader
14 Positives Chillen fir Jung/Alt
(Rentnerhiitte)
15 Problem/Defizit Weg zur Rentnerhiitte 100 Meter befestigen



288 |a Spielleitplanung Worth am Rhein

Woérth 11.04.2022

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN

Auftaktveranstaltung

11.04.2022 Worth

(Dorschberg / Altworth)
\* N g

®- Idee

% @ = Positives L )
‘=Deﬁzit/ProbIem / P SN 1

nmenen Tisch 1

Nummer

des Ortes ESeSh R Begriindung

ohne Ort | Idee Offentliche WCs (generell)

ohne Ort | Idee "Uberdachte" Rutsche

ohne Ort | Defizit/Problem Waldspielplatz einrichten

ohne Ort | Idee Skateplatz

ohne Ort | Positives Mangrovenwald mit Sandbank und Kletterbdumen
aulerhalb an Wasser am Mercedes-Werk

ohne Ort | Idee Grillplatz oder -hitte einrichten (allgemein)

ohne Ort | Positives Ein kleines Klettergeriist am Rewe ist gut, wenn Kinder
ihre Einkaufe zu verzehren (am Rewe)
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Anmerkungen Tisch 1

Nummer  Fragentyp Begriindung

des Ortes

1 Idee Veranstaltung und Festivals an der Grillhiitte: Spielplatz
verbessern, was zum Klettern; gr. Steine + Baumstamme

2 Idee Moglichkeit zu FuRballspielen schaffen

3 Defizit/Problem zu wenig Moglichkeiten, nur kleiner Spielplatz fir Kinder

4 Defizit/Problem Spielplatz fiihrt durch Wohnsiedlung

5 Defizit/Problem das Klettergerist wurde abgerissen

6 Defizit/Problem Ritterburg mit Hangebriicke zu Piratenschiff fehlt

7 Idee Strand-Charakter am Alt-Rhein

8 Idee zweites Tor fehlt, Kletter- und Spielgerate

9 Defizit/Problem StrafSen fir Kinder zu gefahrlich - nicht Barriere = sichere
Kreuzungspunkte

10 Defizit/Problem Aufenthaltsqualitat "Dorfplatz" verbessern

11 Defizit/Problem Spielen am Bach ermdoglichen

12 Defizit/Problem Dorfplatz entwickeln

13 Idee viele Spielgerate! (Gut) Aber die Rutschen das und unten,
wo man landet, oft nass oder schmutzig. Mehr Biische,
Hauschen... Verstecke! + Mehr Banke o.3.

14 Idee mehr Miilleimer (auch woanders)

15 Positives Wald Spielplatz wurde neu aufgesetzt

16 Idee Ein Skatepark auf dem halben Sportplatz. Man benutzt
eigentlich nur die Halfte

16 Positives Badepark

17 Idee Spielstralle wurde massiv verandert zu Ungunsten der
Spielgerate

18 Defizit/Problem Autobahn laut. Etwas zum Dampfen

19 Positives das JuZe bietet viele Moglichkeiten

20 Positives klettern auf Erdbeeren!

21 Defizit/Problem Spielen am Wasser

22 Defizit/Problem Skateplatz, der geplant wird ist zu abgelegen dort kommt
[unleserlich] hin!

23 Idee Spielen mit Wasserlauf ermoglichen = Birgerpark?

23 Idee Mehrgenerationsspielplatz mehr Spielflache.
Naturbelassene Flachen

23 Idee Von Baum zu Baum klettern

23 Defizit/Problem Café oder Einladen... fur alle Generationen

23 Defizit/Problem Bespielbare Wasserlaufe mit FI6Ren

23 Idee Wasserspiele einbauen

23 Defizit/Problem Blirgerpark Spielgerat flhrt zu Verletzungen

23 Idee BarfuBerlebnispfad

23 Idee Liegen am See anbringen

24 Defizit/Problem sterile Spielplatze, intensives Grasmahen, wenig
Sitzmoglichkeiten

24 Idee Schneckennudel statt steiler Aufstieg

25 Positives Naturbelassene Spielflache zum Klettern und Verstecken

25 Idee Gesicherte Querungshilfen HMS-StraRe / Dorschbergstr.

26 Idee Nachbau der alten Burg, Kinderritterspiele

27 Idee Heilbach Abenteuer-Spielplatz
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Auftaktveranstaltung

11.04.2022 Woérth

(Dorschberg / Altwoérth)

= ldee
= Positives

®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Tisch 2

:::‘ Or:t?ers SEEERE e Begriindung

1 Idee Platz fur Jugendliche / Calisthenics

2 Idee ein Skateplatz auf dem halben Sportplatz, das ist cool

3 Defizit/Problem unattraktiv

4 Idee Basketballplatz

5 Idee Skateranlage BMX-Strecke

6 Positives Rodelberg, Naturspielplatz

7 Defizit/Problem zu schnelle Radfahrer

8 Positives schone Moglichkeiten gut besucht

9 Positives ) schattig, abwechselnd

10 Idee Natur Spielplatz

11 Idee Kletterbaume

12 Positives sehr schon, Sitzmoglichkeiten ermoglichen

13 Defizit/Problem viel Verkehr, Gefahr fur Kinder

14 Defizit/Problem einseitig, zu weit entfernt - kein Schatten; Angst, dass
Spielplatz mit Jugendlichen abends zu laut ist

15 Positives schattig, verstecken, groRe Flachen

16 Idee Wasserspielplatz, Sportgerate, chillen

17 Idee Sitzplatze Spielgerate

18 Idee Wasserspielplatz, Sitzgruppe, Weg entlang Heilbach,
Waldspielplatz

19 Positives /

20 Idee Sportgerate fir Erwachsene Senioren und Inklusion
chillen

21 Idee Natur Freiraum

22 Positives sehr schon ein Spielplatz mit Kleinkindschaukel
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung

11.04.2022 Woérth

(Dorschberg / Altwoérth)
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Anmerkungen Tisch 3

::Smonsgs Fragentyp Begriindung

1 Idee Waldspielplatz

2 Positives Spielstralie ok

3 Idee ich und meine Freunde wiinschen uns schon lange eine
Skateranlage

4 Positives /

5 Idee Skateranlage, Slackline, Fahrradrundkurs

6 Idee Laufstrecke - Beschilderung mit Sitzgelegenheiten

7 Idee Spielplatz Thema Kelten

8 Idee BarfuBpfad, GroRschachspiel, Kneipbecken

9 Idee Parkcafé, Unterhaltungsecke, Biicherschrank

10 Idee Lernort (mit Uberdachung)

11 Idee Relax Liegen, Bank am Brunnen, Rollator geeignet

12 Idee Baumlehrpfad

13 Idee Sportgerate offentlich

14 Defizit/Problem wird nicht genutzt

15 Idee Grole Freiflache "Ort wachst zusammen" Fiir alle
[Fleueraktionen + Hundefreiflache, freies WLAN +
Handyladen gegen Bewegung

16 Defizit/Problem Geréate entfernen (verteilen) und Gerate fur groRere
Kinder

17 Defizit/Problem ehemaliger Bahniibergang "sichern" mit dichter
Blltenhecke

18 Defizit/Problem DIN 18034 als Standard etablieren

19 Idee Graffitiaktion gegen graue Wande fortsetzen

20 Idee Worther Historie starker hervorheben + bei Gestaltung
bericksichtigen

21 Idee Spielgerate in Modulbauweise

22 Idee allg. Bepflanzung erneuern + erganzen, Artenvielfalt,
weniger Pflegebedarf, Griinsponsoren

23 Defizit/Problem unattraktiv, entfernbar

24 Idee Renaturierung Heilbach mit Rundweg It.
Altortrahmenplan

25 Idee Duftgarten

26 Positives Bewegungsflache

27 Defizit/Problem Modernisieren, Schulsport

28 Idee Wassererlebnisweg mit Spielstationen, Hochwasser,

Pumpe, Flachwasserzone
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN

Auftaktveranstaltung
11.04.2022 Woérth
(Dorschberg / Altworth)

4

®- Idee

= Positives
®- Defizit / Problem

Nummer
des Ortes

ohne Ort  Defizit/Problem ' Basketballfeld 6ffnen / Schliissel an Trainerin IGS

Fragentyp Begriindung




Anmerkungen Tisch 4

Nummer
des Ortes

1
2

(o]

10

11
12
13

14

15
16

17
18

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

30

31
32
33
34

35
36

Fragentyp

Positives
Idee

Defizit/Problem

Defizit/Problem
Idee

Idee

Defizit/Problem
Idee

Idee

Positives

Idee
Defizit/Problem
Idee

Idee

Positives
Idee

Idee
Positives

Defizit/Problem
Idee

Positives

Idee

Idee

Idee

Positives

Idee

Idee
Defizit/Problem
Defizit/Problem

Idee

Defizit/Problem
Idee
Defizit/Problem
Idee

Idee
Idee

Spielleitplanung Worth am Rhein

Begriindung

Walderlebnisangebote fiir alle Generationen
Sitzgelegenheiten fiir groRe Gruppen!
Wasserspielmoglichkeiten

Boden steinig Verletzungsgefahr hoch, Platz zu klein bei
IGS, Basketball

Basketballanlage immer geschlossen bei EGW

alte Minigolfanlage wegmachen, Platz fir Basketballfeld
im Birgerpark

ein FloR zum ziehen? Urbaner Garten. WC sanieren.
Stromversorgung bereitstellen beim Pavillon: feste
"Buden" Grillplatze

Blirgerpark ist sterbenslangweilig

Parkcafé Kiosk gewiinscht

Minigolf wieder reaktivieren

Flache toll, unendliche Moglichkeiten, vit. Festwiesen
Geldnde wie in Rilzheim (Buden fiir Vereine),
Parcoursgelande

offentliche Grillplatze

generell fehlen fiir Basketballer Spielméglichkeiten
SpielstralRe aufriisten flir Jungen und Madchen ab 13
Jahre

Kurzzeitmiete flr Existenzgriinder von Raumen
ermoglichen

sinnvolle Nutzung der ehemaligen Sonderschule
Mehr Orte flr Bewegungsangebote auch fir private
Anbieter hier moéglich? Bewegungs- und
Kreativangebote Sonderschule

Nutzung auch flr junge Musikbands

Ex-Trimm Dich-Pfad und Umfeld nutzen fir
Outdoorbewegungsangebote fiir alle Generationen
Skateplatz wurde abgerissen, hoffentlich einen neuen
offentliche Grillplatze

Walderlebnis fiir alle Generationen
Wassersportmoglichkeiten

offentliche Grillplatze

Wasserwelt einplanen

eingezaunte Hundefreilaufflache

neue Flache / Sportzentrum —> Skatepark?
Basketballplatz

ungepflegt, wenig Spielsachen, Kleinkinderspielplatz?!
Fahrradstrecke Rheindamm wieder 6ffnen!
Hafensperrtor Ritterh[uke?]

Gemiisegarten - weil abgeschlossen, Material zum
selbst bauen, Insektenhotel = Garten am Pfarr
ungepflegt, schlechter Belag, Netze dauer-kaputt
tolle Flache - ware super fiir Wasserspiele
Larmschutz B9-Daimler Verkehr

ware toll hier wieder Bademoglichkeit offiziell zu
erlauben und anzulegen

mehr Milleimer im ganzen Ort

mehr Aschenbecher (liberall)

;’;,r_'n.-_'|295
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Auftaktveranstaltung 28.04.2022
Schaidt

= ldee
= Positives

®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Tisch 1

Nummer Fragentyp Beeriind

des Ortes B

1 Idee Weiterfiihrende Schule (1GS)

2 Idee Zoo

3 Defizit/ Problem Schlechter Weg

4 Idee Kletterwand

4 Defizit/ Problem Hunde Klo

4 Idee Pumptrack

4 Defizit/ Problem Schlechter Weg!

4 Idee Skaterpark

4 Defizit/ Problem Bolzplatz: uneben, Unkraut, “Hundeklo”
(korrigiert, urspr. Idee)

5 Defizit/ Problem Zu viele Autos!!!

6 Idee Trimm-Dich-Pfad

7 Idee Bekletterbare Baume

7 Idee Radweg

8 Idee Schwimmbad

8 Idee (korrigiert, urspr. Bewegungsgerate, Alla Hopp (?)
Positives)

8 Idee Minigolfplatz

9 Positives Spielplatz ist gut

10 Defizit/ Problem Zu viele Autos!

11 Idee Speck- + HauptstralRe, eine Ampel

12 Defizit/ Problem Hundeklo

13 Idee GrillhUtte

14 Idee (korrigiert, urspr. Skaterpark
Positives)

15 Positives Mega Cool!

15 Positives Sportplatz

15 Idee FuRballstadion

16 Idee Einen Skaterpark

17 Idee Pumptrack

18 Idee Trimm-Dich auf dem Schaidter Westwallweg

19 Idee Schwimmbad

19 Idee Schwimmbad

20 Idee Museum

21 Positives Kletterbaum

21 Idee Baumhaus

21 Idee Tischtennisplatte

g;-_| 297
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Anmerkungen Tisch 2 o - Positives

®- Defizit / Problem

Nummer  prasentyp Begriindung
des Ortes
1 Idee ,BMX“-Bahn oder Roller / Skater
2 Idee Basketball-Platz am Sportplatz
3 Idee Trimm-Dich-Parcours, Sportgeldande
4 Positiv Sportgelande
5 Defizit/ Problem (korrigiert, | Zu wenig Spielgerate fir so eine Flache
urspr. Idee)
6 Idee Waldspielplatz
7 Positives Sehr viele Miilleimer
8 Positives Schoéne Sitzgruppen im Schatten
9 Idee »Angebot IB“ 1x monatlich fur Jugendliche (v.a.
Médchen)
9 Idee Car-Sharing, E-Scooter
10 Idee Jugendtreff aktivieren
11 Idee Hangematte oder Holzliege am Geltendorfer Platz
12 Idee Tisch + Sitzgruppe auch fiir Kleinkinder
12 Idee Sonnensegel, Spielplatz
12 Idee Tischtennisplatte auf Spielplatz
13 Idee Baume klettern
14 Positiv Baumhduser bauen am Drachen
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Auftaktveranstaltung 28.04.2022
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Anmerkungen Tisch 3 S B ves
Nummer = = Defizi
Fragent = Defizit / Problem
des Ortes gentyp Begriindung o
1 Positives Schoner Spielplatz
2 Idee Skatepark statt FuBballfeld, ,Tore weg”, z.B. in Kandel
3 Idee Basketballplatz
4 Idee ,Juzeo”
5 Idee Graffiti-Wand ,,Sehenswiirdigkeit”
6 Idee Kletterbaum oder -wand
7 Idee Blhne im Freien, kann auch fiir Veranstaltungen
genutzt werden
8 Idee Kletterwand
9 Idee Skate / Mountainbike-Platz; Basketballplatz
10 Nicht vergeben Nicht vergeben
11 Idee Mountainbike Strecke mit Huppel-Kuhlen
12 Idee ,Fitness Platz” wie in Kandel, wie in Alla Hopp

12 Idee Picknickplatze zum Treffen usw. so wie ndahere Backer
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Anmerkungen Tisch 4 o ~Fositives

Nummer

st Fragentyp Begriindung @ = Defizit / Problem

1 Idee Skaterpark

2 Idee Grillhltte

3 Idee Grillhltte, Grillplatz

3 Idee Bogenschielplatz

4 Idee Boule-Anlage

5 Idee Minigolf Anlage

6 Idee No budget, Trimm-Dich-Pfad, Verwaltung durch
Sportler, low budget

7 Idee Basketballplatz

8 Defizit/ Problem Wenig ansprechende Gerate

8 Defizit/ Problem Anstatt Designer Hauser gescheite Spielgerate

8 Defizit/ Problem Bolzplatz verbessern, Sitzgelegenheiten fehlen, Gras
wird zu selten gemaht

9 Idee Skater- oder Generationen-Platz

9 Idee Dorfplatz fiir Altere + Junge

9 Idee Geltendorfer Platz, Sonnensegel, Sitzgruppe

9 Idee Jugendzentrum eroffnen, AulRenbereich als Dorfplatz
nutzen

10 Idee 30-er Zone ganze Haupt- + Speckstralle oder Ampel

hohe Lunz



Spielleitplanung Woérth am Rhein ﬂ | 301

Streifzuge

Maximiliansau 01.04.2022

Streifzug 01.04.2022
Maxiihil'ir'ansau

L7

g L7 "."'. L
. L )
Mirrher fnnd Ny

A S —
.’; ==




.|
302 |F= Spielleitplanung Worth am Rhein

Streifzugprotokoll Maximiliansau

Streifzugprotokoll Maximiliansau

Datum: 01.04.2022
Schule / Einrichtung: Tullaschule Maximiliansau
Anzahl + Alter der Teilnehmer: 8 Kinder (8-11 Jahre)
Begleiter*innen: Peter Apel und Anna Schroder + Lehrerin Frau Miiller
Nr. Ort/Platz/StraRRe Anmerkungen
1. Schulhof der Tullaschule e Der Schulhof wird auch im Nachmittagsbereich von Kindern zum
Maximiliansau Spielen aufgesucht und auch Jugendliche nutzen diesen als Treff-

punkt (wenig Konflikte).

e Lieblingsspielgerat: Rutsche, hintere der Rutsche Riickzugsraum
und Geheimversteck; Spielbereich wird allerdings bei Regen auf-
grund der Bodenmatte gesperrt, da es zu Glatte kommt.

e Weitere Lieblingsraume bzw. Geheimverstecke sind die eher
randlagigen Geblisch und Geholzflachen, die auch zum Klettern
genutzt werden.

e Weitere Objekte einschlielRlich der Kletterwand haben eine gerin-
gere Attraktivitat.

e Uberbaute Hiigelstrukturen wird als groRer Verlust empfunden
(Neubau Mensa).
2. Kreisverkehr vor der e Gefahrenpunkt durch Eltern Bringverkehr vor der Kita. Uniiber-
Kita sichtliche Verkehrssituation.

3. Geheimversteck inner-
halb des Griinzugs
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Spielplatz e Schiiler*innen vermissen Spielgerate fiir ihre Altersgruppe. Eine
Sparbenhecke 21 Schaukel, Bodentrampolin wird von allen gewiinscht.

Geheimverstecke im
Umfeld des Spielplatzes

Wilblumenwiese, Bienenhotels und Slackline werden von den
Kindern gewlinscht.

Spielplatz nordlich des e Spielplatz wird als langweilig und wenig spannend empfunden.
Griinzugs Hilgelstrukturen werden umgenutzt von Fahrradfahrern.

e Dem Spielplatz riickwartig gelegene Gebiische und Geholzstruk-
turen werden als Geheimverstecke und Riickzugsraume genutzt
(Spiel Spionage)

e Gefahrenpunkt /Barriere: schnell fahrende Autos, schwer einseh-
bare Querungen.
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9.

10.

11.

12,

13.

Spielleitplanung Worth am Rhein

Spielplatz e Spielplatz wird wenig genutzt. Gehodlzstrukturen werden zum
Staudenacker Klettern genutzt.

Spielplatz e Kletterturm wurde intensiv bespielt.
Konigsberger Stralle 9

i/

Griinzug

Autofreie ErschlieRung

“"

»Abenteuerspielplatz e Intensive Bespielung des vielfaltigen Bewegungsangebotes.

e Seilnetzkonstruktion wird zum ,Fledermaus” spielen genutzt.

e Umliegende Baume werden zum Klettern genutzt.

Kreuzung Hermann- e Unibersichtliche Kreuzung
Quack-StraRe/ Elisabe- e Strakbefahrene StraRen, wird als UmgehungsstraRe genutzt
thenstraRe e Hauptschulweg von den Kindern




14.

15.

Tulla-Wiese

Seiteneingang der Tulla-
Halle

Ortsunabhangige Wiin-
sche der Teilnehmen-
den:

Fua
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Darf nicht von Kindern und Jugendlichen bespielt werden. Hat al-
lerdings groRRes Potential fiir weitere Planungen

1x Jahr Fest, Schule nutzt die Flache fur den Schulsport

Wird als informeller Treffpunkt von Jugendlichen genutzt.

Nestschaukel
Drehteller
Parcour
Trampoline
BarfuRpark
Slackline
Seilbahn
Tischtennisplatte
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Blchelberg 07.04.2022

Streifzugprotokoll Biichelberg

Datum: 07.04.2022
Schule / Einrichtung: Grundschule Blichelberg
Anzahl + Alter der Teilnehmer: 6 Kinder (8-11 Jahre)
Begleiter: Peter Apel und David Knospe
Nr. Ort/Platz/StraRe Anmerkungen
1. Kirchvorplatz / Dorfbrun- e Hier wird oft FuBball gespielt.
nenstralle e ,Die anwohner sagen nichts.”

e, Die Autos passen auf.”
e Ein Kind wurde mal von einem Auto angefahren

oy | » 5 1
pig 3
".&rd

2. Dorfbrunnenstralle, neben e Birgersteig endet abrupt
der Kirche

3. Brunnenplatz Dorfbrun-
nenstra Re/Tu rmstrale

’.'_ii,‘

Versteckspielen zwischen den Blischen

Viele Verstecke in/zwischen den Gebischen rund um die Kirche
»Am Brunnen ist ein guter Treffpunkt”

,Hier trefffen wir uns mit Freunden”

e ,Das Wasser in Biichelberg hat echt viel Kalk”

e Brunnen wird im Sommer genutzt

e Das Krokodil wurde in einer Kinderfreizeit erstellt

;.i
A )

4. Dorfbrunnenstrale e Hier war ein Dorfladen.
e Hier gab es Kratzeis, Waffeln, Lollies, Eis.
e Der andere Dorfladen (TurmstraBe) hat nur vormittags auf und
schlieBt um 12 Uhr



5.

6.
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Am Pfarrgarten e Hier war ein Storchennest

Am Pfarrgarten e Stromkasten
e , Hier klettere ich manchmal rauf”

Erdhigel Parkplatz Mer- e lch gehe da ohen Socken drauf”
hzweckhalle / K17 e Eigentlich soll der Haufen nichste Woche weg, aber ich glaub da
nicht dran”

Ziegen ( Am Pfarrgarten)
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9. Spielplatz Im Pfarrgarten e Einzige Seilbahn in Blichelberg”

e ,Warlange weg und kaputt”

e Auf die Frage: wir findet ihr den Spielplatz, Antwort:

e ,Gehtso”

e ,wirden uns was flir adltere wiinschen”

e ,Altere Kinder machen Knoten in Seilbahn und klettern aufs
Dach” (Dach der Rutsche)

e Hinter dem Sportplatz ist ein Jungsversteck

e Hinter Sportplatz ist es sumpfig ,NASA“ (?)

e Auf den Sportplatzen wird FuRball gespielt, ,,aber wir diirfen da
nicht drauf”

10. Parkplatz Mehrzweckhalle e Madchenversteck

/K17

11. K 17 (in richtung Dorfbrun- e Gefahrliche Stelle, kein / zu schmaler Bordstein
nenstrale) inkl Dorfbrun- e Kreuzung K17 DorfbrunnenstralRe uniibersichtlich, Dorfbrunnen-
nenstralle straBe in Richtung Feuerwehr gefahrlich, da auch kaum Bordstein
vorhanden. Anmerkung: Dorfbrunnenstralie ist Durchgangs-
stralle
12, Sielplatz Feuerwehr Dorf- e, Derist nicht so toll”
brunnenstraRe / Akazienst- e ,Rutsche ist nicht mehr so toll
ralle e ,Blod“, ,Kacke”, ,Eckelhaft”

e ,Die Rutsche ist vermoost und dreckig”
e Kinder spielen nur manchmal da
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13. AkazienstralRe / Bienwald- o  Gut zum Inliner fahren
straBe
14. Feldweg richtung Wasser- e Pferde Lilifee und Luis (?)
turm
e Anmerkung: Kinder nutzen selbstverstandlich die Abkirzung vom
der StralRe Am Geisberg lber Wiesen, entlang der Hauser bis zu
den eigentlichen Feldwegen
15. Wasserturm e ultimativer Schlittenhiigel”

e ,Schaukel war ganz lange gesperrt”

e Hierist Platz, aber die bauen hier nix“

e Versteck in den Streuchern hinter der Schaukel
e Kinder wiinschen sich Trampolin
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Altworth 12.04.2022

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN 3
Streifzug 12.04.2022
Altworth 7
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Streifzugprotokoll Altworth

Streifzugprotokoll Altworth

Datum: 12.04.2022

Schule / Einrichtung: Dammschule

Anzahl + Alter der Teilnehmer:

Begleiterinnen: Viola Kaspar und Melian Stapperfenne
Nr. Ort/Platz Anmerkungen
1. Schulhof

e Wiinsche
O Ein zweites Tor wére schon, damit man richtig FuRball spie-
len kann
o Ein Madchen wiinscht sich eine Spielkiiche
® Probleme

O Es gibt kaum Sitzmdglichkeiten
o Sogenannter Senfberg (Hinterausgang der Sporthalle):
Treffpunkt fur Jugendliche, weil er iberdacht ist
m Finden die Kinder bléd, weil dann Zigarettenstum-
mel und Flaschen lieben bleiben

e Feststellungen

o Trampolin ist beliebt
Jugendliche nutzten manchmal den Basketballkorb
Lieblingsort eines Jungen ist am Tor
Schaukel ist ein Lieblingsspielzeug (von mehreren)

O O O O

Dirfen auch auf den Spielplatz nebenan, wegen Corona,
weil der Schulhof aufgeteilt wurde

Der Trichter auf dem Schulhof wird nicht so oft bespielt
O Bische werden auch bespielt zum Matsch machen und
Feuerkafer sammeln

(@]

o Unter dem Steg wird oft Gefangnis gespielt
o Radweg zu Daimler fiihrt an der Schule vorbei — hier haufig
Probleme mit riicksichtslos schnell fahrenden Fahrradfah-
renden
2. Spielplatz am Denkmal
fir die Aalfischer e Wiinsche
O 2. Rutsche an den Spielplatz
m Die Rutsche unter dem Baum ist immer schmutzig
O Mehr Ecken zum sitzen
O Ein Karussell auf dem Spielplatz oder was zum Klettern
O Ein Spielhduschen ware schon
® Probleme

O Eigentlich gibt es fir altere Grundschulkinder nicht so viel
zum Spielen
® Feststellungen
o Kind erzahlte, dass sie eigentlich nicht am Wasser spielen
durfen, auBer wenn die Eltern dabei sind
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Ein Madchen spielt gerne mit ihrem Bruder verstecken und
fangen
Ein Kind fahrt gerne mit dem Fahrrad auf dem Spielplatz
Friher gab es mehr Spielgerate und Banke
Ein selbstgebautes Tipi aus Holz wurde vom Sturm umge-
weht
Das Denkmal (Schiff) wird auch bespielt

m Vielleicht eine Flagge, die man hissen kdonnte?

e |deen unsererseits:

o Higellandschaft fir Fahrrader
O Spiel-Aal zum Balancieren
O Mit Kletternetzen das Thema Fischernetze aufgreifen
o Schiffskonstruktion
O Thema Fischerei im Grlinzug integrieren
3. Spielplatz hinter der
Schule e Wiinsche
o Einen alla hopp Spielplatz
O Ein Katzenhaus (habe nichts Naheres dazu gehort)
O Noch ein Trampolin
m  Mehrmals gewiinscht
O Madchen hatten gerne auch ein Stiick vom Bolzplatz
m Ist von den Jungs besetzt
O Rutschstange wie bei Feuerwehr
o Skatepark
e Probleme
O FuBballplatz ist zu klein
O Zu wenige Banke
o Kaputte Milleimer
O Tore haben keine Netze
m Oft genannt
o Feststellungen
O Spielen hier viel Fangen
O Podest zum Tanzen hinten beim Bolzplatz
O hinten am Bolzplatz wird eine Art Sandkasten bespielt
O Horen hier in ihrer Freizeit manchmal Musik
O Spieplatz in Pause sehr stark genutzt, wenig Gerate die ge-
meinsames spielen ermoglichen
0 Baume werden von mehreren Kindern beklettert, wird von
Aufsicht geduldet/erlaubt
® |deen unsererseits:
O Stein unter dem Baum missten weg, weil die Kinder auf die
Baume klettern
4. Spielplatz hinter dem
Kindergarten ® Die Hiihner neben dem Kindergarten sind ein Anziehungspunkt

Krautergarten wurde vom Kindergarten angelegt

o Eidechsen, die da wohnen, gefallen einem Madchen am besten an



5.

Spielplatz Friedrich
StraRe / Inselspielplatz

B
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diesem Ort

Wiinsche
O Ritterburg oder Piratenschiff mit Hingematte gewlinscht
o Klettergerist gewlinscht
Probleme
o Klettergerist wird vermisst, friiher gab es eines
O Scherben auf dem Spielplatz
Feststellungen
o Verschiedene Geheimverstecke in den Bilischen
Spielen oft im Geblisch
Ein Junge fahrt hier gerne Fahrrad (Mountainbike)
Es gab mal einen Sandkasten mehr
Urspriingliche gab es mehr Banke

O O O O ©°

Es gibt ein weiteres Versteck im Wald da, wo das Wasser
vor der StraRe endete
m EinJunge angelt da gerne, spielt hier gerne allein
m Ein anderes Madchen spielt hier auch gerne, ist
hier gerne allein
0 Manchen Menschen scheint die Nahe zur Jugendhilfe sus-
pekt zu sein (eher Aussage von Eltern als von Kindern)

Allgemeines

Am Schérzer Hausel (geschrieben nach Gehor) gibt es einen scho-

nen Spielplatz im Wald

Viele Kinder gehen zwischen den Feldern spielen (am Rand des

Neubaugebietes)

Freiheitslinde (auch in der Ortschronik genannt) am Sportgeschaft
o0 Kommt auch im Altortrahmenplan vor

Blische zum Verstecken

Hamsterrad (Spielstralle) wurde weggemacht

Madchen wiinscht sich einen FuBballplatz, weil der eine (der an der

Schule ist vermutlich gemeint?) so kaputt ist
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Dorschberg 12.04.2022

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Streifzug 12.04.2022
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Streifzugprotokoll Dorschberg

Streifzugprotokoll Worth

Datum:
Schule / Einrichtung:

Anzahl + Alter der Teilnehmer:

Begleiterinnen:

Nr. Ort/Platz

12.04.2022
Grundschule Dorschberg

Viola Kaspar und Melian Stapperfenne

Anmerkungen

1. Blrgerpark

2. Spielplatz zwischen den
Hdusern

3. Kugel zwischen Briicke
und Stadtzentrum

Wiinsche
O Minigolfanlage reaktivieren
o Kinder finden sich zu grof3 fir den Spielplatz, hatten gerne
Spielgerate fir altere Kinder
Schattige Platze mit Banken fir Eltern
Mehr Spielplatze im Biirgerpark
FuBballtore
Klettergerist, das eher parcour-maRig ist

O O O O O

Schaukel und Skatepark gewiinscht

o0 Madchen wiinscht sich eine Schaukel
Probleme

o Wenig gepflegter Rasen, da mag man sich nicht hinlegen

o StralRe an Ende des Parks ist bléd zu queren

o Im Park spazieren gehen ist langweilig, zu wenig zu spielen
Feststellungen

o Der FuBballplatz wird gerne benutzt

o Statuen sind eigentlich nicht so toll, aber in ein paar kann
man rein gehen

m Hierist der Rasen einigermallen gepflegt

Da spielen eher die Kinder, die in der direkten Umgebung wohnen
Wird eigentlich als ganz gut bewertet, aber ein bisschen leer, bzw
wenig Gerate

Wasser wird als positiv benannt
O Gibt kaum andere Wasserstellen in Worth
Einige Kinder sagen, dass sie hier oft sind, andere gehen hier nur
zur Spielstralle durch
Ideen unsererseits:
o Thema Biicherei in Spielgeraten aufgreifen, wegen der N&-
he zur Bicherei
O Lesegarten im freien
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4. Spielstralie e Winsche
O Rutsche auf der Wiese zwischen Hangebriicke und Wasser-
pumpe
e Probleme
O Madchen geht gerne zum Spielplatz der geschlossenen
Bienenwaldschule, weil} aber nicht, ob das legal ist
m Anderes Kind bedauert, dass der Schulhof abge-
schlossen ist

o Das Hamsterrad wurde durch einen Kletterwirfel ersetzt,
der Kletterwiirfel ist nicht so beliebt, das Hamsterrad wird
vermisst (sagten die Kinder beider Streifziige)

o Die Raupe soll wieder angemalt werden

O Es wird bedauert, dass der Baum an der Wippe gefallt wur-
de

o Die Wasserpumpe hat kein Wasser

o Feststellungen

O Scheint sehr beliebt zu sein

o Wald hinter dem Kletterwirfel dient als Ort fir Tipis

O Im Gebisch hinter dem Klettergeriist sind ganz viele Tram-
pelpfade/Geheimverstecke

5. Spielplatz Herderstralie e Ein paar Kinder sagen, dass sie gerne hangeln

Allgemeines e Kinder (auf dem Fahrrad) werden am Kreisverkehr nachmittags von
den Autofahrern nicht durchgelassen
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Schaidt

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Streifzug 29.04.2022
Schaidt
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Streifzugprotokoll Schaidt

Protokoll Streifzug

Datum: 29.04.2022
Schule / Einrichtung: Grundschule St. Nepomuk
Anzahl + Alter der Teilnehmer: 8 Kinder (8-11 Jahre)
Begleiter: Peter Apel und David Knospe
Nr. Ort/Platz/StraRe Anmerkungen
1. Geltendorfer Platz‘ e Was findet hier statt? Antwort: , Nix“

e Zebrastreifen HauptstraBe, damit man von der Eisdiele hierher-
kommen kann.
e Zum Spielen kommt keiner hier her

2. Landauerweg / Griinein-
gang Laubenweg zum
Spielplatz

3. Spielplatz Magdalena-Win-
gerter Stralle

Steine fir Spiel ,,Der Boden ist Lava“ genutzt

Seilbahn beliebt

Kinder sitzen auf dem Dach des Hauschens

Kinder sind meist ohne Eltern hier

Kinder nutzen Spielplatz sehr oft

Wunsch: ein Tisch / Tisch-Bankkombination

Wunsch: Karussell

Versteck: Gebusch hinter der Seilrutsche

e Anmerkungen: Aufenthaltsplatze nicht verschattet z.B. Sandkas-

ten
e Kinder machen vom Dach Weitspriinge, kénnten dabei auf Steine
knallen
e Zitat Vivien: , Ich traue mich nicht tiber die HauptstraRe”
4. e Feldweg ab An der e Baumbhaus, aber nicht von den Kindern, Bienenstécke

Anhaide / Fruh-
messeweg




Weitere Anmerkungen

Erua
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Holzdrache als Sitzbank

Tunnel, als Versteck und Abenteuerspiel fir Kinder, vermutlich
Uberlauf von der Kldranlage

Kinder: ,Sind oft hier”

Geheimverstecke in den Blischen entlang des Otterbaches,
Baumha&user, Verstecke, hier aber eher dltere Kinder

Kommentare der Kinder zum Spielplatz am Sportplatz, Wald-
stralle: ,3er Hauschen nicht so wichtig, grolRes Haus sollte blei-
ben”

Kinder scheinen mit Spielangeboten in Schaidt zufrieden zu sein.
Anmerkung Frau Jansen, Rektorin Grudnschule: ,,Auf Schulhof
und anderen Pldtzen halten sich schonmal Jugendliche auf, ma-
chen auch manchmal Unsinn (Ziindeln, kaputte Bierflaschen)
Rektorin offen fiir Angebote fiir Jugendliche auf dem Schulhof,
z.B. Tischtennisplatte etc.
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JUGENDFORUM
Maximiliansau 01.04.2022

SPIELLEITPLAl:lUNGW(")RI'I-I AM RHEIN
Jugendforum 01.04.2022
Maximiliansau

Kartennummer:

1

=ldee
= Positives

®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Tisch 1

y:smor:;rs Fragentyp Begriindung
1 Defizit/Problem Hinterm Baumarkt (dunkel, unsicher)
2 Idee Ukraine Fahne mit Graffiti unter Rheinbriicke spriihen
3 Idee Platz (mit Wasserspiel?) umgestalten
4 Idee Tisch mit Schachspielflache
5 Idee Spielplatz erweitern
6 Positives Gut zum Skaten
7 Idee Findlinge 0.3. zum Klettern zum Parkour
8 Idee Ausbau Abenteuerspielplatz (Alla-Hopp-Anlage)
9 Positives Parkanlage fir alle
10 Idee Am Wochenende Sporthalle mieten
11 Idee Basketballplatz Gberdacht
12 Idee Bolzplatz auf Tullawiese + Basketballplatz
13 Defizit/Problem Higellandschaft zum Biken ist weg
14 Idee Beleuchtung auf dem Schulhof
15 Idee Platz mit Rampen zum Skaten?
- Mit Sitzmoglichkeiten
- Quartiersplatz
16 Idee Spielplatz mit Outdoortrainingsgerdten ausstatten + Ort
zum abhdngen
17 Positives Parkanlage
18 Idee Parkanlage
- Trimm-dich-Pfad
- Fitnessgerate
19 Idee Aufenthaltsqualitat statt Autoverkehr
20 Positives Altes Schulhaus
21 Defizit/Problem Bolzplatz kaputt (Netze) und Hitler Grafites
22 Idee Mountainbike Trail /Park
Allg. Idee Gesunde Snackautomaten bei sportlichen Punkten
Allg. Idee Bolzplatz
Allg. Idee Basketballplatz (4x)
Allg. Idee Platz Grundschule als Quartiersplatz
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Worth 29.04.2022

SPIH L BTPLANUNG WORTH AM RHEN
Jugendforum 29.04.2022
Worth

Kartennummer:

Festhalle

=ldee
= Positives

®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Festhalle

::?onr\fers Fragentyp Begriindung

Allg. Idee Im Bienenwald ein Spielplatz mit einem Kletterparcours

Allg. Idee Im Wald Baume fallen, Platz fir Tipis zum Selberbauen

1 Positives Wald-Lager am Bach mit Astbriicke

2 Defizit/ Problem Die Autos fahren viel zu schnell an der ,,Schilstrale”

2 Defizit/ Problem Die SpielstraRe fangt genau an der StrafRe an und die
Autos fahren viel zu schnell

3 Positives Spielstralle, es gibt sehr viele Spielgerate im Tipi,
»,erkunden die Spielstrafie”

4 Idee Einen Wasserspielplatz

5 Idee Einen Parcours in die Spielstralle, eine steile Rutsche,
Griffe zum Schaukeln

6 Positives In der SpielstraBe an den Kletterwirfeln haben wir ein
Tipi gebaut, es ist toll da, wir spielen Indianer

7 Defizit/ Problem In Wérth fahren die Autos zu schnell

8 Defizit/ Problem In Worth fahren alle viel zu schnell

9 Defizit/Problem Harter Boden/ nur ein Basketballkorb — bei der IGS

10 Idee Seil / Klettergarten wie bei der Grundschule Dorschberg

11 Defizit/ Problem Im Birgerpark auf dem Spielplatz liegt zu viel Miill

11 Positives Im Park kann man schon verstecken spielen

12 Defizit/ Problem Gefahr bei der DorschbergstraRe, die Autos fahren zu
schnell

13 Idee Minigolfplatz renovieren oder etwas anderes bauen,
z.B. verniinftigen Basketballplatz

14 Defizit/ Problem Im Birgerpark liegt Gberall Mill rum

14 Idee Im Park noch eine Wippe und ein Karussell

15 Positives Im Birgerpark bei den Enten - ich geniel3e die
Naturgerausche

16 Defizit/ Problem Basketballplatz zu dreckig + zu klein, nur ein Korb —am
Hochhaus

Allg. Idee Im Wald einen Kletterparcours

Allg. Idee Ein Wasserspielplatz im Wald

Allg. Idee Im Wald in Spielplatz mit Park

17 Idee Eine Wippe

17 Idee Am Aldi beim Spielplatz soll eine Wippe hin

18 Idee Multifunktionsanlage fiir z.B. Basketball + FuRRball

18 Idee In Altworth an der Schule am Spielplatz muss noch ein
Klettergerist hin

18 Idee Volleyballfeld in Worth

19 Idee Am Kiefer-Rathjens einen Angelplatz

20 Idee An der Grillhiitte soll der Spielplatz erweitert werden

20 Defizit/ Problem Grillhitte in die Jahre gekommen. Grill. KGhlIschrdanke

konnten ,,erneuert” werden
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Jugendforum 29.04.2022
Worth (Dorschberg/ Altwérth)

=ldee
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®- Defizit / Problem
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Anmerkungen Jugendzentrum Tisch 1

g:smOTtee rs Fragentyp Begriindung

1 Idee Sitzmoglichkeiten

1 Idee (Drive) Milleimer

1 Idee Natureller Garten, Blumenwiese, Férderung / Aktion
von Schillerinnen

2 Idee Bessere Anbindung OPNV

3 Positives Jungendzentrum

4 Idee Neue Uberdachungen an den Bushaltestellen

5 Defizit/ Problem Hassliche Statuen weg

6 Idee Reparaturanlage fiir Fahrrader

7 Idee Schlittenfahrmaoglichkeiten im Winter

8 Idee Rodelbahn

9 Positives /

10 Idee Sportanlage mit Multifunktion

11 Idee Bessere Beschilderung im Wald

12 Idee Parkplatze fir Schiler

13 Idee Kletterpark

14 Idee Baumhauser

15 Idee Reparaturanlage fiir Fahrrader

16 Idee Bikepark

17 Idee Neue Sportanlagen, Tore (Hand- und FuRBball)

17 Idee Basketballkorb

18 Idee Chillort

19 Idee Bikepark anstatt Minigolf

19 Defizit/ Problem Kaputte Golfanlage

19 Idee Café

20 Idee Reparaturanlage fiir Fahrrader

21 Idee Sportattraktionen z.B. Alla Hopp in Rilzheim

21 Idee Nachhaltige Sitzmoglichkeiten

21 Idee Lernplatzméglichkeiten (+Uberdachung)

21 Idee Kleine Sportanlage

21 Idee Ticket-Automat

21 Idee Volleyball / Platz

Allg. Positives Weil es unsere Zukunft ist!
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SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Jugendforum 29.04.2022
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Anmerkungen Jugendzentrum Tisch 2

Nummer

des Ortes Fragentyp Begriindung

1 Idee Volleyballfeld (Beach)

2 Idee Calisthenics-Anlage, Sportmoglichkeiten,
Sitzmoglichkeiten, Kiosk, Eisdiele etc., Open-Air-Kino

3 Defizit/ Problem Kaum Angebote

4 Idee Grillplatz

5 Defizit/ Problem Veraltete Anlagen, wenig Auswahl

6 Idee Grillplatz (6ffentlich + kostenlos)

Allg. Idee Uberdachte Sitzplatze

Allg. Idee Freies Kino

Allg. Idee Chillplatz in Neu-Wérth

Allg. Idee Sauberer See mit Strand

Allg. Positives Genug Haltestellen

Allg. Defizit/ Problem Es werden zu viele Hauser gebaut

Allg. Positives Grine Stadt (Pflanzen, Bdume)

Allg. Idee Fitnessgerate
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Anmerkungen Jugendzentrum Tisch 3

Nummer

des Ortes Fragentyp Begriindung

Allg. (1) Idee Rodelbahn

Allg. (2) Idee JuZe

Allg. (3) Idee Kino

Allg. (4) Idee Klamottenladen

5 Defizit/ Problem Volleyballplatz im schlechten Zustand
6 Idee Tischtennisplatten

7 Idee Minigolfplatz

8 Idee Tischtennisplatte

9 Positives Viele Geschifte

10 Idee Kletterwald
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Anmerkungen Jugendforum Tisch 4

Nummer

des Ortes Fragentyp Begriindung

1 Idee Bikepark

2 Idee Bikepark

3 Idee Bikepark

4 Defizit/ Problem Man kann ins Wasser fallen
5 Idee Rutschen beim Baggersee

6 Idee Bikepark, Skatepark

7 Idee Mehr Spielmdoglichkeiten fiir Kinder im Hochhaus
8 Positives Jugendzentrum

9 Idee Skatepark

10 Idee Ein Wasserpark

11 Idee Dirtpark

12 Idee Bike Park

13 Idee Elektrische Seilbahn

14 Defizit/ Problem Spielplatz zu klein

Allg. Idee Spielplatz soll gréRer werden

Allg.

Idee

Far Max... Skatepark

ﬁ-,-'-;|331
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Maximiliansau 08.07.2022

SPIELLEITPLANUNG WORTH AM RHEIN
Jugendkonferenz 08.07.2022
Maximiliansau

Im Ris ,; >

|
|
)
|
I
I
|

/
/‘“

Kartennummer:

1

=ldee
= Positives

®- Defizit / Problem




Spielleitplanung Worth am Rhein m | 335

Anmerkungen Tisch 1

Nummer Fragentyp Begriindung

des Ortes

1 Positives Viele Milleimer + Sitzbanke

2 Positives Poller gegen Autos am Pons

3 Positives Spielplatz am Tennis

4 Positives Tullawiese

5 Positives Holzstamme zum Klettern

6 Idee Treppenstufen (wie in KA)

7 Idee Parkanlage mit einladenden Ecken zum verweilen

8 Idee Skater-/ FuRballplatz

9 Idee FuRballplatz, Abenteuer-Spielplatz + Café (Eis)

10 Idee FuBballplatz

11 Idee Skaterplatz

12 Idee Kirschbliiten pflanzen

13 Idee Basketballplatz / Korb

14 Idee Parcours / Steine zum Klettern

15 Idee Alle-Hopp-Spielplatz

16 Idee Grillhltte

17 Idee Gaststatte Zum Kleintier-Zuchtverein umnutzen (z.B.
Grillhitte)

18 Idee Eine Naturschutz Wiese Spielplatz

19 Defizit/Problem Boden, Netze, Tore verbessern

20 Defizit/Problem Kleinfeldspiel zu weit weg

21 Defizit/Problem Spielplatz [Kleine/erwek.]

22 Defizit/Problem fehlende Beleuchtung

23 Defizit/Problem zu wenig Milleimer + Sitzplatze
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Anmerkungen Tisch 2

::Smo":gs Fragentyp Begriindung

1 Idee Dirtpark

2 Idee Abenteuerspielplatz

3 Idee Halfpipe, FuBball-Kleinfeld
4 Idee Skatepark

5 Idee Bikepark

6 Idee Dirtpark

7 Idee Dirtpark

8 Idee Basketballkorb

9 Idee Riesen-Schachfeld ! :)

10 Idee Menschen-Kicker

11 Idee Indoor Sportplatz mit Basketball oder FuRballplatz
12 Idee Skatepark

13 Idee Skatepark

14 Idee Outdoor-Gym

15 Positives Kerweplatz

16 Positives offentlicher Sportplatz

17 Positives der Bolzplatz ist gut
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Anmerkungen Tisch 3

Nummer  Fragentyp Begriindung

des Ortes

1 Idee Skateplatz

2 Idee Trinkbrunnen

3 Idee Schaukel

4 Idee mehr Fahrradstander

5 Idee Trinkbrunnen

6 Idee Klettergerist (wie das neben dem Rewe)
7 Idee Grillplatz

8 Idee Trinkbrunnen (verteilt)

9 Defizit/Problem KEIN ZUTRITT FUR ALLE AUF Volleyballplatz
10 Positives MEGGES & Alle Ldden
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Anmerkungen Tisch 4

Nummer  Fragentyp Begriindung

des Ortes

1 Idee Spielplatz mit Wasseranlage

2 Idee Blumen, Feld wo jeder seine eigenen Blumen pflanzen
kann

3 Idee Skatepark und Spielplatz

4 Idee Riesenrutsche

5 Idee Rutsch-Park & Trampoline

6 Idee ein Spielplatz

7 Defizit/Problem mehr Platz

8 Idee Grillplatz

9 Idee Picknickwiese

10 Idee ein Trampolinpark

11 Idee Riesen-Pinnwand mit eigenen Plakaten mit wichtigen
Themen die man hinhdngen kann! Jeden Tag!

12 Idee Basketball-Park

13 Idee ein Insektenhotel

14 Idee drei Baume

15 Idee drei Bdume

16 Idee da ist viel Platz, da kann man eine Seilbahn hin machen

17 Idee drei Bdume

18 Idee Volleyball fiir Kinder

19 Idee Bikepark

20 Idee ein kleiner Skatepark fiir Rollers

21 Idee neben dem Bolzplatz sollen Trails hingebaut werden

22 Idee der Bolzplatz soll repariert werden

23 Idee Streichelzoo (klein)

24 Idee Bikepark

25 Idee drei Baume

26 Idee Reiterhof

27 Idee Skaterpark

28 Idee ein Bogenschiellverein

29 Idee ein Holideipak [Holiday-Park?]

30 Idee ein Fahrrad-Park

31 Idee Fahrrad-Park aus Erde

32 Idee Stangen

33 Idee ein Teil wo man sieht wie schnell man fahrt

34 Idee da soll eine Schaukel

35 Defizit/Problem da fahren zu viele Autos

36 Defizit/Problem das Minihaus soll weg und die kleinen Wippen

37 Defizit/Problem bei dem Spielplatz von Sparbenhecke sollen Treppen

38 Defizit/Problem der Bolzplatz ist voll kaputt

39 Defizit/Problem sicherer Ubergang

40 Defizit/Problem ein paar Laternen

41 Positives cool

42 Positives Super toll
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Anmerkungen Tisch 1 = Idee
o = Positives
ummer i
des Ortes Fragentyp Begriindung @ = Defizit / Problem
1 Idee Waldhitte
2 Idee Grillhiitte
3 Idee Kletterpark
4 Idee Paintball
5 Idee Lasertag
6 Idee Parkour
7 Idee Schwimmbad
8 Idee Mietbare Partyrdaume
9 Idee Gemeinschaftsgarten
10 Idee Luxus-Baumhaus
11 Idee Labyrinth
12 Idee Park
13 Idee Kampfplatz
14 Idee Fahrradweg
15 Idee Kiosk
16 Idee Mulleimer
17 Idee JuZe
18 Idee Bushaltestelle
19 Idee Tischtennisplatten
20 Defizit / Problem Verkehr
21 Positives Das Gelande + Spielplatz
22 Positives Das Gelande und die Gerate
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Anmerkungen Tisch 2 = Idee

® = Positives
g:smor?tirs Fragentyp Begriindung @ = Defizit / Problem
1 Idee Basketballkorb
2 Idee Selbstverteidigungskurs (Frauen)
3 Idee Hinsetzplatze
4 Idee Café (Donerweg)
5 Idee Tischtennisplatte
6 Idee Neue Banke
7 Idee Miulleimer
8 Idee Partyhitte
9 Idee Basketballkorb
10 Idee GrillhUtte
11 Defizit / Problem Bolzplatz (verbessern)
12 Defizit / Problem Keine Klimaanlagen
13 Positives Gute Busverbindung
14 Positives Man kann sich dort gut hinsetzen
Es gibt freies Wlan
Dort sind keine Schnecken
15 Positives Gute Bahnverbindung
Allg. Idee

Periodenproduktspender
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Anmerkungen Tisch 3 - Idee

= Positives

Nummer . = Defizi

des Ortos Fragentyp Begriindung @ = Defizit / Problem
1 Idee Hundewiese (wo alle Hunde zusammenspielen kénnen)
2 Idee Mountainbike Strecke

3 Idee Minigolf

4 Idee Sommerfest (Pools, Spiele, Schaum, Bar)

5 Idee Basketballkorb

6 Idee Multifunktionsfeld

7 Idee Halfpipe statt FuRballplatz

8 Idee Jugendzentrum

9 Idee Banke an B-Haltestellen

10 Positives Wanderweg , Drache”

11 Idee Spielmoglichkeiten am Drachen und am Bach

12 Idee Tischtennisplatte
13 Defizit / Problem Zu wenig Milltonnen (lberall)
14 Defizit / Problem Am Bach zu wenig Sitzplatze
15 Idee

Baumbhaus fur alle
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Anmerkungen Tisch 4

Nummer

des Ortes Fragentyp

1 Idee Statt Kunstrasen echter Rasen!

2 Idee Freibad

3 Idee Ein Spielplatz im Wald

4 / Begrﬁnduné_ ,

5 Idee ine Kinderwerkstatt

6 Idee Tischtennistisch

7 Idee Ein Spielpark

8 Positives Spielplatz ist gut

9 Idee Ein Skaterpark

10 Idee Kletterturm, Rutsche

11 Idee Ein Zebrastreifen

12 Defizit / Problem Zu viel Verkehr

13 Idee Skatepark

14 Positives Kann man gut rumlaufen

15 Positives Gut zum Spielen (der ganze Wald)
16 Positives Spielplatz gut

17 Defizit / Problem So viele FuRballplatze

18 Defizit / Problem Zu viel abgeholzt

19 Idee Ein Park zum Sitzen und Co.

20 Defizit / Problem Zu wenig Baume

21 Positives Kann man gut spielen / abhiangen
22 Positives Spielplatz gut

23 Idee Ein Skaterpark

24 Idee Mehr Sachen fiir Grol3e

25 Positives Spielplatz und Seilbahn gut

26 Idee Breiterer Gehweg

27 Defizit / Problem Es sollen Fahrradwege her

28 Idee Baum pflanzen

29 Defizit / Problem Alle fahren am Ausgang von Schaidt so schnell
30 Defizit / Problem Es gibt viel zu wenig

31 Defizit / Problem Dass es auf dem Schulhof viel zu wenig gibt
32 Defizit / Problem Eine Schaukel

33 Positives Eisdiele und Spielplatz gut

33 Positives Eisdiele ist perfekt

33 Positives Eisdiele ist gut

33 Positives Lecker!

Allg. Idee DORF!



348 |F= Spielleitplanung Worth am Rhein

SPIELETPLANUNG WORTH AM RHEN
Jugendkonferenz 13.07.2022

Schaidter

Schaidt
= Kanoe! !
/ + |
| / ‘ : 1 : = L 546
W : g g |
i = | T i L
G%&,e“ s “
Sct;alidt 5 < _\u
(Pfalz) @
4 g
= 6 - ‘Ha\m‘s“(‘a‘k‘e I\l 1% 77777 g =
+ ) e A 8" “
W 6 \ — Mittelbach
a2 o /\L/, 2 = 3 1L \\ | U . AN, |
pechale P adl_———"7| ________Secemss i i
\ ‘?‘a. N % ul J‘ WL Bruchbach L
e \\\@\ N 3 Webasto 2
o\ I g~ Mechatronics | %
Bruchbach, DK l 5 [ GmbH N s 0
)-8 AmKalkofen. 1y g
4 . IndenBoschgarten T ®
4 AN E 2
gt 1 7 it I
(G o\ g GrenzstraBe \\Grenzstra S
“‘» K23 \ GrenzstraBe ® )\ == o
Dl Kartennummer:
< | \ .
X 3 I'P - £ =
s - == Erwachsene
S 0= Fﬂse XY K15
N _— AN
Nummer  Fragentyp Begriindung
des Ortes
1 Sonnensegel (iber Sandkasten — Neubau — Spielplatz
2 Spielmoglichkeiten fur Kindergartenkinder
Rutsche
Bolzplatz

Mé&hen / Multifunktionsfeld / Schaukeln
Banke und Tisch auf Spielplatz

3 ,Hundespielplatz” — Umzaunung, Hunde kénnen frei
rennen

4 Juze
Kummerkasten —alt + jung

5 Generationentreff monatlich — Winter im JuZe
Geschichten — Probleme — Ratschldge

6 Ampel / 30er / Verengung fiir Kids — Am Bach + Lunz

* Pumptrail — bei Webasto oder an der Pappelallee

7 Skaterplatz — Halfpipe + fir Kleinere

8

Kletterwand
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Blrgerpark 22.07.2022

Wie soll der Biirgerpark genutzt werden?

Wichtig ware von Marz bis Oktober Toiletten 6ffnen von 11 bis 18 Uhr
Mehr Banke wieder auf die alten vorgesehen Flachen

FuRRballplatz

Waser: Kneip-Becken

Toiletten wieder 6ffnen

Abgezaunter Hundeplatz

Kunstbereich: Flache so belassen, ggf. Gartentage

Fitnessangebote, Spielgerite parallel zum Weg / neben Weg

Bachlauf zum Teich: Zuganglichkeit verbessern

Teich: Schutz bei der Wasserflache, Schatten / Sitzméglichkeiten / FloR
Der Park ist kein Objekt, sondern ein lebendiger Organismus mit Eigenwert. Danke!
Beach-Strandbereich zum Chillen zwischen Teich + zukiinftiges Café
Bouleplatz: Situation aufwerten

Café: direkt neben Minigolfanlage

Kiosk, Café, Eis, Limo, Bretzel, Begegnungsstatte

Minigolf: wieder er6ffnen, gut pflegen, mit Kiosk (Pommes / Getranke)
Nutzungsmoglichkeit fiur Kindergeburtstag etc. = Banke, Tisch, WC, etc.
Tisch / Bank-Kombination

Banke — mehr! Seniorengerecht

Schule im Freien

Angebot fir Senioren — Seniorenheim in der Nahe

BarfulRpfade

FuRball, Basketball

Platz und Angebote fiir den Aufenthalt von Gruppen

Skatepark

Sportplatz gewiinscht, der 6ffentlich zuganglich ist

Aktivitaten

Bewegungsangebote

Gesamtkonzept das schrittweise umgesetzt wird

Lightpainting

Ausleihstation fir: Pedalo, Roller, Jonglage

Liegebanke im Park

Hundeplatz neben Bouleplatz

Spielplatz: Spielgerate fir sehr Kleine und zwei Hauschen

Statt Minigolf einen Spielplatz fur alle Generationen

Spielplatz: Sicherung am Weg durch Zaun? / Bepflanzung

Spielplatz: Nutzungen und Alter entmischen

Spielplatz: Pyramide auf dem Spielplatz

Bienenweide, Insektenhotel, mehr Okologie, Naturecke, Urban Gardening, essbare Stadt,
Blihwiesen

Park nutzen fir Kindergeburtstage, Kitatreffen, etc.

Garten der Stille, Meditation, Yoga

Pavillon attraktiver gestalten inklusive Umfeld

Neues Klettergerist

Bewegungsmeile: Trainingsgerdte Outdoor zwischen Boule und Minigolf
Picknickmoglichkeiten

Nistkasten fiir verschiedene Vogel

Futterstellen fir Vogel

Futterstellen fur Eichhérnchen



352 |m Spielleitplanung Worth am Rhein

Wie wird der Biirgerpark genutzt?

Als weg von uns zur Arbeit

Als Erholungsflache (liegen und lesen)

Erholung

Spielplatz gut angenommen

Spazieren gehen (2x)

Vogel beobachten

Hund Gassi fiihren

Entspannen

Qigong Kurs im Park

Yogakurs im Park auf groRer Wiese

Blsche zur StralRe werden von Kindern bespielt — Abgrenzung fehlt (Spielplatz)
Platz wird sehr gut genutzt

FuRball spielen wird von Anwohnenden als Stérung empfunden
Wege uneben fir Fahrradfahrer

Konflikt Fahrradfahrer

Minigolfanlage momentan zu ungepflegt - bendétigt Betreiber
Familien mit kleinen Kindern Baden am Brunnen

Tanzen, Konzerte, Gottesdienste

Wege am See schwer zugéanglich (Kies)

Banke am Wasser sind immer besetzt

Zu wenig Banke - Kampf

Seniorenheim angrenzend

(Manchmal) Picknicken

Stationentheater (Skulpturen)

Hochzeitsfotos (Skulpturen)

(Selten) Platz wird fir Feste genutzt = Infrastruktur vorhanden
Spazierengehen mit Hunden (freilaufen verboten)

Kinder nutzen Skulpturen zum Klettern oder Verstecken
(Skulpturen) Bespielen, Hundelaufen, Bewegungsflache
Abschlussfeste, Kindergarten, Kindergeburtstage

Lightpainting an den Skulpturen (groRe Wiese)

Boulebahn wird seit Jahren nicht benutzt

Nutzung durch Schulen und Kindergarten

Park wird insgesamt wenig genutzt - "Generation betreten verboten"
Spielplatz wird von allen Altersgruppen genutzt









